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Resumo

Este estudo analisa a aplicagdo dos aspectos da Abordagem Baseada em
Projetos (ABP) no ensino de lingua inglesa no contexto de uma escola publica
brasileira, com foco em experiéncias do Programa Residéncia Pedagdgica
(PRP). A pesquisa, de base qualitativa, explorou uma proposta pedagodgica
implementada em uma escola estadual na cidade de Pau dos Ferros-RN, onde
alunos da terceira série do Ensino Médio produziram textos em formato de livro
do género textual historias em quadrinhos (HQs) em inglés. Nossa pesquisa se
configura como um trabalho da area das ciéncias humanas, onde estdo alocados
os estudos da linguagem, sendo de natureza qualitativa em virtude do tipo de
analise a que submetemos os dados. Nos debrucamos sobre um corpus
constituido por uma sequéncia didatica elaborada por estudantes residentes do
Programa Residéncia Pedagdgica (PRP), de modo que as interpretacfes dos
dados se triangulam com as diretrizes tedricas da ABP e das metodologias ativas
(BENDER, 2014; BEHRENS & JOSE, 2001). Os resultados indicam que a ABP
promoveu um aprendizado significativo, ao integrar teoria e pratica, além de
ajudar a desenvolver habilidades linguisticas e socioemocionais, como
autonomia, criatividade e trabalho em equipe. A julgar pelos dados analisados,
pode-se afirmar que a metodologia permitiu que os estudantes se tornassem
protagonistas de seu aprendizado, fortalecendo seu engajamento e senso
critico. Apesar dos desafios estruturais enfrentados no contexto publico, a
proposta demonstrou o potencial transformador que as metodologias ativas
podem proporcionar a educacdo e, consequentemente, contribuir para a
formacdo integral dos alunos, reforcando a relevancia de uma pratica de ensino
baseada em temas relevantes e contextualizada. O trabalho conclui que a ABP
€ uma ferramenta eficaz para alinhar o aprendizado as demandas
contemporaneas, sugerindo a ampliagdo de sua implementacdo no sistema
educacional brasileiro.

Palavras-chave: Abordagem Baseada em Projetos; Ensino de Inglés; Educacéao
Publica; Metodologias Ativas.



ABSTRACT

This study analyzes the application of aspects of Project-Based Learning (PBL)
in English language teaching within the context of a Brazilian public school, with
a focus on experiences from the Pedagogical Residency Program (PRP). The
research, which is qualitative in nature, explored a pedagogical proposal
implemented in a state school in Pau dos Ferros-RN, where third-year high
school students produced texts in the format of comic book (HQ) stories in
English. Our research is situated within the field of human sciences, where
language studies are located, and is qualitative due to the type of analysis we
applied to the data. We examined a corpus consisting of a didactic sequence
created by student residents of the Pedagogical Residency Program (PRP), so
that the data interpretations triangulate with the theoretical guidelines of PBL and
active methodologies (BENDER, 2014; BEHRENS & JOSE, 2001). The results
indicate that PBL promoted significant learning by integrating theory and practice,
as well as helping to develop linguistic and socio-emotional skills, such as
autonomy, creativity, and teamwork. Judging by the analyzed data, it can be
stated that the methodology allowed students to become protagonists of their
learning, strengthening their engagement and critical thinking. Despite the
structural challenges faced in the public context, the proposal demonstrated the
transformative potential that active methodologies can bring to education and,
consequently, contribute to the comprehensive formation of students, reinforcing
the relevance of teaching practices based on relevant and contextualized
themes. The study concludes that PBL is an effective tool for aligning learning
with contemporary demands, suggesting the expansion of its implementation in
the Brazilian educational system.

Keywords: Project-Based Approach; English Teaching; Public Education; Active
Methodologies.
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1 Introducéo

A Abordagem Baseada em Projetos (ABP) surgiu no fim da década de
1960 na Faculdade de Medicina da Universidade McMaster, na cidade de
Hamilton, no Canada. Inicialmente, ela foi mais comum em cursos da area da
saude, porém expandiu-se para areas como engenharia (Barreto et al., 2017;
Cecilio e Tedesco, 2019) e, também, empregado na formacgdo de professores
(Erdogan e Senemoglu, 2014; Pasquarelli e Oliveira, 2017).

Neste tipo de Abordagem, os alunos sédo incentivados a compreender 0s
conceitos basicos e as relagdes de uma teoria, a fim de aprender a usa-los na
resolucdo do problema ou elaboracdo do projeto, relacionando a teoria com a
pratica de maneira mais intima e aprofundada (Lehtovuori et al., 2013; Seery,
2015).

Ao observar a conducdo de atividades em um nucleo do Programa
Residéncia Pedagogica (PRP) de uma escola publica estadual de ensino médio
no municipio de Pau dos Ferros-RN, foi possivel identificar algumas préticas
didatico-metodolégicas que pareceram culminaram na efetividade da
aprendizagem dos alunos. Essas praticas eram oriundas de uma sequéncia
didatica, elas se desenvolviam a partir de um planejamento de longo prazo, do
gual eram propostos o0 estudo e a producdo de um género de texto que
resultavam na apresentacédo de histérias em quadrinhos (HQs).

Diante das observacdes realizadas a partir da ocorréncia daquele
programa (PRP) teve por objetivo geral explorar e compreender como as praticas
de ensino baseadas em projetos tematicos (ABP) podem tornar o ensino e a
aprendizagem de inglés na educacdo bésica mais produtivos. Além disso, os
objetivo especifico buscaram empreender reflexdes descritivas sobre 0 ensino e
a aprendizagem de inglés no Brasil; caracterizar o conceito de ABP, nas bases
do ensino critico de linguas; e apontar as vantagens de se adotar uma pratica
pedagdgica baseada em projetos. compreender qual o propésito funcional das

préaticas didaticos-metodolégicas em sala



Isso posto, consideramos importante lembrar que o0 ensino e a
aprendizagem de Lingua Inglesa na escola publica tém um lastro de debates
bastante extenso. Os estudos de Lima (2009; 2011) sao dois exemplos de
trabalhos que ilustram bem esse debate. Primeiro porque abrange diversos
autores e, segundo, porgue possui um conjunto de temas que podem ser
levantados a partir de suas leituras. As produgbes e as discussbes em torno
deste ensino se ddo em algumas vertentes: i) os procedimentos da oferta de
educacdo formal, que levaram os governos do Brasil ao longo dos anos a
construir um cabedal de instrumentos legais sobre a oferta desse ensino; ii) uma
longa producédo tedrica na area, sobretudo pela linguistica aplicada e; ii)) a
sistematizacdo pelo préprio Governo do Brasil de uma sumarizacao tedrica
oficial, que se concretiza em documentos como os Parametros Curriculares
Nacionais e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Estes documentos se
apresentam como instrumentos obrigatérios para a Educacdo Nacional, como é
0 caso da BNCC.

O ensino da lingua inglesa pode ser estruturado de diferentes maneiras
com diversos métodos de aplicacdo em sala de aula. Por isso é importante
enfatizar que ndo se faz necessario apenas apresentar o resultado do trabalho
pedagdgico, mas compreender como a sequéncia didatica, fruto da experiéncia
observada [caso da interposicdo estagio e Residéncia Pedagdgical, pode se
constituir em um indicio de que o ensino baseado em projetos se apresente como
uma possibilidade redentora para as praticas de educacao nas escolas.

Este estudo surge, portanto, da constatacdo de que o0s resultados
produzidos pelos alunos, a partir de uma proposta de aula dos professores
residentes, foram positivamente constituidos, posto que na producdo de
conhecimento ocorreu um impulsionamento da criatividade. Eles se utilizaram,
da lingua inglesa para a producao textual no referido género de texto, mas nao
s6 isso, foram capazes de imprimir na producdo temas que Ihes permitiram
também se posicionar politicamente sobre temas sociais dos mais diversos e
fizeram isso criticamente.

Esta pesquisa esta estruturada em capitulos que versardo sobre o tema
focal. Assim, o primeiro capitulo introduz o trabalho, trazendo uma abordagem

sobre o objetivo deste estudo. No segundo capitulo, abordou-se sobre o ensino



de lingua inglesa no Brasil, na qual retoma-se historicamente uma descri¢cdo do
ensino na escola publica e nos contextos de ensino - aprendizagem em lingua
inglesa de maneira geral.

No terceiro capitulo, dissertou-se sobre a Abordagem Baseada em
Projetos (ABP) como um aparato metodologico para o ensino na escola publica.
O quarto capitulo tratou de descrever a metodologia adotada nessa pesquisa e
no quinto capitulo discutiu-se sobre os principais resultados encontrados. E, por
fim, concluiu-se o estudo trazendo as principais consideracdes que culminaram

na elaboracao dessa pesquisa.



2 Reflexdes descritivas sobre métodos de ensino em Lingua Inglesa

2.1 Métodos de ensino: a eterna necessidade de retomada histérica

O ensino de inglés nas escolas publicas no Brasil traz uma forte tradicédo
no estudo da gramatica (Leffa, 2011; Paiva; 2011; Oliveira, 2009). Ao longo dos
anos, muitos professores tém seguido um modelo bastante sisteméatico, no qual
as regras de funcionamento da lingua, as estruturas e as conjugacdes verbais
sdo conteudos centrais nas aulas. Este modelo de ensino, que privilegia o ensino
de gramatica de forma detalhada, foi por muito tempo considerada fundamental
para a compreensdo da lingua. Contudo, essa pratica, embora valiosa para
estruturar o conhecimento técnico do idioma, muitas vezes deixa de lado uma
finalidade essencial: a capacidade de se comunicar com naturalidade.

De maneira geral, tornou-se recorrente encontrar na sala de aula alunos
gue aprendem as regras de gramatica, identificam os tempos verbais, porém se
limitam acerca da pronuncia ou da propria traducdo dos termos linguisticos. Isso
porque o ensino focado apenas em gramatica ndo explora o inglés como uma
lingua viva, cheia de contextos e situacfes de uso (CASTILHO & REIS, 2020).

Embora o Parametro Curricular Nacional (PCN) descreva que as
competéncias e habilidades de Lingua Estrangeira, ndo estdo somente
relacionadas a aspectos gramaticais do ensino, pois “para poder afirmar que um
determinado individuo possui uma boa competéncia comunicativa em uma dada
lingua, torna-se necessario que ele possua um bom dominio de cada um de seus

componentes” (BRASIL, 2000, p. 29), as praticas em contextos reais sdo outras.

O ensino de lingua inglesa no Brasil tornou-se uma matéria curricular
repleta de desafios e oportunidades, especialmente quando se trata da escolha
e aplicacdo de métodos pedagdgicos adequados para promover o
desenvolvimento de habilidades comunicativas nos alunos. Cada método de
ensino oferece abordagens e estratégias especificas que podem, dependendo
do contexto e das necessidades dos estudantes, facilitar ou dificultar o processo

de aprendizado.



2.1.1 Método Gramatica- Traducdo (Tradicional)

Assim sendo, é possivel escalar algumas metodologias que séo
empregadas em sala de aula, como por exemplo, o Método Tradicional ou
Gramética-Traducado, que dentre outras caracteristicas, focaliza a memorizacéo
de regras gramaticais e incentiva a traducdo de textos. Este método, embora
amplamente utilizado no passado, é cada vez mais criticado por ser centrado no
professor e limitar o desenvolvimento das habilidades comunicativas, uma vez
gue o aluno é pouco incentivado a se expressar em inglés. Nesse modelo,
descrito por Paulo Freire (1996) como "educacao bancaria”, o conhecimento é
transmitido de forma vertical, sem considerar as vivéncias e contribuicbes dos

alunos, que sao vistos como receptaculos vazios a serem preenchidos.

Behrens e José (2001) apontam que a auséncia de metodologias
interativas e o uso limitado de recursos inovadores comprometem o engajamento
dos alunos e reforcam a sensacéo de desinteresse e alienacdo em relagéo ao
processo de aprendizado. Além disso, Bender (2014) destaca que a falta de
flexibilidade no planejamento curricular dificulta a contextualizacdo do conteudo,
desconsiderando as realidades socioecondmicas e culturais dos estudantes, que

muitas vezes enfrentam desafios significativos dentro e fora da escola

2.1.2 Método Audiolingual

Outra tendéncia metodoldgica aplicada ao ensino de inglés, manifestou-
se através do Método do Audiolingual (MA), que enfatiza a repeticéo e a pratica
intensiva da manifestacao oral da lingua, seguindo como uma nova tendéncia do
ensino de LE. Podemos afirmar que o MA se constituiu em um mecanismo
amplamente adotado a partir da década de 1940, especialmente nos Estados

Unidos, como uma abordagem inovadora para o ensino de idiomas.

Segundo Richards e Rodgers (2001), o Método Audiolingual fundamenta-
se na psicologia comportamental e na linguistica estruturalista, com a premissa
de que o aprendizado de uma lingua ocorre por meio da formacao de habitos
linguisticos. Para os autores, 0 método prioriza a automatizacdo de padrdes
linguisticos, permitindo que os alunos internalizem estruturas sem depender de

uma analise gramatical consciente. Amaral (2007) complementa essa visdo ao



afirmar que o método concebe a lingua como um sistema de padrdes
estruturados, que devem ser aprendidos inicialmente por meio da pratica

intensiva de didlogos e exercicios repetitivos.

A oralidade é um dos pilares centrais dessa abordagem, uma vez que, as
habilidades de ouvir e falar sdo tratadas como prioritarias, em detrimento da
leitura e da escrita (Richards & Rodgers; 2001). Amaral (2007) explica que o tal
método se apoia em materiais auténticos, como didlogos baseados em
interacOes do dia a dia, que ajudam os alunos a se familiarizarem com o uso real

da lingua.

Apesar de possuir muitos beneficios, o Método Audiolingual ndo esta
isento de criticas. Segundo Richards e Rodgers (2001), a énfase excessiva na
repeticio mecanica e na memorizacdo pode limitar a criatividade e a
espontaneidade dos alunos, restringindo sua capacidade de usar a lingua em
contextos novos e imprevisiveis. Além disso, em termos de automatizacao de
padrdes, nem sempre promove uma compreensdo profunda dos aspectos

culturais e comunicativos da lingua-alvo (AMARAL, 2007).

2.1.3 Abordagem Comunicativa

A abordagem Comunicativa, € um outro método que vem sendo
aplicado, pois se apoia na valorizacado do uso da lingua em situacdes auténticas
e significativas, com foco na interacao, no dialogo e na pratica das habilidades
orais. Conforme descrito por Richards (2006), a abordagem comunicativa se
distancia do ensino tradicional de linguas, que muitas vezes é excessivamente
focado na memorizacdo de vocabulario e regras gramaticais. O objetivo desse
tipo de metodologia é desenvolver nos alunos a competéncia comunicativa, que
vai além da simples habilidade de formar frases, mas trabalhar as interacdes

entre os individuos através da comunicacéo.

O surgimento da Abordagem Comunicativa pode ser associado a
influéncia das mudancas sociais e culturais do periodo pés-guerra, quando
houve um crescimento nas interagdes globais e uma necessidade crescente de
habilidades de comunicacao eficientes em uma segunda lingua. A sociedade se

tornava cada vez mais dinamica, e a simples habilidade de traduzir textos ou de



repetir frases prontas néo era suficiente para o contexto da época. Dessa forma,
tedricos como Dell Hymes e Michael Halliday questionaram métodos de ensino
existentes e enfatizaram que aprender uma lingua ia além do dominio de regras
gramaticais isoladas. Eles argumentaram que, para ser verdadeiramente
proficiente, o aprendiz precisaria desenvolver competéncia comunicativa, um
conceito inovador que incluia ndo apenas a preciséo linguistica, mas também a
capacidade de usar a lingua em contextos variados e auténticos (Almeida Filho,
2021) e Oliveira (2015)

A Abordagem Comunicativa propés uma nova forma de ver o ensino de
linguas, enfatizando a habilidade de compreensdo e expressdo em situacdes
reais. Essa abordagem promoveu atividades que simulavam situacdes da vida
cotidiana, como dialogos, entrevistas, e role-plays, onde os alunos eram
incentivados a participar ativamente e a usar a lingua de forma criativa e
espontanea (Widdowson, 1995). Em vez de seguir padrbes rigidos, os
aprendizes poderiam explorar sua propria forma de expressao, experimentando
e ajustando seu uso da lingua de acordo com o contexto, 0 que resultava em

uma aprendizagem mais significativa e duradoura.

Outro atributo desse tipo de metodologia diz respeito a énfase no
aprendizado centrado no aluno. A metodologia tradicional, frequentemente
voltada para o professor como autoridade central, oferecia pouco espaco para a
participacdo ativa dos alunos. A Abordagem Comunicativa, por sua vez,
considera o aluno como protagonista do processo de aprendizagem, onde ele
ndo é apenas receptor de conhecimento, mas um participante ativo que constroi
0 conhecimento ao interagir com o professor, com 0s colegas e com 0 proprio
contetdo de estudo. Dessa forma, o ambiente de aprendizagem passa a ser
mais colaborativo e dinamico, onde os alunos se tornam co - construtores do
conhecimento (Almeida Filho 2007).

Essa abordagem também fez uso de uma ampla variedade de materiais
auténticos, como artigos de jornal, folhetos, musicas, videos e até mesmo
conversas de situacdes cotidianas, que aproximavam os alunos da realidade do
uso da lingua. Esses materiais ndo apenas motivavam os alunos, mas também

os desafiaram a lidar com diferentes registros, dialetos e contextos culturais,



enriquecendo sua compreensdo nao s6 da lingua, mas também da cultura

associada a ela (Oliveira 2015).

Neste contexto, Brown (2007) enfatiza em seu estudo que a prética da
lingua em situagdes comunicativas reais é essencial para que os alunos possam
internalizar as estruturas linguisticas e, ao mesmo tempo, desenvolver suas
habilidades de comunicacéo. A interacdo nao so facilita o uso espontaneo da
lingua, como também permite que o aluno se ajuste as variacdes contextuais,

adaptando sua fala e comportamento as diferentes situacdes sociais e culturais.

A visdo de Hymes (1972) amplia essa concepc¢ao ao introduzir o conceito
de competéncia comunicativa. Para o autor aprender uma lingua vai além do
dominio da gramatica ou do vocabulario, sendo necessario entender como usar
a lingua de forma apropriada, levando em consideracdo o contexto social e

cultural.

Behrens e José (2001) retratam a Abordagem Comunicativa destacando
a importancia de métodos dindmicos e interativos no processo de ensino. Ao
sugerirem atividades como dramatiza¢Ges, simulacbes e jogos, 0s autores
mostram que essas metodologias ndo apenas tornam as aulas mais envolventes,
mas também promovem uma aprendizagem significativa. Tais atividades
proporcionam aos alunos a oportunidade de aplicar o que aprenderam em
situacles praticas, reforcando a importancia da comunicacédo real e do uso
efetivo da lingua. Isso ndo s6 mantém os alunos motivados, como também os
prepara para usar a lingua em contextos auténticos, onde a interacdo e a

adaptacao social sdo essenciais.

Além disso, insistir na Abordagem Comunicativa € fundamental para
garantir que o ensino de linguas va além do aprendizado passivo e se torne uma
ferramenta poderosa para o desenvolvimento da competéncia linguistica dos
alunos. Ao integrar teoria e prética, e ao focar na comunicagédo efetiva, essa
abordagem prepara os alunos para se tornarem verdadeiros usuarios da lingua,
capazes de se comunicar com confianga e adequacéo em diversas situacdes da

vida cotidiana.

Por fim, dentre as diversas metodologias aplicadas, é possivel citar o

Método da Abordagem Baseada Projetos (ABP) (PBL - Project-Based Learning).



E um modelo de ensino que tem se destacado nas escolas publicas brasileiras
como uma abordagem pedagdgica inovadora que visa transformar a experiéncia
de aprendizagem dos alunos. E, compreendendo a importancia deste modelo,

nos aprofundaremos sobre a ABP no capitulo 3.

2.1.4 Retomando um marco: “There is no Best method”

Diante dos diferentes métodos ensino, conforme descritos anteriormente,
surge uma discusséo acerca do “fim da era dos métodos” no ensino de inglés,
levantada por Prabhu, um estudioso da Linguistica Aplicada que levou o texto
intitulado "There is no best method"” a um congresso de LA. Com esse texto, o
autor provocou reflexdes profundas sobre a adequacédo e a validade dos

métodos tradicionais na educac¢do de idiomas.

Esse tema questiona a ideia de que existe um método ideal, aplicavel
universalmente para todos os alunos, em qualquer contexto e o que o Prabhu
acaba por provocar é exatamente a ideia de que ndo existe um modelo ideal a
ser utilizado nas salas de aulas de linguas ao redor do mundo. Mais que isso,
segundo o autor, os métodos e as técnicas fossilizadas como pertencentes a um
ou outro método ndo podem ser tomadas rigidamente, mas enfatizadas a
depender do contexto de trabalho do professor e das necessidades dos
estudantes. Com isso, limitar praticas de ensino e técnicas como um ou outro

método seria reducionista, considerando que ndo ha um método perfeito.

Para Prabhu, a suposicéo de que um Unico método possa atender a essa
diversidade de perfis, necessidades e objetivos de aprendizagem é, na verdade,
uma visao simplista que desconsidera a complexidade e a riqgueza da experiéncia

educacional.

Ao afirmar que “ndo existe um método melhor”, Prabhu critica a obsesséo
pedagdgica que muitos sistemas de ensino tém por encontrar a "receita perfeita”
para o aprendizado eficaz de linguas. Acreditar que hd uma metodologia
superior, que seja eficaz para todos os alunos e contextos, € ignorar o fato de
gque o aprendizado de uma lingua envolve aspectos multiplos, como as
diferencas culturais, sociais, emocionais e até cognitivas dos estudantes. O

proprio ato de aprender um idioma &, em esséncia, dinamico e moldado por um
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conjunto unico de fatores que interagem de maneira complexa e individualizada

para cada aluno e turma.

Além disso, Prabhu propde uma mudanca de paradigma que reconheca
o ensino de linguas como uma pratica diversa e multifacetada. Em vez de seguir
rigidamente um método pré-determinado, os professores sdo encorajados a
assumir um papel mais reflexivo, critico e flexivel, avaliando constantemente a
eficicia das estratégias de ensino que utilizam. Essa prética reflexiva requer que
o educador compreenda ndo apenas as necessidades linguisticas de seus
alunos, mas também as caracteristicas pessoais e contextuais que influenciam
o aprendizado. Assim, o professor torna-se um mediador que adapta o uso de
diferentes abordagens, dependendo das circunstancias e do perfil dos alunos,

em vez de impor uma metodologia fixa.

Ainda, ao rejeitar a existéncia de um método universal, Prabhu defende
uma abordagem que coloca o aluno no centro do processo de aprendizagem.
Isso implica uma mudanca de perspectiva: o objetivo do ensino de inglés deixa
de ser seguir uma metodologia especifica e passa a ser facilitar um ambiente de
aprendizado onde os alunos possam construir conhecimento de forma
significativa e personalizada. Dessa forma, o aprendizado se torna mais
auténtico, pois leva em consideracdo as individualidades dos estudantes e
favorece a motivacdo e 0 engajamento, essenciais para 0 progresso real no

aprendizado de uma lingua.

Neste contexto, 0 que se percebe é que o fim da era dos métodos também
abre espaco para o uso de uma ampla gama de abordagens e praticas, desde a
integracdo de métodos comunicativos que priorizam a interacdo verbal e a
fluéncia, até técnicas baseadas em projetos, onde os alunos se envolvem em

tarefas praticas que refletem situacdes do cotidiano.

Dessa maneira, 0 conceito proposto por Prabhu redefine o papel do
professor, exigindo dele ndo apenas conhecimento técnico sobre metodologias,
mas também uma capacidade de analise critica e uma habilidade para lidar com
a diversidade de formas de aprender. O ensino de linguas, entao, se transforma

em uma pratica humanizada, onde o respeito a individualidade de cada aluno e
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a adaptacédo continua tornam-se as verdadeiras diretrizes de uma pedagogia

eficaz.

Por fim, ao propor o fim da era dos métodos, Prabhu nos convida a
repensar o ensino de inglés, encorajando uma pratica docente que valorize a
flexibilidade e a capacidade de adaptacdo. Essa visdo permite que o0s
professores se libertem da rigidez dos métodos tradicionais e atuem como
facilitadores de um processo de aprendizagem inclusivo, dinamico e centrado no
desenvolvimento integral dos alunos, proporcionando a eles uma experiéncia de

aprendizado mais significativa e transformadora.

2.2 O ensino brasileiro baseado em Projetos
2.2.1 Contexto do Ensino por Projetos no Brasil

O ensino por projetos surge como uma resposta a necessidade de
reformulacdo dos métodos de ensino tradicional, que se concentram na
transmissdo de conhecimento de maneira fragmentada e, muitas vezes,
descontextualizada da realidade dos alunos. No Brasil, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) destacam a importancia de metodologias que desenvolvam
competéncias e habilidades, proporcionando ao aluno uma formacao integral.
Dessa forma, o ensino por projetos se alinha a esses objetivos, oferecendo uma
abordagem que visa engajar os estudantes em atividades que relacionam o

conteudo curricular as suas proprias vidas e a realidade social ao seu redor.

2.2.2 Principios Fundamentais do Ensino por Projetos

A interdisciplinaridade € um dos principios que envolve a integracédo de
diferentes areas do conhecimento para abordar problemas, questdes ou temas
de forma mais abrangente. Em vez de tratar cada disciplina de forma isolada,
busca-se estabelecer conexdes entre elas, promovendo uma compreenséo mais

completa da realidade. Segundo Morin (2000), a interdisciplinaridade n&o deve
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ser vista apenas como a simples sobreposicao de disciplinas, mas como uma
troca mutua que permite a cada area enriquecer e expandir as perspectivas da
outra. O autor acredita que € necessario um olhar integrado e complexo para

resolver os desafios contemporaneos.

Fazendo uso de uma abordagem interdisciplinar, projetos podem envolver
conteudos de varias disciplinas, permitindo que os alunos desenvolvam uma
visao holistica do conhecimento. A pratica interdisciplinar, de acordo com Becher
(1989), € um processo de "conversa" entre as disciplinas, onde as diferentes
perspectivas sao discutidas e analisadas em conjunto, o que possibilita que o

aluno faca conexdes significativas entre as areas.

Freire (1996) também defende uma pratica pedagdégica que favoreca a
interdisciplinaridade, pois acredita que o conhecimento deve ser problematizado
e aplicado ao contexto da vida real. Para ele, a integracéo entre as disciplinas
nao é apenas uma questdo de conectar conteidos, mas sim de promover uma
aprendizagem critica e reflexiva, que permita aos alunos compreenderem a

complexidade dos temas tratados.

A aprendizagem ativa € outro principio, cuja caracteristica consiste no
incentivo dos alunos a participacdo ativa no processo de aprendizagem,
realizando pesquisas, discutindo temas e desenvolvendo solucdes para
problemas reais. Em vez de serem receptores passivos de informacao, os alunos

se tornam protagonistas e responsaveis pela constru¢do do conhecimento.

A contextualizacédo e a relevancia também é um principio fundamental do
ensino baseado em projetos. Isso porque, 0s projetos educacionais conforme
sugerido pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), sdo concebidos para
estabelecer uma ligacéo direta entre o contetdo escolar e o contexto de vida dos
alunos, tornando a aprendizagem mais significativa (BRASIL, 2000). Segundo
Behrens e José (2001), a contextualizacdo do ensino é essencial para
proporcionar aos estudantes uma compreensao pratica do contetdo, permitindo
que eles percebam sua aplicabilidade no cotidiano e no mundo real. Dessa
forma, os alunos ndo apenas aprendem, mas também se sentem motivados a

explorar, questionar e aplicar o conhecimento em situagdes concretas.
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Por fim, o trabalho com projetos promove o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, essenciais para a formacdo integral do
estudante. Conforme destaca Bender (2014), as atividades em grupo dentro de
projetos pedagodgicos exigem colaboracdo, comunicacdo e resolucdo de
conflitos, habilidades fundamentais para o mercado de trabalho e para a vida em
sociedade. Essas competéncias, também abordadas por Goleman (1995) ao
tratar da inteligéncia emocional, sdo indispensaveis para a construcdo de
relacdes interpessoais saudaveis e para a capacidade de lidar com desafios de

forma equilibrada e resiliente.

Logo, observa-se que todos os principios fundamentais reforcam a
relevancia do ensino por projetos como uma abordagem pedagdgica inovadora
gue ndo apenas torna o aprendizado mais significativo, mas também prepara os

alunos para serem cidadaos criticos e atuantes.

2.3 Implementacao do ensino por projetos na escola publica brasileira

A implementacao do ensino por projetos nas escolas publicas brasileiras
€ um desafio complexo, mas carregado de potencial transformador. Essa
metodologia, que propde um ensino ativo e participativo, tem o poder de mudar
a dinamica escolar, tornando a aprendizagem mais significativa para os
estudantes. Contudo, sua aplicacdo enfrenta barreiras estruturais, logisticas e
pedagdgicas que demandam atencédo cuidadosa para que seus beneficios sejam
plenamente alcancados.

O cenério educacional brasileiro, marcado por desigualdades regionais,
frequentemente apresenta limitagbes que dificultam a adocdo do ensino por
projetos. As escolas publicas enfrentam a falta de recursos materiais, salas
superlotadas e uma alta taxa de evasao escolar, elementos que restringem as
possibilidades de praticas mais dinamicas. A persisténcia de um modelo
tradicional engessado privilegia a transmissédo de conteddos em detrimento de
metodologias inovadoras, como observa Behrens (2001). Essa situacao
evidencia a necessidade de superar entraves estruturais para criar um ambiente
propicio a aplicacdo de projetos que promovam aprendizagens mais

significativas e engajadoras.
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Outro fator essencial para o sucesso do ensino por projetos é a
capacitacdo dos professores. Bender (2014) destaca que a eficacia dessa
metodologia esta diretamente ligada a habilidade do educador em planejar,
mediar e avaliar atividades que despertem o interesse e a participacdo dos
alunos. No entanto, muitos professores da rede publica enfrentam dificuldades
devido a insuficiéncia de formacdo continuada. Andrade (2017) também
argumenta que a auséncia de suporte adequado muitas vezes coloca 0s
educadores em uma posicdo de constante improvisacdo, o que prejudica a
gualidade do ensino. Investir em capacitagao docente, com cursos e oficinas que
fomentem o uso de metodologias ativas, € um passo crucial para transformar o
contexto educacional.

A rigidez curricular representa um aspecto negativo a implementacao do
ensino por projetos. Em um sistema que frequentemente prioriza a preparacéo
para exames hacionais, como o ENEM, é dificil abrir espaco para abordagens
mais flexiveis e criativas. No entanto, a reformulacdo do Ensino Médio trouxe
uma oportunidade valiosa ao introduzir os itinerarios formativos, permitindo que
as escolas trabalhem com projetos alinhados aos interesses dos alunos. Para
Behrens (2001), a flexibilizag&o curricular € um avanco importante, pois promove
a articulacéo entre teoria e pratica, desenvolvendo a autonomia dos estudantes.
Essa mudanca oferece uma base promissora para integrar os projetos ao
cotidiano escolar de maneira mais efetiva.

O envolvimento da comunidade é um elemento indispensavel para o
sucesso dessa metodologia. Em contextos vulneraveis, onde as familias muitas
vezes tém pouca participacdo na vida escolar, é essencial construir uma rede de
apoio que inclua a escola, a familia e a comunidade local. Freire (1996) ressalta
gue a educacao so se torna verdadeiramente eficaz quando rompe 0s muros da
escola e dialoga com a realidade do estudante. Essa interacdo fortalece o
engajamento dos alunos e contribui para que os projetos tenham um impacto
significativo em suas vidas e na comunidade como um todo.

Embora o ensino por projetos enfrente desafios consideraveis nas escolas
publicas brasileiras, seus beneficios justificam plenamente os esfor¢cos para sua
implementacdo. A superacdo de barreiras estruturais, a capacitacdo dos

professores, a flexibilizagc&o curricular e a construcao de lagos mais fortes com a
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comunidade sdo caminhos essenciais para transformar a pratica pedagogica e
oferecer uma educacdo mais significativa e inclusiva. Assim, o0 ensino por
projetos se revela como uma poderosa ferramenta para promover o

protagonismo estudantil e transformar o contexto educacional no Brasil.

2.4 Beneficios do Ensino por Projetos para os Alunos e a Comunidade

Um dos principais beneficios do ensino por projetos é o estimulo a
autonomia e a responsabilidade dos alunos. Hernandez (1998) enfatiza que essa
metodologia coloca os estudantes como protagonistas do processo educativo,
permitindo que eles tomem decisdes e assumam responsabilidades em relag&o
as tarefas que realizam. Isso promove o desenvolvimento de habilidades
importantes, como organizacdo, planejamento e resolucdo de problemas, que
S&0 essenciais para 0 sucesso na vida académica e profissional.

Além disso, 0 ensino por projetos amplia o vinculo entre a escola e a
comunidade. Freire (1996) afirma que a educacdo deve estar conectada a
realidade do educando e ser capaz de transformar sua percepc¢ado sobre o
mundo. Projetos que abordam temas relacionados ao contexto local oferecem
aos alunos a oportunidade de compreender problemas que afetam sua
comunidade e de propor solugbes criativas e viaveis. Esse processo nao sé
enriquece a experiéncia educacional, mas também fortalece o papel da escola
como um agente transformador.

Outro aspecto relevante € o incentivo a aprendizagem colaborativa. Moura
(2013) destaca que trabalhar em projetos exige que os alunos cooperem uns
com os outros, compartilhem ideias e desenvolvam habilidades de comunicacéo
e empatia. Essa dinamica promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo
e prepara os estudantes para enfrentar os desafios do mercado de trabalho, que
valoriza cada vez mais a capacidade de trabalhar em equipe e resolver
problemas de forma coletiva.

O ensino por projetos também beneficia a comunidade, promovendo uma
maior integracdo entre a escola e o entorno. Projetos que abordam questbes

como sustentabilidade, cidadania e saude geram impacto positivo na vida das
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pessoas e reforcam a relevancia da escola como um espaco de dialogo e
transformacao Behrens e José (2001). Essa interacéo cria oportunidades para
gque os membros da comunidade participem do processo educativo,
enriquecendo-o ainda mais. O ensino por projetos vai além da sala de aula,
contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes e o fortalecimento
da relagdo entre escola e comunidade. Ao promover aprendizagens mais
conectadas a realidade e incentivar o protagonismo dos alunos, essa
metodologia reafirma a importancia da educacdo como um caminho para a
formagdo de cidaddos criticos, autbnomos e comprometidos com a
transformacao social Behrens e José (2001).

O ensino que acontece na escola ndo deve estar desconectado das
atividades que os estudantes enfrentam como membros de uma comunidade
fora do ambiente escolar. Em outras palavras, o que € realizado nas salas de
aula da Educacéao Basica precisa refletir e dialogar com as realidades vividas
fora da escola. Aspectos como os habitos alimentares dos alunos, os tipos de
transporte que utilizam, e até mesmo a forma como se vestem culturalmente
devem ser abordados na escola, proporcionando uma reflexao sobre o "ser" em
sua totalidade Behrens e José (2001). Nesse sentido, é fundamental que o
ensino esteja conectado ao mundo real. Segundo Bender (2014), os projetos
frequentemente envolvem a analise de problemas concretos e a busca por
solucgdes aplicaveis no contexto da comunidade, o que contribui para que os
alunos compreendam a relevancia de seus estudos, aumentando o engajamento
e a motivacao.

O ensino baseado em projetos precisa desenvolver habilidades criticas e
criativas, pois os alunos séo incentivados a questionar, buscar novas

perspectivas e propor solucdes inovadoras para 0s problemas apresentados.
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2.5 O Futuro do Ensino por Projetos no Brasil

Com a expansao da BNCC e as reformas educacionais em curso, o ensino
por projetos tem um papel cada vez mais importante nas escolas publicas
brasileiras. A flexibilizacdo do curriculo e a énfase nas competéncias para o
século XXI tornam essa metodologia uma op¢ao promissora para o futuro da
educacéo no Brasil (citar autores). No entanto, para que o0 ensino por projetos se
consolide como uma prética generalizada, é essencial que as politicas publicas
priorizem a formacéo de professores, a melhoria da infraestrutura escolar e a
integracao da comunidade no processo educacional.

Além disso, o uso da tecnologia como ferramenta de apoio aos projetos
possibilita novas formas de aprendizagem, permitindo que os alunos explorem o
uso de aplicativos, pesquisas online e plataformas digitais para desenvolver suas
ideias. Esse movimento em direcdo a digitalizacdo e a inovacdo pode
potencializar o impacto do ensino por projetos, tornando-o ainda mais relevante

O ensino por projetos representa uma oportunidade valiosa para
transformar a educacao publica brasileira, promovendo uma aprendizagem mais
profunda, significativa e conectada com a realidade social e cultural dos
estudantes. Para que essa metodologia se desenvolva de forma plena, é
necessario um esforco conjunto entre governo, comunidade escolar e sociedade,
visando criar um ambiente propicio para o aprendizado ativo e integrado que o
€nsino por projetos promove.

O ensino de inglés na escola publica no Brasil tem historicamente
privilegiado a abordagem tradicional, centrada no ensino da gramatica e na
memorizacdo de regras e estruturas linguisticas. Essa pratica, fortemente
influenciada pelo método gramatica-traducéo, reflete uma visao instrucional que
se consolidou nas escolas ao longo do tempo. Segundo Almeida Filho (1993),
essa abordagem busca transmitir o conhecimento gramatical como uma base
sélida para a compreensdo e uso da lingua, mas frequentemente ignora
aspectos comunicativos e culturais.

A tradicdo do ensino de gramatica, no entanto, apresenta limitacoes
guando considerada sob a perspectiva das demandas do século XXI. Como

aponta Leffa (2016), “o ensino centrado exclusivamente na gramatica se
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distancia das necessidades reais dos aprendizes, que demandam habilidades
comunicativas e contextuais no uso da lingua inglesa”. Nesse contexto, muitos
alunos concluem o ensino basico sem conseguir se comunicar de forma eficiente
em inglés, mesmo apds anos de estudo.

Para Behrens e José (2001), o ensino centrado na gramatica enfatiza o
aprendizado de estruturas de forma isolada, sem conectar a lingua a contextos
reais de comunicacdo. Essa abordagem tradicional desvaloriza aspectos
importantes, como a escuta, a fala e a compreensdo oral, elementos
fundamentais para a fluéncia em uma lingua estrangeira. Segundo os autores, é
essencial integrar praticas pedagogicas que promovam a interacdo significativa,
considerando a gramatica como um suporte e ndo como o foco principal do
aprendizado.

Apesar de suas limitacdes, o ensino tradicional de gramatica ainda possui
valor quando combinado com métodos modernos e contextualizados. Bender
(2014) sugere que a gramatica pode ser ensinada de maneira mais eficaz ao ser
incorporada em projetos que incentivem o uso ativo e significativo da lingua,
alinhando o aprendizado a vida cotidiana e aos interesses dos estudantes.

Portanto, compreende-se que o futuro do ensino de lingua inglesa no
Brasil aponta para um modelo cada vez mais centrado em projetos, que integra
a aprendizagem ao contexto real dos alunos. Além de tornar o aprendizado mais
significativo, os projetos permitem que os alunos adquiram competéncias
interculturais e tecnolégicas, alinhando-se as demandas do mercado global.
Com o avanco da tecnologia e 0 aumento do acesso a recursos educacionais,
essa metodologia tem o potencial de democratizar o ensino do inglés,

promovendo uma educacao mais inclusiva e eficiente.
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3 A aprendizagem em inglés baseada em Projetos (ABP)

A abordagem baseada em projetos é uma metodologia educacional que
vem ganhando destaque no cenario contemporaneo por sua capacidade de
engajar os alunos em processos de aprendizagem significativos e
contextualizados. De acordo com Behrens e José (2001), essa abordagem se
caracteriza pela criacdo de contratos didaticos que estabelecem as diretrizes
para a execucdo de projetos educacionais, promovendo a autonomia e a
responsabilidade dos alunos. Esses contratos funcionam como acordos entre
professores e alunos, delineando expectativas, objetivos, responsabilidades e
critérios de avaliacdo, o que facilita a gestdo do aprendizado e a personaliza¢cédo
das experiéncias educativas.

A ABP é especialmente eficaz para desenvolver habilidades criticas e
reflexivas, uma vez que os alunos séo desafiados a resolver problemas reais e
complexos. Ao trabalharem em projetos, os estudantes necessitam pesquisar,
colaborar, planejar e executar atividades que demandam muito engajamento e
motivacido. (BEHRENS & JOSE; 2001). A abordagem é também um meio eficaz
de integrar diferentes areas do conhecimento, permitindo que os alunos facam
conexdes entre disciplinas diversas e apliquem o conhecimento de forma pratica
e relevante.

Para Bender (2014) esse tipo de aprendizagem responde as demandas
de um mundo em constante mudanca, onde habilidades como pensamento
critico, resolucdo de problemas, colaboracdo e criatividade sdo essenciais.
Bender ressalta que a aprendizagem baseada em projetos promove um
ambiente de sala de aula mais dinamico e interativo, onde os alunos tém a
oportunidade de se envolver em atividades que refletem suas paixdes e
interesses. O autor também relata a importancia da personalizacdo do
aprendizado, visto que os alunos podem seguir caminhos que séo significativos
para eles, permitindo uma diferenciagdo que atende as necessidades e estilos

de aprendizagem individuais. Em sintese:

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
€ um modelo de ensino que consiste em
permitir que os alunos confrontem as
guestdes e os problemas do mundo real que
consideram  significativos, determinando
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como aborda-los e, entdo, agindo
cooperativamente em busca de solugdes”
(BENDER, 2014, p. 09)

Bender (2014) propde uma transformacgéo na forma como entendemos e
praticamos a educacao. O autor sugere que a educacao deve ir além da mera
transmissao de conhecimento tedrico, acreditando que os alunos devem estar
engajados ativamente com questdes e problemas que tenham um impacto real
em suas vidas e comunidades.

Nessa perspectiva, compreende-se 0 aluno como gerador do seu proprio
conhecimento, podendo este ser aplicado no ambiente da propria sala de aula
ou em outro ambiente/local fora da sala de aula. Com isso, € realizada a quebra
de paradigmas do tradicionalismo e o aluno torna-se o ator principal no processo
de aprendizagem. Por sua vez, o professor é aquele que faz o elo entre a teoria
e a pratica, rompendo com a forma tradicional de transmitir o conteddo
(STAHNKE et al., 2015).

A ABP é também descrita como uma metodologia ativa, e esse tipo de
método contribui para o éxito no processo de ensino-aprendizagem, sendo
requisitadas e colocadas em pratica por varias instituicées de ensino e em todos
0s niveis. Porém, é importante frisar que este tipo de abordagem nao extingue
as demais, visto que nao se trata do Unico método trabalhado nas salas de aula,
uma vez gue é necessario integrar métodos inovadores para proporcionar uma
educacdo significativa e promover transformacbes sociais (DIESEL;
MARCHESAN; MARTINS, 2016; SCHEIBEL, 2017).

Quanto ao aluno, € importante que estes compreendam o sentido da
metodologia, consigam relacionar suas experiéncias e conhecimentos prévios e
desenvolvam autonomia intelectual. Eles necessitam escolher e elaborar os
projetos de forma critica e consciente, bem como desenvolver habilidades néo
somente para atuar no mundo do trabalho, mas também para serem cidadéos

responsaveis, conforme descrito por Diniz (2015) no Quadro 01.



Quadro 01: Atribui¢cdes do aluno e do professor
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Funcéo docente

Funcéo discente

Orientagdo na escolha do tema

Significag&o do problema

Auxilio na elaboracao da questéo norteadora

Determinagéo da quest&o norteadora

Estimulo na busca de fontes

Aplicacdo de novos conhecimentos

Definig&o do produto final juntamente com os

alunos

Busca e utilizagéo de diversas fontes de

consulta

Criacdo de um roteiro de Acompanhamento

Organizacéo de ideias

Estabelecimento de critérios de desempenho

para a avaliacao

Resultados

Acompanhamento do desenvolvimento do

trabalho

Producéo final

Orientacéo para a apresentacéo dos

resultados

Socializacéo

Fonte: Adaptado de Diniz (2015)

Desta forma, entende-se que, para realizar o método PBL, é preciso

primeiramente apresentar a metodologia, explicar os objetivos, beneficios,

funcionamento, organizar os alunos de forma que cada um se reconheca em seu

7

meio. ApOs isso, € necessario estimular os alunos a elaborarem os projetos

dentro do contexto alvo e com a orientagcdo dos professores, a realizarem o

planejamento, execucao, avaliacdo e socializacdo do produto final.
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4  Metodologia aplicada a pesquisa

4.1 Aspectos Gerais

O estudo se trata de uma pesquisa descritiva, uma vez que buscou uma
realizar analise minuciosa de um determinado objeto de estudo (GIL, 2008;
GRAY, 2012). Além disso, é caracterizada por uma abordagem qualitativa. Para
Severino (2016), a abordagem qualitativa trabalha com o universo dos
significados, dos valores e atitudes, e se ocupa com um nivel de realidade que
ndo deve ou ndo pode ser quantificado. A técnica de coleta € baseada na analise
de conteudo, cujo procedimento adotado € exploratério e documental
(PRODANOV, 2013). A Figura 01 ilustra a metodologia aplicada.

Figura 01: Procedimento metodologico

ASPECTOS GERAIS

ABORDAGEM TECNICA DE COLETA OBIJETIVOS

PROCEDIMENTOS

EXPLORATORIO E
DOCUMENTAL

ANALISE DE

QUALITATIVA CONTEUDO

DESCRITIVA

Fonte: Autoria propria (2024).

4.2 Objeto de Estudo

O documento analisado nesta pesquisa foi uma Proposta de Intervengao
Pedagdgica apresentado em um Programa de Residéncia Pedagdgica no ensino
de lingua inglesa da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte (UERN),
Campus Pau dos Ferros- RN. E um documento de autoria de Emilia Chaves,
Rebeca Maia e Thiago Queiroz, orientados por Jailson José dos Santos e Joana
Dantas de Sousa Neta Fernandes.
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4.3 Método de Anédlise

Inicialmente, foi realizado uma leitura aprofundada da proposta
pedagdgica a fim de avaliar a sistematizagdo do documento. Posteriormente
apontou-se a metodologia adotada, bem como a explanou-se a aplicabilidade
desta metodologia no caso pratico (em sala de aula). E por fim, realizou-se as
discussdes sobre a funcionalidade da proposta de intervencdo pedagdgica
baseada na Abordagem em projetos em sala de aula. As discussdes sobre a
avaliacdo do documento objeto do estudo e sua respectiva aplicagédo em sala de

aula é apresentado no capitulo 5.

5 Reflexdes analiticas: explorando a ABP em turmas do Ensino Médio

5.1 O Programa Residéncia Pedagogica

A Residéncia Pedagodgica € um programa brasileiro que oferece a
estudantes de licenciatura uma experiéncia pratica em escolas da rede basica
publica. Ele ocorre sob a supervisdo de professores experientes, donde os
residentes aplicam os conhecimentos adquiridos na universidade, aprimorando
suas habilidades pedagdgicas. O programa visa ainda formar professores mais
preparados para os desafios da educacdo basica e geralmente oferece bolsas
para os alunos que participam (Brasil, 2023). No ambito do curso de Letras -
Lingua Inglesa na UERN Campus Pau dos Ferros - RN, o Programa Residéncia
Pedagdgica foi desenvolvido em duas escolas publicas de ensino médio e em
uma escola de ensino fundamental, envolvendo trés professores residentes em
uma regéncia, que procederam a uma carga-horaria definida pelo programa em
varias etapas, desde o planejamento até a socializacdo das atividades finais, que

culminaram o projeto, encerrando com a producao de relatério institucional.



24

5.2 Analise da Proposta de intervencdo pedagoOgica e resultados
alcancados

A partir da leitura da proposta, observou-se que durante o programa, 0s
residentes desenvolveram um projeto focado na producao de HQs (histérias em
quadrinhos) com temas e personagens desenvolvidos em inglés. E importante
frisar que, o tipo de metodologia aplicada é o de Abordagem Baseada em
Projetos (ABP).

O corpus é formado por uma unidade didatica, aplicada em uma escola
estadual de ensino médio na cidade de Pau dos Ferros. Essa unidade foi
planejada pelos estudantes do Programa Residéncia Pedagodgica do curso de
Letras — Lingua Inglesa da UERN, por meio da implementacao de um projeto de
histérias em quadrinhos (HQs), desenvolvido durante uma intervencéo
pedagdgica. O projeto teve como objetivo integrar praticas criativas ao ensino da
lingua inglesa, envolvendo os alunos da escola na criacao de suas proprias HQs.
Trabalhando em grupos, eles desenvolveram personagens, roteiros e
ilustracdes, sob a orientacédo dos residentes pedagogicos.

No projeto aplicado aos alunos, o papel do professor foi essencial para
criar um ambiente de aprendizagem dinamico e significativo, utilizando
metodologias diversificadas que mantiveram o0s estudantes engajados e
motivados. A proposta, que teve como recurso didatico as histérias em
qguadrinhos (HQs), foi conduzida nas aulas de Lingua Inglesa (LI) com o objetivo
de tornar o ensino mais interativo e envolvente, ao mesmo tempo em que 0s
alunos desenvolviam suas habilidades linguisticas de forma criativa.

A sequéncia didatica comec¢ou com a introducdo ao género HQ, onde os
alunos tiveram a oportunidade de explorar as caracteristicas essenciais das
histérias em quadrinhos, como o0s balées de fala, pensamento e as
onomatopeias. Esses recursos foram fundamentais para ajudar os alunos a
entenderem a construgdo de sentido na narrativa, além de proporcionarem uma
forma pratica de aplicar vocabulario e estruturas gramaticais de maneira
contextualizada. As onomatopeias, por exemplo, permitiram que os alunos
ampliassem seu vocabulario e compreendessem como a lingua pode ser usada

de forma expressiva.
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Ao longo do projeto, os alunos foram incentivados a criar suas proprias
HQs, utilizando os conhecimentos adquiridos de forma colaborativa e criativa.
Durante esse processo, 0s estudantes ndo apenas praticaram a produgéao textual
em inglés, mas também trabalharam o0s aspectos visuais das historias,
estimulando sua imaginacdo e permitindo que se expressassem de diferentes
maneiras. O trabalho em grupo foi um aspecto importante, pois possibilitou que
os alunos compartilhassem ideias, discutissem e colaborassem para construir as
narrativas, promovendo, assim, 0 desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como a cooperagéo e o trabalho em equipe.

Ao final do projeto, os alunos apresentaram suas HQs para a turma,
demonstrando o aprendizado e a criatividade no uso da lingua inglesa. O
envolvimento dos alunos foi notavel, com muitos deles expressando satisfacdo
pelo formato criativo da atividade e pela oportunidade de se aprofundar no
contetdo de maneira pratica e divertida. O projeto ndo apenas proporcionou uma
aprendizagem significativa, mas também fortaleceu o vinculo dos alunos com a
lingua inglesa, mostrando como recursos como as HQs podem tornar o ensino

mais leve, interessante e eficaz.

A aplicacéo da proposta se deu em um carga horéaria de 40 h, distribuidas
em 10 dias. Assim, dentre os principais trechos presente no documento, é

possivel citar:

"DIA 01 - Assincrono: Cada grupo ou aluno devera escolher um tema importante
gue deseja colocar em guestdo em seu projeto e comecar a elaborar o enredo.
— Construgéo da HQ 1h."

Esse trecho evidencia uma pratica pedagdgica que valoriza a autonomia
e a criatividade dos alunos, incentivando-os a selecionar temas relevantes e a
desenvolver narrativas proprias no formato de histérias em quadrinhos (HQs). A
atividade planejada de forma assincrona reforga a ideia de colocar os estudantes
como protagonistas do processo de aprendizagem, estimulando seu

engajamento e senso critico.
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"DIA 02 Sincrona - STORYBOARD: Entender como criar uma narrativa dindmica
com personagens de motivacdes criveis que se desenvolvam junto a historia.
Encontro no Google Meet ou presencial. Construcéo da HQ. 2h."

O segundo dia do projeto teve como foco o desenvolvimento de uma
narrativa visual e dindmica por meio da construcédo de um storyboard, uma das
etapas fundamentais na criacdo de uma histéria em quadrinhos (HQ). Durante
essa atividade sincrona, realizada de forma presencial ou via Google Meet, os
alunos foram desafiados a entender a importancia de construir personagens que
possuam motivacdes claras e criveis, que se desenvolvem ao longo da histéria.
Esse processo € crucial para criar uma narrativa envolvente, onde o leitor se
sinta conectado aos personagens e suas trajetoérias.

O conceito de storyboard foi introduzido como uma ferramenta essencial
para planejar e visualizar as cenas de uma HQ, de modo a garantir que a
sequéncia de eventos seja coesa e impactante. A atividade orientou os alunos
sobre como criar personagens complexos, cujas acfes e decisdes estejam
alinhadas com suas motivacoes e que, ao longo da narrativa, evoluam de forma
a manter o interesse do publico. A criacdo de um storyboard eficaz permite que
a historia tenha fluidez e os elementos visuais complementem a construg¢édo do
enredo, tornando a leitura mais imersiva.

Além disso, o encontro sincrono proporcionou aos alunos a oportunidade
de interagir diretamente com o professor e com 0s colegas, esclarecendo
davidas e recebendo feedback instantaneo sobre seus trabalhos. Essa troca de
ideias e 0 acompanhamento do processo criativo Sdo essenciais para que 0s
alunos compreendam as nuances da construgdo de uma narrativa e
experimentem diferentes abordagens para a criagdo de suas HQs.

Durante as 2 horas de atividade, os alunos comecaram a aplicar os
conceitos discutidos, elaborando seus préprios storyboards. A construgdo pratica
da HQ, com énfase na definicho do enredo e no desenvolvimento dos
personagens, foi um exercicio que exigiu que os alunos pensassem criticamente
sobre como a narrativa e 0s elementos visuais se interconectam. O projeto,
portanto, ndo apenas proporcionou 0 aprendizado técnico sobre o uso do

storyboard, mas também incentivou os alunos a desenvolverem habilidades
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criativas e colaborativas ao pensar sobre como suas histérias poderiam impactar
e envolver o publico.

Essa abordagem pratica e reflexiva contribuiu para que os alunos
entendessem a importancia de uma narrativa bem construida, onde cada
personagem tem um papel significativo na evolucéo da histéria, e como esse
desenvolvimento estd intimamente relacionado com as motivacdes que
impulsionam suas acdes. Ao final do encontro, os alunos estavam mais
capacitados para criar historias que fossem nao apenas visualmente

interessantes, mas também emocionalmente envolventes e coerentes.

"DIA 03 Assincrona - Pesquisar estilos visuais de quadrinhos e definir o estilo a

ser seguido. — Construcéo da HQ. 1h."

Nessa aula, os alunos foram convidados a pesquisar diferentes estilos
visuais de quadrinhos e, com base nessa pesquisa, definir o estilo que adotariam
em suas proprias produgdes. Com duragdo de uma hora e realizada de forma
assincrona, a atividade permitiu que os alunos explorassem uma variedade de
influéncias graficas, como o0 manga, o cartum e o realismo, entre outros estilos.
Essa exploracdo ampliou o repertério dos estudantes e 0s ajudou a compreender
como cada estilo pode influenciar a narrativa e a recepcao da historia.

A definicdo do estilo visual foi uma etapa essencial no processo criativo,
pois deu aos alunos a liberdade de personalizar suas HQs e alinhar a estética a
sua visao de narrativa. Além disso, a atividade incentivou a pesquisa e a reflexao
critica sobre o impacto que a escolha do estilo tem no desenvolvimento da
histéria, permitindo que os alunos aplicassem suas escolhas de forma pratica e
auténtica, o que contribuiu para a evolucdo de suas habilidades criativas e

artisticas.

"Dia 04 - Assincrona: Fazer um ‘'character sheet': desenvolvimento dos

personagens. Cada grupo cria seus proprios personagens, da-lhes nomes e
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caracteristicas. Pode ser feito através de descricdes escritas e esbocos.
Construcéo da HQ - 2h".

Observa-se que o dia 04 se apresenta como uma etapa fundamental no
processo de construcéo do género (HQ). Os professores propuseram aos alunos
o desenvolvimento de personagens de forma criativa e colaborativa. A
elaboracdo do “character sheet” permitiu que cada grupo se aprofundasse na
criacdo de personagens, atribuindo-lhes nomes, caracteristicas e historias
préprias, o que contribuiu para uma maior imersdo no projeto, o que ja se abre
para o exercicio da criatividade de maneira bastante considerada, e, por isso,
podemos dizer, desafiadora.

Os alunos demonstraram grande entusiasmo pela liberdade oferecida na
criacdo dos personagens, o que foi um ponto positivo para o engajamento de
todos. O trabalho em grupo foi especialmente favorecido, uma vez que a
atividade exigia interacdo constante entre os membros para alinhar as ideias e
definir as caracteristicas dos personagens de forma coesa. Esse processo
colaborativo ndo s6 resultou em personagens mais complexos e interessantes,
como também fortaleceu habilidades como comunicacdo, negociacdo e
organizacdo dentro do grupo. O desenvolvimento da HQ, portanto, foi
enriquecido pela sinergia entre os alunos, o que se refletiu na qualidade do
trabalho final e no aprendizado coletivo, promovendo um ambiente produtivo e

de cooperacao (Figura 02).

Figura 02: Apresentacao dos HQs pelos alunos

Fonte: Acervo (2024)
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"DIA 05 Sincrona - FEEDBACK: Os grupos entregam a primeira versao de seus
esbocos de enredo e dialogam com outros grupos para receberem feedback e
fazerem revisbes. Encontro no Google Meet ou presencial. Construcao da HQ.
1h

DIA 05 Assincrona - Os alunos irdo fazer as devidas alteracdes no enredo. — 2h"

No quinto dia do projeto, a aula foi dividida em dois momentos importantes
para o aprimoramento das historias em quadrinhos (HQs) dos alunos. O primeiro
momento, realizado de forma sincrona, foi dedicado ao feedback. Os grupos
apresentaram a primeira versdo de seus esbocos de enredo e tiveram a
oportunidade de compartilhar suas ideias com outros grupos. Esse dialogo foi
essencial, pois permitiu que os alunos recebessem sugestées e observacdes de
seus colegas e do professor. A troca de opinides gerou uma reflexao critica sobre
0s pontos fortes e as areas que precisavam ser ajustadas, ajudando os grupos
a identificarem melhorias no desenvolvimento de suas histoérias.

O segundo momento, realizado de forma assincrona, consistiu em uma
etapa de revisdo. Durante duas horas, os alunos tiveram tempo para aplicar as
mudancas necessarias em seus enredos com base no feedback recebido. Esse
espaco para realizar as alteragbes permitiu que os alunos aprimorassem suas
narrativas, ajustando elementos como o fluxo da histéria, o desenvolvimento dos
personagens e a coesdo do enredo. Ao realizar essas alteracfes, os alunos
puderam observar de forma préatica como o feedback pode enriquecer o processo

criativo e melhorar a qualidade de suas producdes.

Esses dois momentos, o feedback colaborativo e a revisdo individual,
foram fundamentais para o desenvolvimento dos alunos, promovendo o
aprimoramento das habilidades de revisédo critica e permitindo que cada um
refinasse sua historia de forma mais eficiente. A combinagédo desses processos
fortaleceu a compreensao dos alunos sobre a importancia da revisédo continua e

do trabalho em equipe no desenvolvimento de uma boa narrativa.

"DIA 06 - Assincrona: Os alunos irdo aperfeigoar as ilustracbes das cenas de
suas historias em quadrinhos de acordo com as orientacdes dadas, usando lapis

e papel ou ferramentas digitais."
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No dia 06, durante a atividade assincrona, os alunos tiveram a
oportunidade de aprimorar as ilustracbes das cenas de suas histérias em
guadrinhos, conforme as diretrizes estabelecidas. Este processo de
aperfeicoamento permitiu que os estudantes aplicassem técnicas artisticas para
refinar a expressao visual de suas narrativas, com o objetivo de fortalecer a
comunicacéo da historia por meio de representacdes gréficas mais detalhadas e
significativas. A utilizacdo de diferentes meios, como lapis e papel ou
ferramentas digitais, possibilitou que os alunos escolhessem a abordagem que
melhor atendesse as suas preferéncias e habilidades. Essa fase da atividade
visou estimular a reflex&o critica sobre o alinhamento entre o conteddo narrativo
e a representacdo visual, contribuindo para o desenvolvimento das

competéncias estéticas e cognitivas dos alunos.

"DIA 07 - O PODER DA PALAVRA PARTE I: Fazer ajustes no uso das palavras
na historia. Entendendo elementos como montagem, balGes de falas, efeitos
sonoros e nota de rodapé. (Entrega do roteiro, em inglés) — Encontro no Google

Meet ou presencial. Construcdo da HQ. 2h."

O trecho descreve as atividades realizadas no dia 07, quando os alunos
se aprofundaram no uso das palavras em suas histérias em quadrinhos. Nesse
dia, eles ajustaram e refinaram o uso da linguagem, trabalhando elementos
essenciais como a montagem das paginas, a organizacao dos balbes de fala, a
insercédo de efeitos sonoros e a adi¢cdo de notas de rodapé. O encontro, que
ocorreu tanto no Google Meet quanto presencialmente, proporcionou um
ambiente flexivel e interativo para a troca de ideias. Além disso, foi 0 momento
para a entrega do roteiro da historia, que deveria ser elaborado em inglés,
permitindo que o0s alunos praticassem o idioma de forma aplicada e
contextualizada. Durante as 2 horas de atividade, os alunos puderam perceber
como a escolha cuidadosa das palavras e o uso adequado dos elementos

graficos podem transformar a narrativa, dando-lhe maior clareza e profundidade.
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"DIA 08 -  Sincrona: PODER DA PALAVRA PARTE I
Essa aula sera dedicada a ajudar os estudantes com os dialogos e gramatica

(em inglés), encontro no Google Meet ou presencial, constru¢ao da HQ 2h"

Nesta aula, o professor buscou criar um ambiente de aprendizado
acolhedor e produtivo, onde os alunos pudessem receber suporte personalizado
para aprimorar seus diadlogos e o uso da gramatica em inglés. Com uma
abordagem prética, o professor ndo apenas esclarece davidas, mas também
incentiva a criatividade dos estudantes, guiando-os na construcao de suas HQs.
O foco foi proporcionar uma experiéncia dinamica e interativa, em que os alunos
tenham a oportunidade de transformar ideias em histérias cativantes, enquanto
desenvolvem habilidades linguisticas de forma natural. Independente do meio de
interacdo, seja virtualmente ou presencialmente, o momento foi dedicado a troca
de ideias, a superacao de dificuldades e ao avanco no projeto, unindo teoria e

pratica de maneira envolvente.

Diante do exposto, constatou-se que a aplicacao da proposta baseada no
método ABP resultou em beneficios multiplos em sala de aula. Primeiro, porque
os alunos mostraram grande empolgacdo e engajamento desde o inicio da
atividade, ja que a proposta de criar historias em quadrinhos em inglés trouxe
uma nova perspectiva ao aprendizado do idioma. Além disso, o trabalho coletivo
tornou a experiéncia sociavel, permitindo que eles compartilhassem ideias e a
colaborarem de forma ativa na construgéo das historias.

Observou-se que, no decorrer do projeto, os alunos construiam uma
relacdo mais proxima e eficaz com o conteudo linguistico. E ao final das
atividades, ao propor a apresentacédo das HQs para a escola, ficou evidente que
o método de ABP foi funcional, visto que, além de contribuir na construcao de
conhecimento dos discentes, fortaleceu o senso de trabalho em equipe e a

curiosidade no aprendizado do idioma.
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"DIA 09 - Sincrona - FINAL FEEDBACK: Entrega da segunda versao pronta.
Pedir aos grupos para revisarem suas historias em quadrinhos em termos de
aspectos linguisticos, gramética, vocabulario e coeréncia. Essa também sera
uma oportunidade para ensinar sobre revisao e edi¢do. Encontro no Google Meet

ou presencial. Construcédo da HQ. 1h."

No dia 09, os alunos participaram de um encontro sincrono, no qual
entregaram a segunda versdo de suas histérias em quadrinhos. Durante esse
momento, foram convidados a revisar suas produc¢des, com foco nos aspectos
linguisticos, como gramatica, vocabulario e coeréncia. Além de ajustar o
contetdo textual, eles refletiram sobre como as palavras e as imagens se
conectam para criar uma narrativa mais coesa e envolvente. A revisdo foi uma
oportunidade valiosa para os alunos aprenderem a importancia da edicao,
desenvolvendo habilidades que ndo apenas aprimoraram seus trabalhos, mas
também fortaleceram sua capacidade de avaliar criticamente suas préprias
producdes. O encontro, realizado tanto pelo Google Meet quanto de forma
presencial, proporcionou um espaco para troca de feedbacks entre 0os grupos,
permitindo que os alunos discutissem suas dificuldades e compreendessem o
impacto das mudancgas feitas em seus textos e ilustracées. Muitos perceberam
como as pequenas altera¢des tornaram suas histdrias mais claras e impactantes.
A pratica de revisao foi significativa para os alunos, pois os ajudou a se sentir
mais confiantes quanto a qualidade final do trabalho e a perceber o valor de um
processo continuo de aprendizado e aperfeicoamento.

A culminancia do projeto foi um momento inesquecivel e de grande
celebracédo para todos os envolvidos. Os alunos apresentaram suas histérias em
quadrinhos no patio da escola, compartilhando suas criacbes com colegas,
professores e a comunidade escolar. Além das apresentacdes, houve uma
exposicao das HQs, onde cada grupo pode exibir o trabalho desenvolvido ao
longo do projeto. Esse momento ndo apenas destacou o empenho e a
criatividade dos estudantes, mas também proporcionou a eles a chance de
vivenciar o reconhecimento pelo esfor¢co coletivo e pela aplicagdo pratica dos

conhecimentos adquiridos. A exposicao reforcou a importancia do trabalho em
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equipe, da aprendizagem ativa e do protagonismo estudantil, marcando o

encerramento do projeto com entusiasmo e orgulho para todos os participantes.

5.3 Analise das materialidades produzidas por estudantes do ensino
médio na aula de inglés.

O projeto de criacdo de historias em quadrinhos destacou-se pelo esforgo
coletivo e pela dedicacdo dos alunos na construgdo de cada detalhe, com
especial atencdo para as capas e a qualidade grafica das producdes. As capas,
com titulos em inglés (Figura 03), foram cuidadosamente elaboradas,
apresentando ilustragbes detalhadas que variavam entre cenas impactantes e
retratos marcantes dos personagens principais. Como podemos ver nas capas
acima, a qualidade gréafica de cada criacao reflete o cuidado dos alunos em
combinar cores vibrantes, estilos Unicos e elementos visuais que capturassem a
esséncia das narrativas. Além disso, as historias, também escritas em inglés,
evidenciaram o dominio crescente da lingua e a aplicacdo pratica das
habilidades linguisticas trabalhadas. O resultado final destacou o
comprometimento dos alunos em criar producdes visualmente impressionantes,
linguisticamente relevantes e tecnicamente bem estruturadas, mostrando o valor
do trabalho em equipe e do aprendizado ativo.

Figura 03: Capas produzidas pelos alunos

| WHAT IS REAL FRIENDS?
|
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Fonte: Acervo (2024)

Na figura 04 é possivel observar algumas cenas das histérias em
guadrinhos (HQs) desenvolvidas pelos alunos, que representam um marco
significativo no projeto. Cada HQ evidencia o esforco e a dedicagcdo dos
estudantes em criar narrativas envolventes e visualmente impactantes,
completamente escritas em inglés. Os trechos apresentados mostram como o0s
alunos mobilizaram suas habilidades linguisticas para construir dialogos e
descricbes em inglés, demonstrando uma organizacdo gramatical cuidadosa, o

uso preciso de vocabulario e a fluidez na construcéo textual.

Figura 04: HQs produzidas pelos alunos
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As cenas também refletem a criatividade dos estudantes na composicéo
visual, com angulos dinamicos que realcam a expressividade das histérias e
fortalecem a conexao entre texto e imagem. A integracao entre os elementos
graficos e narrativos demonstra o dominio dos alunos em planejar desenhos que
complementam as cenas, criando uma experiéncia imersiva para os leitores.
Esse trabalho enaltece o empenho dos estudantes em aplicar a lingua inglesa
de forma préatica e criativa, destacando o crescimento nas habilidades
linguisticas e artisticas ao longo do projeto.

A montagem do texto em inglés, considerando a temética e a tessitura
linguistica, foi um dos aspectos mais significativos do projeto, pois proporcionou
aos alunos a oportunidade de aplicar seus conhecimentos de forma criativa e
pratica. Ao desenvolverem suas histérias em quadrinhos, os estudantes néo
apenas se envolveram com a estrutura narrativa, mas também com 0 uso
adequado da lingua inglesa, respeitando a coeréncia e a coesdo textual. A
escolha das palavras, a construcéo das frases e a organizacéo das ideias dentro
do contexto das HQs exigiram um olhar atento a sintaxe e ao vocabulario, além
de uma reflexdo sobre a forma como a linguagem se conecta com a temética
abordada. Esse processo permitiu que os alunos aprimorassem suas habilidades
linguisticas, ao mesmo tempo em que fortaleceram sua capacidade de criar
narrativas que fossem tanto linguisticas quanto artisticamente coesas. Ao final,
0 projeto ndo apenas ampliou o dominio da lingua inglesa, mas também
incentivou os alunos a explorarem a criatividade e a complexidade de combinar

texto e imagem de maneira eficaz.
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6 Consideracdes finais

As experiéncias analisadas ao longo desta pesquisa apontam que a
Abordagem Baseada em Projetos (ABP) pode ser um instrumento eficaz e
inovador no ensino de inglés, especialmente no contexto da escola publica, onde
realizamos o trabalho. Por meio do estudo de uma proposta pedagodgica
implementada através do Programa Residéncia Pedagdgica foi possivel
observar como essa metodologia pode estimular a criatividade, a autonomia e o
engajamento dos alunos. A criacdo de histdrias em quadrinhos (HQs) em inglés,
desenvolvida pelos estudantes, demonstrou que projetos interdisciplinares bem
contextualizados e que promovam a participacao do estudante, explorando a sua
criatividade, podem integrar teoria e pratica de forma significativa, ampliando o
potencial da aprendizagem no ambiente escolar. O uso da lingua inglesa pelos
préprios alunos, ao produzir os textos € um indicio de que ao promover
exercicios desafiadores em sala de aula o professor expde o estudante a buscar
e construir por¢des de linguagem que muitas vezes julgamos ser impossivel por
partes dos alunos.

O uso do método ABP também evidenciou a importancia do protagonismo
estudantil no processo educacional. Ao assumir papeis ativos na escolha de
temas, na construcao de narrativas e no desenvolvimento dos personagens, 0s
alunos vivenciaram o idioma como uma ferramenta de comunicacdo e
expressao, além de fortalecerem habilidades socioemocionais, como o trabalho
em equipe e a resolucao de problemas. Essas competéncias sao indispensaveis
para a formacéo de cidadaos criticos e preparados para os desafios do século
XXI.

Além disso, a analise demonstrou que a aplicacdo de metodologias ativas,
como a ABP, € um caminho promissor para transformar a realidade do ensino
publico brasileiro. Apesar dos desafios estruturais e pedagdgicos enfrentados, a
proposta apresentou resultados positivos ao alinhar o aprendizado as realidades
e interesses dos alunos. Essa adaptacao ndo apenas promoveu a aquisi¢cao do
idioma, mas também valorizou a cultura local e contribuiu para a formacao
integral dos estudantes.

Em sintese, esta monografia reafirma o potencial transformador da

Abordagem Baseada em Projetos no ensino de inglés, especialmente no
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contexto publico. A experiéncia descrita ilustra que, com criatividade,
planejamento e dedicacao, € possivel superar os desafios do modelo tradicional
e promover uma educac¢do mais dindmica, inclusiva e conectada as demandas
contemporaneas. Espera-se que este trabalho contribua para o debate
académico e inspire novas praticas pedagogicas no campo da educacdo em
linguas a partir de boas experiéncias, sobretudo aquelas em que o papel do
estudante na aprendizagem seja de um sujeito protagonista e autbnomo na

construcéo do conhecimento.
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Resldéncia

ca

RESIDENCIA PEDAGOGICA - INGLES
PROJETO- OFICINA DE HQ
Draw, Write, Create: Construindo HQ’s em Lingua Inglesa

OBJETIVOS

e Desenvolver atividades de leitura, escrita e produgdo artistico-literaria. @ Desenvolver

momentos significativos que envolvam o aluno em atividades que os interessem

e Adquirir conhecimento teorico e pratico a respeito do género Historia em Quadrinhos
(HQ’s);

e Incentivar, por meio da produ¢do de HQ’s, a discussao de temas relevantes que agugam

0 senso critico tanto dos alunos, como dos leitores dos quadrinhos; e Realizar uma

exposicdo com as producdes e resultados da oficina, que possam ser utilizados como

materiais didaticos para turmas seguintes.

DESCRICAO

E papel do professor trazer metodologias diversas para que o ensino da lingua se torne
dindmico, leve e enriquecedor na aprendizagem do estudante. O aluno também deve ser
integrado na sala como um ser pensante e engajador para que o mantenha motivado e
envolvido com o que esta sendo estudado.

Sendo assim, a oficina tem como objetivo principal apresentar uma proposta de atividade
que podera ser usada nas salas de LI (Lingua Inglesa). Para isso, serdo utilizadas as
histérias em quadrinhos (HQs) como género proposto para o plano de ensino. A HQ é um
género narrativo que apresenta aspectos multimodais, dentre eles podemos identificar a
linguagem verbal e visual, também, os baldes ajudam a construir sentido na historia, pois
ha baldes que representam a fala, pensamento, grito, sussurros, mensagens eletronicas,
falas simultaneas, dentre outros. Uma outra caracteristica sdo as

onomatopeias, que sao figuras de linguagem que reproduzem o som, ruido, barulho
através de fonemas.



As HQ 's sdo muito populares entre os jovens nos dias atuais, diante disso, este género
seria de grande interesse aos alunos ou grande parte deles. O objetivo ao utiliza-las, € fazer
com que os alunos se tornem mais ativos e motivados na sala, enquanto o professor devera

ser um mentor nas atividades a serem desenvolvidas

PLANEJAMENTO DA OFICINA

1 IDENTIFICACAO

1.1 NOME DA OFICINA:

Draw, Write, Create: Construindo HQ’s em Lingua Inglesa

1.2 CARGA HORARIA

40h

1.3 PROFESSORES

( Nomes Preservados )

1.4 DIAS DOS ENCONTROS
Segundas-feiras

7:00 - 8:40

1.5 HORARIO

2 PLANEJAMENTO AULAS/ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS

2.1 PLANEJAMENTO AULAS/ATIVIDADES

Data! Conteldo? Metodologia® Instrumentos Carga
avaliativos* horaria®
DIA 01 ESCREVENDO COM IMAGEM: Encontro Construcdo da HQ 2h
Sincrona | Explicaremos os objetivos, no Google
beneficios e expectativas do meet  ou
presencial

projeto. Apresentaremos
exemplares e tipos de HQ's em
inglés. Em seguida, explicaremos a

estrutura e

1 Data da aula/atividade.
2 Conteuldo previsto no conteido programatico.
3 Metodologia utilizada com a mengao dos recursos, indicagdo de endereco eletrdnico para
acesso a algum material de referéncia, informar recursos de acessibilidade (quando

necessario) etc..
4Instrumentos de suporte para avaliacdo do contetido. Ex: Prova; diario de aula; lista de




exercicios, adaptacdes/ flexibilizag8es curriculares para alunos com Necessidades
Educacionais Especiais, etc.
5 Carga horaria total utilizada para o contetido de referéncia.

linguagem, a narrativa e as etapas de
construcdo. Por ultimo a criacédo dos
grupos.

DIA 01 Cada grupo ou aluno devera - Construgéo da HQ 1h
ASsINCrono | escolher um tema importante que
deseja colocar em questdo em seu
projeto e comecar a elaborar o
enredo.
DIA 02 STORYBOARD: Encontro Construcédo da HQ 2h
Sincrona Entender como criar uma narrativa | no Google
dindmica com personagens de | meet ou
motivagdes  criveis que se | presencial
desenvolvam junto a histéria.
DIA 02 Criar a primeira versao das - Construcdo da 2h
Assincrona | historias em quadrinhos. (Esbogo:
comeco, meio e fim).
DIA 03 STYLE AND SOUL: Encontro HQ Construgéo 2h
Sincrona Como o estilo visual de um historia | no Google
em quadrinhos dita o seu tom. | meet ou
(Estudar com exemplos: Maus, Lock | presencial
& Key, X-men, da HQ
Heartstopper,Labirinto, etc)
DIA 03 Pesquisar  estilos  visuais  de - Construcéo da HQ 1h
Assincrona | quadrinhos e definir o estilo a ser
seguido.
DIA 04 HISTORIAS PARA HUMANOS: Encontro Construgéo da HQ 2h
Sincrona Entender técnicas ilustrativas como no Google
design de personagem e de meet  ou
ambiente e o uso de linguagem presencial

corporal, gestos e figuras em
funcédo da transmissao de emocoes.




DIA 04
Assincrona

Fazer um “character sheet”:
Desenvolvimento dos personagens.
Cada grupo cria seus proprios
personagens, da-lhes nomes e
caracteristicas. Pode ser feito
através de descricbes escritas e
esbocos.

Construgéo da HQ

2h

DIA 05
Sincrona

FEEDBACK:

Os grupos entregam a primeira
versao de seus esbogos de enredo e
dialogam com outros grupos para

Encontro
no Google
meet ou
presencial

Construcédo da HQ

1h

receberem feedback e fazerem
revisoes.

DIA 05
Assincrona

Os alunos irdo fazer as
devidas alteracdes no
enredo.

2h

DIA 06
Sincrona

“FOCA” NO DESENHO:

Com histéria, estilo e personagens
em maos, € hora de entrar nos
especificos e desenhar. Os
especificos dessa aula ficam por
definidos, ja que dependem dos
estilos adotados pelos estudantes.

Encontro
no Google
meet  ou
presencial

Construcdo da HQ

1h

DIA 06
Assincrona

DIA 07
Sincrona

Os alunos irdo aperfeicoar as
ilustracbes das cenas de suas
histérias em quadrinhos de acordo
com as orientacdes dadas, usando
lapis e papel ou ferramentas digitais.

O PODER DA PALAVRA PARTE
I: Fazer ajustes no uso das palavras
na historia. Entendendo elementos
como montagem, balGes de falas,
efeitos sonoros e nota de rodape.
(Entrega do roteiro, em inglés)

Encontro
no Google
meet  ou
presencial

Construcéo da

HQ Construcéo

da HQ

2h

2h




DIA 07 Com base no esbogo do enredo, o0s - Construcéo da HQ 2h
Assincrona | alunos devem escrever os dialogos e
demais os textos que aparecerdo nas
histérias em quadrinhos.
DIA 08 PODER DA PALAVRA PARTE Encontro Construcéo da HQ 2h
Sincrona Il: Essa aula sera dedicada a ajudar no Google
0s estudantes com os dialogos e meet  ou
gramatica (em inglés), presencial
DIA 08 Os estudantes irdo fazer as - Construcéo da HQ 1h
Assincrona | correcfes gramaticais e ajustes de
linguagem.
DIA 09 FINAL FEEDBACK: Encontro Construcdo da HQ 1h
Sincrona Entrega da segunda versdo pronta. no Google
Pedir aos grupos para revisarem meet ou
suas historias em quadrinhos em presencial
termos de aspectos linguisticos,
gramatica, vocabulario e coeréncia.
Essa também serd uma
oportunidade para ensinar sobre
reviséo e edicéo.
DIA 09 Criacdo das versdes finais. Os grupos - Construcdo da HQ 2h
Assincrona

finalizam as ilustracdes e 0s
textos das histérias em
quadrinhos.




DIA 10 10h

SincronaCULMINANCIA:
Encontro no
Entrega da versédo

Projeto pronto, é hora de

Google meet

final da HQ

compartilhar os resultados. Cada

ou presencial
grupo devera apresentar suas HQs
para a classe. Isso pode ser feito de
forma criativa, como uma exposicao
de histdrias (roda de apresentacoes).

Discussao pds-apresentagdes.

Apos todas as apresentacdes, reservar
um tempo para discutir o que 0s
alunos aprenderam, os desafios que
enfrentaram e o que eles mais
gostaram no projeto.

Avaliacdo:Solicitar que os alunos
avaliem o projeto e fornecer feedback
sobre 0 processo. 40H

Atividades de encerramento.
Concluir as avaliagdes finais, premiar
os esforcos dos alunos e refletir sobre
os resultados do projeto.

Total da carga-horaria

OBSERVACOES

e Este planejamento esta passivel de alteragdes nos decorrer da oficina.

O projeto acima contempla as seguintes habilidades previstas pela BNCC:

e (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producao e circulacdo de discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungéo de interesses pessoais e
coletivos.

e (EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicacdo, interpretacdo e intervencdo critica da/na realidade.

e (EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir

criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais). e

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para

a compreensado e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuacdo social. e

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediacdo de producdes




multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacéo e
intervencdo social.

e (EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso.

e (EM13LGG202) Analisar interesses, relacfes de poder e perspectivas de mundo nos discursos
das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo
criticamente 0 modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e
ideologias.

e (EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos de disputa por legitimidade nas
praticas de linguagem e em suas producdes (artisticas, corporais e verbais).

e (EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento matuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de
equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

e (EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

e (EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos
discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producdo e de
circulacéo.

e (EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes
argumentos e opinides, para formular, negociar e sustentar posicGes, frente a analise de
perspectivas distintas.

e (EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisfes que levem em conta o bem
comum e os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em
ambito local, regional e global.

e (EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuacdo
social, politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo
principios e objetivos dessa atuacdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

e (EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as
linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, social, cultural, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

e (EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicacéo global, levando em conta
a multiplicidade e variedade de usos, usuérios e funcbes dessa lingua no mundo
contemporaneo.

e (EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, estereoOtipos e relagdes de poder
presentes nas praticas corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer
manifestacdo de injustica e desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.
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