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RESUMO

As redes sociais, especialmente o Instagram, tornaram-se essenciais na comunicacao cotidiana,
sendo uma plataforma importante para a divulgacdo de contetdo digitais, entre eles os Reels —
que tem como caracteristica a gravacao e edicdo de videos curtos passiveis de legendas das
falas. Por se tratar de um ambiente virtual, as legendas criadas pelos usuarios do Instagram se
enquadram no que chamamos de “Legendagem Criativas”. O nosso objetivo principal é analisar
os procedimentos da legenda interlinguistica de Reels do Instagram. Como objetivos
especificos temos: investigar o potencial das legendas interlinguisticas para a acessibilidade e
clareza dos Reels do Instagram; descrever os elementos da legendagem nos Reels; examinar
sobre os deslizes de lingua que acontecem na traducdo para as legendas interlinguisticas dos
Reels e sugerir melhorias para a legenda interlinguistica criativa, possibilitando com que os
criadores possam ter maior visibilidade. A pesquisa se apoia em autores reconhecidos na
Tradugdo Audiovisual, como Diaz-Cintas (2003, 2005), Diaz-Cintas e Sanchez (2022), Diaz-
Cintas e Ramael (2020), Frédéric Chaume (2004, 2012), Ferrer Sim6 (2005), Nord (2002), Yves
Gambier (2010), Molina e Hurtado Albir (2002), Eliana Franco (2007), Sanchis (2007), Gottlieb
(1998), entre outros que discutem sobre algumas areas referentes a tradugédo audiovisual e
legendagem, e sobre a importancia de considerar aspectos culturais e técnicos na hora de fazer
a traducdo das legendas. Utilizando uma metodologia qualitativa, a anélise estd baseada em
videos de géneros distintos, buscando evidenciar as caracteristicas e a qualidade das legendas.
O nosso trabalho sobre os Reels do Instagram destaca a relevancia das legendas nos meios
digitais, evidenciando sua importancia para a comunicacdo e explorando possiveis
aprimoramentos no planejamento de legendas interlinguisticas criativas. Por meio da pesquisa,
buscamos evidenciar o valor das legendas criativas e destacar sua importancia na modalidade
de legendagem, uma vez que, atualmente, elas sdo o tipo de legenda que tem experimentado o
maior crescimento em termos de producdo. Nossa pesquisa proporcionou uma hova
compreensdo sobre a importancia das legendas criativas, destacando seu papel em despertar a
criatividade e ampliar o acesso ao contetido midiatico, permitindo que mais pessoas se conectem
com informacGes e culturas de diferentes lugares.

Palavras-chaves: Legenda criativa, Legenda interlinguistica, Traducdo audiovisual e Reels do
Instagram.



RESUMEN

Las redes sociales, especialmente Instagram, se han convertido en una parte esencial de la
comunicacion cotidiana y en una importante plataforma de difusion de contenidos digitales,
incluidos los Reels, que permiten grabar y editar videos cortos que pueden subtitularse. Al
tratarse de un entorno virtual, los pies de foto creados por los usuarios de Instagram entran
dentro de lo que denominamos “Creative Captioning”. Nuestro objetivo principal es analizar
los procedimientos de subtitulado interlinglistico de los Instagram Reels. Los objetivos
especificos son: investigar el potencial de los subtitulos interlinguisticos para la accesibilidad y
claridad de los Reels de Instagram; describir los elementos del subtitulado en los Reels;
examinar los deslices linglisticos que se producen en la traduccion de los subtitulos
interlinguisticos para los Reels y sugerir mejoras para los subtitulos interlinglisticos creativos,
que permitan a los creadores tener una mayor visibilidad. La investigacion se basa en autores
reconocidos en Traduccion Audiovisual, como Diaz-Cintas (2003, 2005), Diaz-Cintas y
Sanchez (2022), Diaz-Cintas y Ramael (2020), Frédéric Chaume (2004, 2012), Ferrer Simo
(2005), Nord (2002), Yves Gambier (2010), Molina y Hurtado Albir (2002), Eliana Franco
(2007), Sanchis (2007), Gottlieb (1998), entre otros, que discuten algunas areas relacionadas
con la traduccion audiovisual y la subtitulacion, y la importancia de tener en cuenta aspectos
culturales y técnicos a la hora de traducir subtitulos. Nuestro trabajo sobre los Reels de
Instagram, pone de relieve la relevancia de los subtitulos en los medios digitales, resaltando su
importancia para la comunicacion y explorando posibles mejoras en la planificacion de
subtitulos creativos interlinguisticos. A traves de la investigacion, buscamos resaltar el valor de
los subtitulos creativos y enfatizar su importancia en la modalidad de subtitulado, ya que
actualmente son el tipo de subtitulo que ha experimentado un mayor crecimiento en términos
de produccion. Nuestra investigacion ha proporcionado una nueva comprension de la
importancia de los subtitulos creativos, destacando su papel en el fomento de la creatividad y
la ampliacion del acceso a los contenidos de los medios de comunicacidn, permitiendo que mas
personas conecten con informacidn y culturas de diferentes lugares.

Palabras clave: Subtitulacién creativa, Subtitulos interlinguisticos, Traduccion audiovisual e
Instagram Reels.
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1 INTRODUCAO

As redes sociais fazem cada vez mais parte do nosso cotidiano, um exemplo é o
Instagram que, ao longo dos ultimos anos se tornou uma das maiores plataformas de
comunicagdo. Segundo o site statistica.com em um levantamento realizado em janeiro deste
ano, no terceiro trimestre de 2023 o Instagram era o segundo maior aplicativo utilizado no pais
com 91.2% dos usuarios brasileiros da internet. Uma das ferramentas dessa rede social é o Reels
— videos curtos postados no tamanho 9:16 e que contém diversos conteudos. Por ser um
aplicativo que atualmente vérias pessoas consomem, o escolhemos como aplicativo para a nossa
analise sobre a legendagem interlinguistica utilizada pelos criadores de contetdo.

Este estudo se justifica pelo nosso interesse nas areas de Traducdo Audiovisual (TAV),
como a legendagem e traducdo, bem como pela pratica de producgdes de contetdo no formato
Reels do Instagram. Essas areas, ligadas pela necessidade de adaptar e transmitir mensagens
em diversas midias, proporcionam uma ampla oportunidade para analise, especialmente
levando em conta o aumento do impacto das plataformas digitais na propagacao de contetdos
multimodais.

A legendagem se trata de uma das modalidades da Traducdo Audiovisual, surgindo
primeiramente com o cinema mudo, no qual aparecia como texto informativo em relacdo as
falas dos personagens e alguns sons (neste momento, as legendas vinham em quadros depois
das cenas). Ademais, as legendas também sdo um recurso indicado e utilizado por pessoas que
estdo em busca de aprender um novo idioma e buscam por filmes e séries que possam ajudar na
aprendizagem de uma lingua estrangeira (LE).

Notando a utilidade das legendas, propusemo-nos a analisar 0s aspectos presentes na
legendagem disponibilizada pelos usuarios/criadores de contetdo do Instagram. O aplicativo
também oferece legendas como um recurso voltado a acessibilidade.

O nosso objetivo principal é analisar os procedimentos da legenda interlinguistica de
Reels do Instagram.

Como objetivos especificos temos:
» Investigar o potencial das legendas interlinguisticas para a acessibilidade e clareza dos

Reels do Instagram;

» ldentificar elementos da legendagem nos Reels;

> Refletir sobre os deslizes de lingua que acontecem na traducdo para as legendas
interlinguisticas dos Reels;

» Sugerir um padrédo para a legendagem interlinguistica criativa, a fim de melhora-la.
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Com nossa andlise, buscamos responder as seguintes questfes: as legendas feitas pelos
criadores seguem algum modelo? Ja que sdo legendas criativas, quais sdo 0s erros recorrentes
nesse tipo de legendagem? Que forma criativa os criadores utilizam para fazerem as legendas?

Nosso trabalho utiliza uma metodologia qualitativa no processo de analise, refletindo
sobre as caracteristicas proprias das legendas criativas dos Reels no Instagram. Para isso,
selecionamos cerca de 5 Reels (videos curtos) de diferentes contetidos e perfis variados.

A érea de Traducdo Audiovisual tem se consolidado através de contribuigcdes
significativas de diversos pesquisadores que exploram as particularidades dessa pratica,
principalmente no contexto da legendagem. Jorge Diaz Cintas (2003) destaca-se no estudo da
legendagem, com especial atencdo aos fansubs, uma modalidade de legendagem feita por fas
que desafia as normas tradicionais e oferece uma nova perspectiva sobre o papel do tradutor.
Em sua obra Teoria y préactica de la subtitulacion: inglés/espafiol, o autor aborda tanto a teoria
quanto a pratica da legendagem, enfocando as linguas inglesa e espanhola, e destacando o0s
critérios e regras que os profissionais da area devem seguir para garantir a qualidade e a
coeréncia do trabalho. Maria Rosario Ferrer Simo (2005), outra estudiosa dos fansubs, critica a
falta de reconhecimento académico dessa modalidade nos primeiros anos de sua existéncia,
ressaltando como a academia ignorava e até desprezavam as praticas ndo convencionais de
traducdo audiovisual.

Outro importante nome na TAV é Frédéric Chaume (2012), que aborda a traducéo
audiovisual como uma forma de transferéncia de textos, sejam eles interlinguisticos (utilizacdo
de duas linguas distintas) ou intralinguisticos (utilizacdo de um Unico idioma em meios
midiaticos). Chaume detalha a complexidade da TAV, que utiliza dois canais de comunicacao
simultaneos: o canal acustico, envolvendo palavras, elementos paralinguisticos, trilha sonora e
efeitos especiais, e o canal visual, transmitido por meio de imagens, cores, movimentos e
legendas. A influéncia das referéncias culturais na traducdo é um tema abordado por Nord
(2002), que enfatiza os desafios que surgem quando o tradutor precisa conciliar as diferencas
culturais entre as linguas de origem e de destino, especialmente em textos audiovisuais. Nesse
contexto, Tahir Guecaglar (2011) também contribui ao explorar as concepc@es da traducéo de
legendas, reforcando a importancia de um entendimento aprofundado das nuances culturais e
linguisticas para uma traducgéo eficaz e coerente.

Yves Gambier (2010) vai enfatizar as “estratégias” do mito, que incluem procedimentos,
métodos, técnicas e taticas que sdo essenciais para o profissional da area. Em contraposi¢do
Molina e Hurtado Albir (2002) e Chesterman (2017), distinguem as palavras “estratégias” e

“técnicas”, definindo estratégias como sendo mecanismos de busca de solugdes durante o
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processo de traducéo e as técnicas seriam como essas solugdes seriam aplicadas no texto.

Nos trabalhos relacionados a traducao, Jakobson (1959) é o pioneiro e 0 mesmo trouxe
bases teodricas em relacdo aos tipos de traducdes existentes. As estudiosas Eliana Franco (2007)
e Costa (2011) destacam a problemética sobre a falta de estudos na éarea da traducgdo
Audiovisual.

Na area da legendagem criativa temos nomes como Nornes (1999) que teve seu estudo
direcionado aos fansubbing (legendas feita por fas), no qual comegaram suas préaticas no Japéo,
permitindo que os contetdos de animes pudessem ser acessiveis aos fds dessas animacdes.
Nessa mesma linha de estudos temos Jorge Diaz-Cintas (2005) que juntamente com Pablo
Mufioz Sanchez (2022), abordaram 0s processos historicos e as categorias da legendagem
amadora, destacando a importancia contemporanea da Traducdo Audiovisual. Diaz-Cintas e
Ramael (2020) trazem estudos relacionados a area de Fansubbings. Os pesquisadores Bolafios-
Garcia-Escribano (2021), Vanessa Silva (2021) e Antonio Silva (2017) trouxeram pesquisa
sobre as semelhancas que contém as legendas amadoras e profissionais em relacdo a estrutura
e metodos utilizados pelos legendadores de cada area. Ja Cordeiro (2020) investigou as
estratégias que sdo empregadas nos dois tipos de legendas (amadora e profissional) direcionado
da lingua japonesa para a lingua inglesa. J& O’Sullivan e Cornu (2018) investigaram a
legendagem e seu impacto na aprendizagem de outros idiomas, destacando 0s marcos histéricos
da evolucao da legendagem.

Frédéric Chaume (2004, 2012) complementa o entendimento técnico do campo
abordando os conceitos de fidelidade, equivaléncia e categorizagdo dos modos de TAV que
anteriormente foram trazidos por Nida (1982). Sanchis (2007) fala sobre como é importante que
os tradutores facam referéncias literarias em relacdo as linguas de partida e de chegada. Gottlieb
(1998) discute a legenda como uma forma de traducdo intra e interlingual, mencionando o
impacto de Gambier. Esses autores demonstram a complexidade e relevancia do estudo atual
da traducdo audiovisual, fornecendo uma base teorica essencial para 0 nosso estudo.

O presente trabalho esta dividido em capitulos como: fundamentacao teorica, que traz
0s tedricos que sdo fundamentais na nossa area de pesquisa; a metodologia, que explica 0s
procedimentos metodoldgicos utilizados em nossa andlise; a analise do material, onde expomos

0 material e explicamos nossa analise e a conclusao.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Os capitulos abordados em nosso trabalho exploram os estudos relacionados a traducéo
e suas modalidades, bem como a traducdo audiovisual e a legendagem. Analisando citagdes de
nomes proeminentes em cada campo. Além disso, se discute o processo de criacdo da
legendagem audiovisual, incluindo as legendas criativas, ou fansubs, que sdo legendas
produzidas de maneira amadora, mas que envolvem um processo de desenvolvimento
estruturado. Para tratar desses assuntos, traremos discussdes com base nos estudo de: Andressa
Silva (2017); Bolafios-Garcia-Escribano (2024); Cordeiro (2021); Costa (2011); Diaz-Cintas
(2005; 2020); Diaz-Cintas e Ramael (2020); Diaz-Cintas e Pablo Mufioz Sanchez (2022); Eliana
Franco (2007); Ferrer Simé (2005), Fréederic Chaume (2004; 2012); Henrik Gottlieb (1998);
Jakobson (1959); Nida (1982); Nornes (1999); Nord (2002); O’Sullivan e Cornu (2018);
Sanchis (2007); Vanessa Silva (2021) e Yves Gambier (2004; 2007; 2012).

2.1 Estudos da traducéo e legendagem

Inicialmente, a prética da traducdo teve sua origem nos manuscritos antigos e,
posteriormente, nas escrituras sagradas, traduzidas para diversas linguas. Antes, o tradutor se
via compelido a ‘recriar’ uma obra ja existente, exigindo nao apenas o dominio de outra lingua,
mas também um profundo entendimento da cultura presente na obra original.

Nos estudos e pesquisas sobre traducdo, o estudioso Jakobson (1959) define trés tipos
de traducdo. A primeira € a traducdo intralingual ou reformulacdo, que consiste na traducéo
dentro de um Unico idioma para outras formas de comunicacdo. A segunda € a traducao
interlingual ou bilingue, que envolve a traducao entre dois idiomas e pode estar ligada a outros
meios de comunicacdo. A terceira é a traducdo intersemidtica ou transmutacao, que se refere a
interpretacdo de sinais verbais (textos) para sistemas que utilizam sinais ndo verbais (como
imagens). Embora apresentem diferencas especificas, esses trés tipos de traducdo compartilham
a funcdo primordial de comunicar. Segundo Jakobson (1959), essa funcdo ressalta a esséncia
central da traducdo que é a de transmitir de maneira clara e precisa o contetdo do texto de
destino.

A legendagem refere-se a uma das modalidades presentes na Traducdo Audiovisual
(TAV), gue consiste em manter o audio original e adicionar um texto na parte inferior central

da tela, contendo informacdes essenciais do que esta sendo dito e, em alguns casos, detalhes
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extras relevantes para a compreensdo da narrativa. Um outro aspecto que influencia na
legendagem é a entonacdo da voz, pois com ela pode haver diferenciagdo em relacdo a escrita
da legenda. Um exemplo que ilustra bem esse caso é quando um personagem esta falando alto
ou grita, a representacdo grafica que a legenda utiliza é o uso de letras em caixa alta em uma
palavra e/ou frase em questdo.

Enquanto que Jakobson (1959) fala dos tipos de conceitos existentes em relacdo a
traducéo (intralingual, interlingual e intersemi6tica), Diaz-Cintas (2020) traz dois desses pontos
relacionados a legendagem. Diaz-Cintas (2020) define as legendas “interlingual” e
“Intralingual” e traz a proposta que cada legendagem tem. A respeito da legendagem
intralingual Diaz-Cintas (2020) menciona onde e quais propositos esse tipo de legendagem tem,

veja a tabela a seguir:

Tabela 1 - Legendagem intralingual e seus propdsitos

Para surdos e S&o legendas com informagdes textuais relativa ao som;

ensurdecidos
Funcédo didatica Uma ferramenta de ensino e aprendizagem de idiomas
estrangeiros (como programas de televisdo ou programas
transmitidos pela internet);
Karaoké Transcrigéo de letras de musicas

Para compreensao de television opaque projector, texto sobreposto na tela, por

sotaques e telop  vezes inclui efeitos especiais.

Fonte: Criagdo nossa segundo (Diaz-Cintas, 2020, p. 161).

Ja em questdo da interlingual, Diaz Cintas (2020) diz que a legendagem interlingual
implica na traducdo de uma lingua de partida para uma lingua de chegada e é dividido em
legendas offline e online (que sdo legendas preparadas previamente e legendas geradas
simultaneamente ao programa) (Diaz-Cintas, 2020, pp. 163-164).

Nos estudos relacionados com a Traducdo Audiovisual, Diaz-Cintas e Ramael (2020)
estabelecem uma tipologia, na qual, dividem os tipos de TAV em dois eixos: O primeiro eixo é
0 revoicing (reinterpretar), que vai consistir na traducdo do audio original do material
audiovisual; o segundo é timed text (texto sincronizado ou texto cronometrado), o qual abrange
as tradugdes que apresentem textos escritos na tela, entretanto, em relacdo ao tempo (timed) se

d4, porque, essa traducao refere-se as legendas que sdo inseridas na tela e que tem o seu tempo
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de tela marcados.

Esses dois pesquisadores também trazem duas categorias com seus subgrupos
detalhados. Na primeira categoria estdo os subgrupos que estdo listados a interpretacéo
simultanea e a consecutiva, as quais requerem a presenca de um intérprete. Estes subgrupos séo
comuns em festivais de filmes, entrevistas feitas de forma ao vivo e em eventos cientificos e
politicos. Nos eventos presenciais, normalmente sdo disponibilizados fones de ouvidos, que
permitem que os intérpretes, de suas cabines, possam realizar a mediacdo linguistico-cultural.
(Diaz-Cintas; Ramael, 2020).

Tabela 02 — Categoria de subgrupos com a interpretacdo simultanea

Voice-over | Apresenta uma outra perspectiva tradutoria. Ela ndo substitui completamente o
enunciado de partida, mas se sobrepde a0 mesmo com um pequeno atraso ou
delay; assim o receptor pode escutar o audio de partida em um volume inferior
e 0 voice-over na sua lingua de chegada em um volume mais alto. E a

modalidade mais comum usada em documentarios.

Narracdo | Apresenta uma leve semelhanga com o voice-over, entretanto ha uma excluséo
total em relacdo ao audio de partida, sendo que o novo audio traduzido, se
comparado com o voice-over, € inserido em uma sincronia mais aproximada
com as imagens, em outras palavras, a imagem e o audio aparecem de forma
simultanea. Nesta mesma categoria, estdo também a dublagem e o fandubbing.
A dublagem é a modalidade que, além de substituir completamente o audio de
partida precisa atender a trés niveis de sincronia: (i) a labial; (ii) a de duracdo da
mensagem; e a (iii) cinética, que tem a ver com 0 movimento que se pode ver
na tela.

Ja o fandubbing ¢é a dublagem realizada por amadores, geralmente fas. A ultima
subcategoria é a audiodescricdo, uma narracdo adicional que descreve 0s
componentes visuais considerados pelo tradutor como essenciais para a
compreensdo do enunciado; € uma modalidade sobretudo de acessibilidade para

as pessoas cegas ou com baixa visao.

Fonte: Criado por nés segundo Diaz-Cintas; Ramael (2020).

J& na segunda categoria proposta por Diaz-Cintas e Ramael (2020) estdo relacionadas
as traducdes que apresentam um registro de texto escrito, o qual esses dois estudiosos chamam

de timed text, que pode ser interlingual ou intralingual. Nessa categoria estdo presentes 0s
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seguintes subgrupos:

- A legendagem, que também pode ser intralingual (traducdo de um termo por outro
dentro da prépria lingua) e interlingual (de uma lingua para outra).

- O Surtitling, é a transcricdo na mesma lingua, dos dialogos ou letras de mdsica em
espetaculos de Opera, shows, pegas, entre outros.

- O Closed Captions, que sdo chamadas de “legendas fechadas”, as quais podem ser
acionadas ou desligadas pelo espectador por meio de um controle remoto; é uma outra forma
de legenda voltada para a acessibilidade de pessoas com deficiéncia auditiva total ou comalgum
grau de perda.

- Live subtitling, que faz aluséo a legendagem que ¢é feita ao vivo, isto &, com o0 uso do
estenotipo por um profissional, no momento que o programa acontece.

Diaz-Cintas; Ramael (2020) apresentam o conceito de Cybersubtitling, para se referir
aos tipos de legenda que sdo produzidos por meio digital, com a democratizacdo da tecnologia
e as novas praticas da internet. A traducdo aborda um desafio intrincado para profissionais e
académicos dedicados a disciplina de TAV. Neste contexto, a audiodescricdo emerge como uma
modalidade tradutdria que adiciona uma nova camada ao debate, demandando consideracGes
especificas quanto as suas caracteristicas e requisitos tecnicos. Eliana Franco (2007) argumenta
que, ha uma escassez de estudos aprofundados sobre essa pratica de TAV e seu

desenvolvimento, pois

[...] esté atrelado aos avancos tecnoldgicos [Sic] a tradugdo audiovisual é uma &rea
recente nos Estudos da Traducdo porque, diferentemente das outras modalidades
tradutérias, seu desenvolvimento estd estritamente ligado ao desenvolvimento
tecnoldgico. Ou seja, o refinamento da pesquisa em TAV depende, de certo modo, do
avanco da midia e de novos recursos tecnologicos oferecidos (Larissa Costa, 2011,
apud Franco, 2007, p. 7).

Como pode ser observado, a traducdo audiovisual surge com os avangos tecnoldgicos,
0s quais tém possibilitado o surgimento de novas areas de entretenimento. 1sso traz consigo a
necessidade de atender a diferentes publicos por meio de recursos como a dublagem e a
legendagem. Na dublagem, filmes, séries ou programas de televisdo séo transmitidos oralmente
na lingua do publico-alvo desejado. Ja a legendagem se apresenta como uma boa opg¢éo por ser
mais econbmica e rapida que a dublagem. Além disso, a legendagem é mais abrangente,
podendo atender também puablicos com deficiéncia auditiva ou dislexia.

Nord (2002) aborda o tratamento das referéncias culturais na tradugdo de textos

audiovisuais. Esse pesquisador mostra como as referéncias culturais podem influenciar a
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traducdo de textos de uma cultura para outra, o que se torna ainda mais evidente na traducéo
audiovisual, pois o tradutor necessita conciliar as duas culturas. E é importante que o tradutor
esteja atento as melhores referéncias. O especialista em traducdo Frédéric Chaume (2004)
discute conceitos tradicionais da traducao sobre “fidelidade” e “equivaléncia” trazidos por Nida

(1982), que diz que a tradutologia poderia:

[...] se beneficiar de um abandono ou de uma redefini¢éo de conceitos rigidos como
'equivaléncia’ e 'fidelidade'. Esses termos, interpretados de forma muito restrita por
muitos anos, limitam a flexibilidade da traducédo. Ao abrir méo deles ou reconfigura-
los, poderiamos dar mais espaco para as solucOes e estratégias inovadoras que 0s
tradutores utilizam diariamente®. (Chaume, 2004, p. 352) [Tradugdo Nossa].

Na citacdo de Chaume (2004), ele argumenta que esses termos tém sido compreendidos
de forma consistente ao longo dos anos, sugerindo que o objetivo principal da tradugéo seria
manter uma correspondéncia tanto em termos de significado quanto de forma entre o texto
original e o traduzido. Esse estudioso espanhol explica que para a TAV esses conceitos devem
ter um novo significado, ja que os propostos anteriormente por Nida (1982) visavam a tradugéo
de textos (escritos). Ainda segundo Chaume (2004), esses conceitos séo estaticos e que usa-los
de forma t&o restrita pode dificultar o trabalho do tradutor, especialmente na area profissional.
A tradutologia poderia se aproximar melhor das estratégias e solu¢des que os tradutores ja usam
diariamente ao remover esses termos ou dar-lhes novos significados.

Embora o principio de equivaléncia de Nida (1982) leve em consideracdo fatores
culturais e sociais para se afastar da traducéo literal, na TAV busca-se ainda mais flexibilidade.
Essa flexibilidade permite uma adaptacdo cultural, social e tecnoldgica para melhor atender ao
publico-alvo. Assim, ao aplicar o principio da flexibilizacdo na TAV, o texto traduzido pode
ser aprimorado, em vez de simplesmente ser traduzido de forma literal ou fiel, da lingua
estrangeira para a lingua materna (ou vice-versa). A redefinicdo desses conceitos proporciona
uma abordagem de traducdo mais dinamica e eficaz, que atende as necessidades e realidades da

pratica profissional e dos consumidores de TAV.
2.2 Processos de legendagem: especificidades da legendagem interlinguistica

A legendagem classifica-se como um processo fundamental na TAV, e se faz presente

11...] Seria sensato para la traductologia abandonar o darle un nuevo significado a concepciones estaticas como
“equivalencia” o “fidelidad”. Tales términos han sido entendidos por muchos afios de manera muy estricta, y
renunciar a ellos o redefinirlos abriria camino a soluciones y estrategias traductivas practicadas todos los dias por
profesionales de esta modalidad. (Chaume, 2004, p. 352).
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em meios como filmes, séries, programas de televisao, documentarios, aplicativos, entre outros.
Ela permite que os publicos compreendam o conteudo original em uma lingua estrangeira,
mantendo o audio original e exibindo o texto na parte inferior da tela. Beneficiando assim a
todos os publicos de modo geral.

Com os avancos tecnolégicos em relacdo as midias, tem-se exigido atualizacfes em
relacdo as formas de elaboracdo e apresentacdo destas legendas. Por razdo disso, tanto a
traducdo quanto as legendas, que estdo imersas no universo digital precisam ser teorizadas,
entendidas e os estudos relacionados precisam ser mais difundidos. Assim como comenta

Bolafios-Garcia- Escribano (2021, p. 6) sobre a TAV e a legendagem, assegura que as mesmas,

[...] sempre estiveram ligados aos avancos técnicos desde os primeiros anos, com
marcos notaveis como a invencéo do cinema na virada do século XX, a adi¢cdo do som
no final da década de 1920, o desenvolvimento dos primeiros sistemas dedicados de
legendagem na década de 1970 e a digitalizacdo da imagem na década de 1990. Mais
recentemente, o campo tem visto uma enxurrada de atividades centradas na exploracdo
do papel que as novas tecnologias de nuvem e de linguagem podem desempenhar para
aumentar a produtividade e tornar os fluxos de trabalho mais enxutos e ageis?.
[Traducdo Nossa].

Bolafios-Gracia-Escribano (2021) destaca que a traducdo audiovisual e a legendagem
sempre estiveram relacionadas com os avangos tecnoldgicos. O mesmo observa que ao longo
da historia, houve momentos-chave em relacdo a evolucdo de ambas, primeiramente com a
invencdo do cinema no inicio do século XX, em seguida com a adi¢do de som no final dos anos
1920, assim como também o desenvolvimento dos primeiros sistemas de legendagem na década
de 1970 e, posteriormente, a digitalizacdo da imagem na década de 1990 foram momentos
fundamentais para moldar e transformar ambas as areas.

Mais recentemente ele aponta que as novas tecnologias, especialmente aquelas
relacionadas a computacdo em nuvem e a linguagem, tém um papel central. Essas inovacoes
buscam aumentar a produtividade e otimizacdo dos fluxos de trabalho, tornando-os mais ageis
e eficientes. Assim, o autor sugere que a TAV e a legendagem ndo apenas evoluem com a
tecnologia, mas dependem dela para aprimorar suas praticas e atender as demandas de um
ambiente digital cada vez mais existente.

Chaume (2012) categoriza os modos da tradugdo audiovisual, descrevendo a

2 «[...] has always been linked to technical advances since its early years, with notable milestones being the
invention of cinema at the turn of the 20th century, the addition of sound in the late 1920s, the development of the
first dedicated subtitling systems in the 1970s and the digitisation of the image in the 1990s. more recently, the
field has seen a flurry of activity centred on the exploration of the role that new cloud and language technologies
can play in enhancing productivity and making workflows leaner and more agile”. (Bolafios-Garcia-Escribano,
2021, p. 6).
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legendagem como a “incorporagdo de um texto escrito (legendas) no idioma-alvo na tela em
que um filme da versdo original é exibido, de modo que as legendas coincidem
aproximadamente com os dialogos dos atores na tela®” (Chaume, 2012, p. 114). Na citagdo
apresentada por esse pesquisador espanhol, observamos que a legendagem na lingua-alvo deve
estar sincronizada com a mesma da versdo original e também ser coerente com o didlogo dos
personagens.

Tahir Giirgaglar (2011) expde a tradugdo de legendas e explica que esse tipo de tradugdo
acontece em uma espécie de triangulo, o qual, é composto da seguinte maneira, veja a imagem
01:

Imagem 01 - Triangulo da composicdo da legendagem

& N
\3
S *
o

voz

Fonte: Adaptacdo de Tahir Giirgaglar (2011).

Podemos notar, a partir da composicéo feita por essa estudiosa turca, que a legenda tem
a ver com a sincronizagdo da voz dos personagens/individuos com a imagem e o texto da
legenda. A sincronia deve ser precisa, pois, se a sincronizacdo desses elementos falhar, torna-
se dificil e desconfortavel consumir qualquer contetido em outro idioma com legendas.

Conforme o pesquisador belga, Gambier (2012, p. 49-51), ha trés categorias distintas de
legendagem: a interlinguistica, que transcreve uma lingua falada para outra especifica; a
bilingue, que apresenta legendas em duas linguas simultaneamente, como na Bélgica; e a
intralinguistica, também conhecida como same language subtitles* (SLS), que transcreve as
formas verbalizadas na propria lingua. Gambier (2007) também explica alguns aspectos da
legenda padrdo em relacdo a repeticdo de palavras, eliminacdo de alguns tracos orais, e alguns
efeitos estilisticos em sua composicao.

Em relacdo ao processo de legendagem, o mesmo é dividido em trés etapas comuns:

% Incorporating a written text (subtitles) in the target language on the screen where an original version film is
shown, such that the subtitles coincide approximately with the screen actors’ dialogues”. (Chaume, 2012, p. 114)
4 Legendas na mesma lingua.
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transcricdo dos didlogos, tradugdo para o idioma de destino e adaptagdo para ajustar o texto a
tela, mantendo concisdo e clareza. Ja os procedimentos da legendagem audiovisual incluem:
transcricdo do audio, segmentacao do texto em unidades menores, traducdo, sincronizacdo das
legendas com o audio e acédo na tela, edicdo e formatacédo para legibilidade e conformidade com
as diretrizes, e revisdo para garantir precisao e qualidade final.

Yves Gambier (2010) traz o conceito das “estratégias” da legendagem, as quais incluem

0s procedimentos, 0s métodos, as técnicas e as taticas que o profissional deve usar na
legendagem. Em contraposi¢do, Molina e Hurtado Albir (2002) e Chesterman (2017Db)
distinguem essas “estratégias” de “técnica”, esses pesquisadores asseguram que a estratégia faz
parte de um mecanismo usado para encontrar solucbes, enquanto a técnica, representa a
aplicacdo das solugdes no texto, que € resultado de uma decisdo tomada durante o processo de
tradugéo.

O tradutor, na hora de fazer uma traducdo, necessita de alguns conhecimentos que
permite que a obra se adeque a cultura de determinado grupo de espectadores. Em questdo de o

tradutor ter que considerar as referéncias literarias, Sanchis (2007, p.426) comenta que:

O tradutor tem que reconhecer as referéncias literarias, considerar sua funcéo e
calcular os conhecimentos que o publico potencial terd sobre elas, uma vez que sua
atitude terd que ser muito mais ativa para poder relaciona-las com o texto do qual
procedem e com o texto que se estd vendo. Ao tradutor cabe escolher, observando
todas as variaveis, a estratégia mais adequada em cada momento. Por tras de sua
decisdo estdo sempre presentes duas constantes: as indicages do projeto de traducédo
e a funcdo dos mesmos referentes na traducao.

Como podemos ver na citacdo de Sanchis (2007), ao traduzir uma obra para um publico
especifico, o tradutor precisa considerar as referéncias literarias que ajudem o publico-alvo a
compreender o dialogo dos personagens. N&o faz sentido traduzir literalmente as falas como
foram originalmente ditas; em alguns casos, € necessario adapta-las e incorporar o
conhecimento do publico-alvo.

A legendagem € reconhecida como um método de traducdo tanto nos contextos
intralinguisticos quanto interlinguisticos. O estudioso Henrik Gottlieb (1998) divide essas duas

legendas em duas dimens6es: linguistica e técnica. Vejamos a tabela 3 a seguir:
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Tabela 3 - As dimensdes linguisticas e técnicas

Dimensdo |Legendas intralinguisticas para surdos e pessoas com deficiéncia
Linguistica [auditiva;

Legendas interlinguas.

Dimensdo |Legenda aberta projetada sobre a imagem no cinema e na televiséo, ndo
Técnica  |permitindo que o espectador escolha sua presenga na tela.

Legenda fechada apresentada para surdos e pessoas com deficiéncia
auditiva, permitindo diferentes traducdes do programa simultaneamente,
que pode ser adicionada ou ocultada a vontade do espectador por meio
de um decodificador.

Fonte: Gottlieb 1998 [Tabela nossa]

Podemos notar na tabela 03, que as divisbes das dimensbes linguistica e técnica,
permitem fazer uma andlise mais detalhada sobre as diferentes caracteristicas e fungdes das
legendas, tanto do ponto de vista do contetdo linguistico quanto da forma de como sé&o
apresentadas ao espectador. Gottlieb (1998) utiliza Gambier (1996, 2004) para melhor explicar
que essas legendas as vezes sdo adicionadas como legendas simultaneas, como em caso de

entrevistas ao vivo na classificacao.

2.3 Conhecendo um pouco sobre Legendagem Criativa

Como uma inovacgdo no campo da legendagem, a Legendagem Criativa tenta fugir dos
padrdes impostos pelos manuais tradicionais de legendagem. Aqueles que descriminalizavam
ou consideravam invalidas as legendas que ndo seguiam um padrdo que acreditavam ser
necessario.

Como dito anteriormente, a legenda surge, em primeiro momento, com cinema mudo,
no qual os textos eram exibidos entre as cenas para representar as conversas dos personagens e
alguns sons. Naquele periodo, era comum a utilizacdo de fontes com formato arredondado, o
que conferia um charme especial as legendas apresentadas ao publico, esses textos ajudavam a
criar o humor nas cenas comicas e permitiam ao legendador certa liberdade criativa.

Os pesquisadores O’Sullivan; Cornu (2018) comentam, que as legendas primeiramente
dos title card, que eram utilizados para transmitir informagdes durante os filmes mudos,
continha informagbes como dialogos contextuais para melhor entendimento do publico.
Segundo esses dois pesquisadores, os filmes que eram produzidos nos EUA nesse periodo eram

distribuidos de forma internacionalmente com as legendas maioritariamente em inglés para
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paises europeus, 0 que permitiu o desenvolvimento de dois processos de legendagem desde o
periodo de 1930 aos anos 2000 (O’Sullivan; Cornu, 2018). Anteriormente a legendagem
continha duas denominagBes que eram Chemical subtitling® e laser subtitling®, que foram
substituidos pela denominacao digital subtitling’, era 0 método que dominava a industria desde
os anos 70 (O'Sullivan; Cornu, 2018).

Segundo Guillot (2019), a legendagem se caracteriza entre trés componentes que Sao
distintos referente ao dialogo do texto de partida, texto escrito e a imagem (Guillot, 2019, p.
34). Essa pesquisadora francesa explica as interacdes entre estes componentes que irdo dar
origem a determinadas restri¢oes e dificuldades como spatial and temporal factors (em relacéo
ao posicionamento, espaco e duracdo das legendas, restricdes de caracteres e velocidade de
leitura, e a sincronia), o shift from speech to writing (que € a expressdo da oralidade por escrito),
o multimodality (que s@o os diversos codigos e modos semidticos que coexistem na TAV) e a
cultural a-synchrony (que séo as questdes linguisticas e culturais) (Guillot, 2019, p. 34-36).

A legendagem criativa/amadora foi utilizada como uma forma de facilitar o acesso aos
animes japoneses pelos fas internacionais. Com os fansubs foi possivel estimular a criatividade
de pessoas leigas a legendagem e hoje se estendem por varias midias audiovisuais. Essas
legendas feitas por fds sdo uma critica aos distribuidores de animes por ndo atender aos fas.
Ferrer Sim6 (2005) descreve o estilo de legendagem amadora como tendo fontes e traducdes
simples que sdo mais domesticadas do que as técnicas tradicionais. Os fansubbers utilizam
varias fontes, cores e posicdes diferentes, bem como notas e glosas na tradugdo. Em comparacao
as legendas profissionais com as legendas amadoras, Cordeiro (2020) investigou as estratégias
empregadas em ambas em relacdo a lingua japonesa para a lingua inglesa e sua conclusao foi

de que,

[...] as legendas amadoras ndo se diferenciam tanto das legendas profissionais, mesmo
gue haja maior grau de liberdade na primeira e maior tendéncia a conformar com as
regras na segunda. Além disso, 0 mesmo ocorre quando comparamos a lingua
portuguesa a inglesa. Os dados apontam para uma semelhanca entre as estratégias
empregadas nas duas linguas, j& que estatisticamente o uso das estratégias entre
legendas em inglés e em portugués foram semelhantes. (Cordeiro, 2020, p. 168).

® Chemical Subtitling, pode ser a ideia de transformacao, combinagéo ou sintese, como uma “reagdo quimica” que
ocorre entre 0s elementos visuais, sonoros e textuais no processo de legendagem.

& Laser Subtitling, pode referir a uma tecnologia de projecdo de legendas utilizando laser. Em ambiente de exibicéo
como cinemas ou grandes apresentacdes, pode ser que se utilize uma tecnologia a laser para projetar legendas
diretamente na tela, ou em sistemas de visualizacdo avangados onde a projecdo a laser oferece clareza e qualidade
superiores.

” Digital Subtitling, refere-se a pratica de criar, adicionar, e exibir legendas em formatos digitais em contetidos
audiovisuais, como filmes, programas de TV, videos online e outros tipos de midias (exceto as analdgicas).
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O que podemos ver em Cordeiro (2020), € claramente que tanto a legenda profissional
quanto a legenda amadora/criativa tém estratégias semelhantes em sua criagdo. Claramente, a
diferenca estd em relacdo a liberdade que uma apresenta em relagdo a outra, assim como
também a credibilidade que a profissional apresenta no campo de trabalho e de midias oficiais.
Além disso, um tipo de legenda ndo anularia a outra, ambas séo relevantes em seu modo de
serem trabalhadas e utilizadas, ndo importa se seja em portugués, inglés ou japonés.

A pesquisadora Andressa Silva (2021), também prop6s uma analise comparativa entre
a traducdo para legendagem de referéncias culturais nas préaticas de fansubbing e profissionais,
e a mesma concluiu que ambos os meios de legendagem adotam orientagdes de traducdes néo
muito distantes. Outra pesquisadora que fez um trabalho anteriormente sobre a mesma tematica
foi Vanessa Silva (2017), ela analisou as expressoes idiomaticas do seriado americano Friends
do inglés para o portugués, a mesma investigou as legendas profissionais disponiveis tanto
através de DVD como pela plataforma da Netflix, e as comparou com as legendas produzidas
por grupos amadores disponiveis pelo site legendas.tv, neste momento, “pdde-se verificar que
a maior parte das traducdes de expressdes idiomaticas nas legendas amadoras se assemelha as
traducdes encontradas nas legendas profissionais” (Silva, 2017, p. 54).

Nornes (1999) usa o termo "abusivo" para se referir a legendagem amadora, sugerindo
que pode significar que o texto de origem é transmitido unidirecionalmente para o publico-alvo.
O termo mais adequado e menos prejudicial, seria a Legendagem Criativa. Este termo deve-se
ser usado com cautela, ndo apenas para descrever uma pratica de legendagem diferente da
norma, mas também para descrever uma abordagem que abrange sua propria disciplina e sua
propria cultura.

Nornes (1999) menciona como surgiram as legendas criativas no Japdo, fazendo um
aparato desde o0s anos trinta até hoje, e ressalta que a legendagem ocidental mudou pouco nos
altimos oitenta anos. O espanhol Jorge Diaz-Cintas; Sanchez (2022, p.2) esclarece como foi o
comeco das praticas de fansubs nos Gltimos anos e deixa evidente que essa tradi¢do ndo é algo
gue comegou recentemente, mas sim, surgiu com a criagdo dos primeiros clubes de anime na
década de 80.

[..] Com o advento de softwares baratos de computador e com a disponibilidade de
equipamentos de legendagem gratuitos na Internet, eles se popularizaram em meados
da década de 1990. N&o seria exagero afirmar que os fansubs sdo a mais importante
manifestagdo de traducéo de fas existente hoje em dia, tendo se tornado um fenémeno
social massivo na Internet, como pode ser comprovado pela vasta comunidade virtual
que os cerca, como sites, chats e foruns. (Diaz-Cintas; Sanchez, 2022, p. 2).
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Como mostra a citagdo de Diaz-Cintas (2022), os fansubs surgiram com 0s avangos
tecnoldgicos, aos quais possibilitaram que pessoas leigas pudessem utilizar softwares de edicao
de videos (e tradutores automaticos) para poderem criar as legendas, ajudando a comunidade
de fas a poderem consumir o material sem maiores dificuldades. As legendas fansubs estdo em
outras producdes, atualmente, existem varios grupos pela Internet que disponibilizam episodios
de séries, novelas ou filmes asiaticos com a legenda feita por fas. Claro que, essas legendas
podem apresentar nuances na sua producdo, ndo seguindo as regras de legendas feitas por
profissionais. Além disso, algumas dessas fansubs séo feitas por softwares que s6 decodifica a
fala dos personagens o que pode ndo da a tradugdo correta de certos termos. Diaz-Cintas;
Sanchez (2022), define quais sdo o0s processos de fansubbing, deixando claro como cada um

funciona. Ainda segundo esse pesquisador, cada funcdo funciona da seguinte maneira:

Tabela 4 - Processos de Legendagem

Fornecedores |Sdo 0s membros da equipe responsaveis por providenciar o material original
que serd utilizado na traducdo.

Tradutores [S&o os responsaveis pela transferéncia linguistica. A maioria das pessoas que
traduzem ndo sdo treinadas para usarem a tecnologia do fansubs e limita sua
contribuicdo apenas a traducao.

Marcadores [A marcagdo (ou sincronizagdo/timing) é o processo de definir o tempo de
entrada e saida de cada legenda.

Formatadores|S&o os membros responsaveis pela defini¢io dos estilos de fonte das legendas,
pelas convencdes a serem seguidas e pela formatagédo dos roteiros finais.

Editores |As suas tarefas séo corrigir possiveis erros de digitagdo e revisar a traducao,
para torna-la coerentes e soar natural na lingua-alvo (ao contrario da legenda
e revisores [profissional, as pessoas editam e revisam no fansubbing ndo devem condensar
0 texto).

Codificadores|Se utilizam do material oferecido e o roteiro final do SSA, que foi formado
pelo membro responsavel e revisado pelos editores/revisores, para produzir a
versdo legendada de um determinado episddio usando um programa de
codificacao.

Fonte: Adaptado de Diaz-Cintas e Sanchez (2022).

Como podemos observar na tabela 04, cada membro do fansubs desempenha uma
funcdo especifica. Embora algumas dessas funcbes possam ser distintas, ocasionalmente uma
pessoa pode desempenhar mais de uma delas, o que contribui para minimizar os erros no texto
final e facilitar a comunicagdo entre os participantes. Esse pesquisador enfatiza que é
imprescindivel que cada membro possua um conhecimento prévio acerca do funcionamento de
cada funcdo. Adicionalmente, ressalta-se a importancia de que os tradutores detenham um

entendimento profundo das linguas envolvidas. Em questfes técnicas, a maioria dos fas sao
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capazes de lidar de maneira satisfatoria os dominios da informatica.

Em outras palavras, as Legendagens Criativas sdo as legendas amadoras criadas por
pessoas leigas (comumente utilizadas por grupos de fds e atualmente por criadores de
contetdo/midia) e que trouxe uma nova visdo em relacdo ao modo de criar e manipular as
legendas. Por se tratar de uma legenda que normalmente foge dos padrdes da indUstria da
legendagem (legendagem padrao), gera debate entre 0s estudiosos, ja que alguns apoiam e veem
a legendagem criativa como sendo algo inovador e que desperta a criatividade. Em
contraposicdo ha estudiosos que veem a legendagem criativa como sendo algo ambiguo (em
relacdo a suas estruturas e sua composicdo). No proximo capitulo discutimos sobre a
metodologia utilizada em nossa pesquisa, estruturada em 6 partes, que detalham os processos

de levantamento do material de analise e abordam aspectos tecnicos relevantes.
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3 METODOLOGIA

Nossa pesquisa examinou 0s elementos que estdo presentes nas legendas de 5 videos
que estdo disponiveis no Instagram, particularmente em videos criados pelos usuérios. No
capitulo da metodologia, permite uma compreensdo mais clara das etapas necessarias para a
conclusdo da pesquisa. Além disso, oferecemos uma descricdo detalhada do processo de

desenvolvimento deste estudo.

3.1 Caracteristica da pesquisa

Nossa pesquisa e descritiva, pois descrevemos as caracteristicas presentes no fendmeno
da legendagem criativa. Para isso, foram utilizados critérios para a coleta de dados que incluem
observacOes sobre nossa visdo dessas legendas. Como resultado, buscamos ndo apenas
descrever, mas também oferecer explicacdes sobre as razdes de tais fendmenos.

Nossa pesquisa € de carater dedutivo, pois parte da hipétese de que, na tentativa dos criadores
de legendas no Reels de serem criativos ou engragados ao criar uma legenda, esses criadores podem
cometer deslizes de comunicacdo, o que pode resultar em mal-entendidos ou impactos negativos na
imagem da marca ou do criador de contetido. Gil (2008) diz que a pesquisa dedutiva se vale da
descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou fenbmeno ou que vai estabelecer
relacGes entre as variaveis.

Além disso, adota-se uma abordagem qualitativa para o processo de andlise, enfatizando
a qualidade do material selecionado e analisado. Gil (2008) destaca que a pesquisa qualitativa
visa a explora¢6es aprofundadas dos fendmenos desde a perspectiva dos participantes. O autor

também aponta a importancia da subjetividade e da interpretacdo na pesquisa qualitativa.
3.2 Corpus e selecdo da pesquisa

N&o seguimos um padrdo para podermos coletar os videos de nossa analise, nos
utilizamos dos primeiros videos que conseguimos acesso para podermos utilizar como material
de pesquisa. O corpus da pesquisa é composto de 05 Reels (videos curtos) selecionados na
plataforma Instagram, que apresentam legendagem interlinguistica (legenda em um idioma
diferente do dudio). A sele¢do focou em contetdos mistos, evitando a escolha de videos restritos

a um nicho especifico. Observamos que a plataforma possui uma guantidade maior de videos
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com legendagem intralinguistica (legendas no mesmo idioma do audio, no caso videos com
legendas e dudios em espanhol).

O algoritmo do Instagram prioriza a divulgacdo desses contetdos com legendas
intralinguisticas, o que limitou a disponibilidade de videos interlinguisticos que estdvamos
buscando. E por conta disso houve dificuldade em relacdo a quantidade de videos que
analisaremos e se iremos analisar somente legendas de perfis que tem o propdésito de ensino de
espanhol. Diante das dificuldades para poder juntar o material de analise, escolhemos 0s videos
com os contetdos mistos e diferentes perfis, ja que foram 0s que conseguimos encontrar.

Analisamos os procedimentos da legendagem interlinguistica em relacdo aos contetdos
de Reels do Instagram na perspectiva da legenda criativa. Além disso, consideramos os efeitos
das praticas de tradugd@o sobre a precisdo e a clareza das legendas ao analisar os elementos
pertinentes da traducdo e da legendagem.

Todos os videos utilizados durante a pesquisa foram devidamente referenciados, as
pessoas que apareceram nas partes que utilizamos para representar os aspectos das legendas
tiveram seus rostos borrados para a preservacdo de suas identidades. Deixando bem claro, que
0 Unico material que é relevante para a pesquisa sdo as legendas e ndo a identificacdo dos
envolvidos em relacdo as suas atuagdes nos videos selecionados. Usamos o programa de
legendagem Subtitles Edit, se trata de um editor de legendas gratuito de codigo aberto que
permite a criacdo, edicdo, ajustes e sincronizacdo de legendas para videos. Suportando mais de
250 formatos de legenda, incluindo os mais populares como SubRip (.srt), MicroDVD e
Advanced Sub Station Alpha (.ass). Com esse programa pudemos verificar a duracdo e
quantidade de caracteres que estdo presentes nas legendas analisadas.

Também utilizamos um identificador de fontes chamado Aspose Font Detector, que se
trata de uma ferramenta online gratuita que permite identificar a fonte usada em uma
digitalizacdo, foto, esbo¢co ou imagem. Com essa ferramenta pudemos identificar as fontes
utilizadas nas legendas analisadas.

Com nossa andlise temos a intencdo de verificar se as legendas criadas por usuarios do
Instagram seguem os principios basicos da legendagem estabelecidos pela TAV. No momento
do nosso levantamento de pesquisa, encontramos legendas interessantes, porém, como nosso
alvo eram as legendas interlinguisticas dos idiomas portugués e espanhol, percebemos que
haveria um limite ao qual ndo sabiamos se poderiamos ou ndo o ultrapassar. Comentaremos 0s
casos que encontramos brevemente aqui.

Primeiramente essas legendas eram no formato intralinguistico, um deles era

envolvendo as duas culturas (Brasil e Argentina) onde os personagens se comunicam em
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espanhol e mostravam como uma pessoa que estava aprendendo espanhol acabava se
equivocando em relacdo aos demais falantes do idioma. Pois o brasileiro pensava que todos os
paises hispano falantes se comunicam da mesma maneira e que continham as mesmas girias e
claramente ndo é assim, cada pais tem suas préprias caracteristicas (mesmo se tratando da
mesma lingua).

No segundo caso era relacionado a um pai que comentou em um podcast sobre sua
experiéncia em ajudar seu filho com as tarefas da escola, o qual o mesmo perdia constantemente
a cabeca e acabava soltando alguns palavrdes. Nesse caso em especifico, foi notado alguns erros
na legenda, porém, o mais curioso foi a adaptacdo feita para a legenda, na qual os palavrdes que
haviam no audio original foram adaptados como “elogios” para passarem de forma mais leve.
Porém, um ou outro palavrdo foi mantido na legenda, o que se fosse realmente para censurar
tais palavras o indicado seria censurar ndao as palavras nas legendas, como também no audio.

Nesses dois casos foram percebidos também erros gramaticais e estruturais nas
legendas, porém resolvemos nédo os utilizar em nossa analise por estar na situacéo intralingual,
0 que ndo era focado em nosso objeto de analise (mesmo que fosse relacionado a legendagem

criativa).

3.3 Pontuar as categorias

As categorias da nossa pesquisa encontram-se divididas entre 0s aspectos aos quais
compdem a legendagem, bem como nos aspectos da legendagem criativa que estdo presentes
no material selecionado. Também verificamos como as legendas criadas pelos usuarios incluem
ao publico que necessitam do recurso de acessibilidade (surdos e ensurdecidos).

Com isso, fizemos um levantamento e escolhemos 5 videos com conteudo em espanhol
e legenda em portugués (vice-versa). Além de outros elementos como: o tipo de fonte, a cor, a
métrica, a interferéncia cultural (quando hd), a pontuacdo e os simbolos (como ruidos ou
mausica) sdo todos examinados. Apos a andlise realizada, fizemos recomendacdes em relacéo a
cada legenda.

Ao entender melhor os conceitos de legendagem interlinguistica para a midia digital
Instagram, podemos aprofundar o conhecimento sobre como funciona a legendagem entre
diferentes idiomas (por exemplo, dudio em espanhol com a legenda em portugués ou vice-versa)
no contexto de videos publicados no Instagram. Isso envolve explorar como a traducdo €
adaptada para a plataforma, levando em consideragdo fatores como: o publico-alvo; as

limitagBes técnicas (o formato de videos curtos e rpidos como os Reels impdem restricdes no
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tempo e no espacgo disponivel para as legendas, exigindo adapta¢des do conteudo traduzido), e
em relagdo ao estilo e linguagem (o tom das legendas precisa estar alinhado com o estilo
informal visual do Instagram, mantendo-se acessivel e cativante para os espectadores). Entdo
percebemos que, compreender esses conceitos ajuda a avaliar a eficacia das legendas em
promover o entendimento, além de contribuir para estudos sobre a traducdo audiovisual e
acessibilidade nas midias digitais.

Ao investigar o potencial das legendas interlinguisticas para a acessibilidade e clareza
dos Reels do Instagram, podemos ver que a legenda tem em seu propésito permitir o acesso de
pessoas com baixa audicdo ou ensurdecidas a terem acesso as midias visuais, o criador da
legenda precisa levar em consideracdo como sua legenda agrada ou ndo a esse publico
especifico. Pois também, uma legenda com deslizes faz com que o usuario precise rever o video
mais de uma vez para ter certeza que a informacdo que esta na legenda faz sentido para ele.

Em relacédo a identificar elementos da legendagem nos Reels, como: tipo de fonte, cor e
métrica. Pode-se ver que se trata de um produto criado por pessoas amadoras, normalmente se
utilizam de fontes e cores que mais agradem a estética do video, em alguns casos essas escolhas
sdo importantes, pois se for escolhido um tom de amarelo os espectadores podem achar a cor
desagradavel e ndo ficar no video por muito tempo, a fonte também € algo que deve-se levar
em consideracéo e ter cuidado, fontes muito elaboradas podem parecer ridiculas ou em alguns
casos também dificultar a compreensdo do que esta escrito.

Ao refletir sobre os deslizes de lingua que ocorrem na tradugdo para a legendagem
interlinguistica de Reels, é possivel perceber que, em alguns casos, erros podem surgir na
composicao das legendas. Esses deslizes podem ocorrer devido a uma digitacdo incorreta, o que
ja compromete o sentido, ou pela traducao literal de expressdes do idioma original. E importante
lembrar que algumas palavras ou expressdes tém significados especificos que ndo se traduzem
de forma direta, exigindo, por vezes, adaptacfes ou a inclusdo de notas explicativas para
garantir a compreensdo adequada no idioma de destino.

E ao sugerir um padrdo para a legendagem interlinguistica criativa, a fim de melhora-Ia.
Sabendo que a legendagem criativa permite que os usuarios fujam dos padrdes tradicionais de
legendagem, e adequando as suas legendas as suas preferéncias. Queremos sugerir a
probabilidade de melhora da legenda de criadores/usuarios amadores, sem privar 0s mesmo de
brincar com sua criatividade. Queremos mostrar formas de como eles poderiam explorar melhor

0 campo das legendas e ndo limita-los.
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3.4 Procedimentos éticos

Durante a analise da nossa pesquisa, todos os videos selecionados foram devidamente
referenciados, garantindo assim a conformidade com as normas de citagdo e dos direitos
autorais. Assim como também em funcéo de proteger a privacidade dos criadores de contetdo,
qualquer identificacdo das pessoas como seus rostos foram borradas, assegurando-se a
preservacéo da identidade dos individuos envolvidos. E importante ressaltar que o foco da nossa
pesquisa se encontra exclusivamente na analise das legendas e ndo das pessoas que atuam nos

videos.
3.5 Conhecendo a trajetoria do Instagram

O Instagram (anteriormente chamado “Burbon”) surgiu por volta de fevereiro de 2010,
sendo criado e desenvolvido por uma dupla de colegas universitarios chamados Kevin Systrom
e Mike Krieger. Os mesmos tinham uma ideia inovadora e acreditavam no poder da
comunicacgdo atraves das imagens, assim como também no poder dos celulares que poderiam
ajudar a hospedar as fotos.

Em 2012 houve a aquisicdo do Instagram pelo Facebook e passou assim a ser
disponibilizado para os dispositivos 10S e Android, ademais, também foi disponibilizado em
formato de site para ser usado em computadores. Ja em 2013 foi agregado ao aplicativo o
recurso Direct, 0 que permitia que 0s usuarios pudessem se comunicar entre si de maneira
privada, podendo trocar fotos e videos, algo similar ao que ja tinha no Facebook Messenger.
Ainda nesse periodo de tempo o Instagram liberou os videos de 15 segundos em sua plataforma.

Ja em 2015 o aplicativo ganhou a ferramenta de pesquisa, 0 que possibilitou 0 aumento
da visibilidade dos conteddos. No ano seguinte, 2016, seguindo a influéncia da rede social
Snapchat, o aplicativo ganhou a proposta de Stories, que possibilita a exibicdo de imagens e
videos que sdo apagados ap0s 24 horas. Também no mesmo ano foi adicionado a ferramenta
Lives que permitia fazer transi¢cGes de video ao vivo. Em 2017 como forma de ganhar mais
interacdes dos usuarios, o aplicativo ganhou uma nova atualizacdo trazendo os filtros (que era
um recurso bastante utilizado pelo Snapchat). O Instagram criou o recurso de mascaras,
rebobinar, filtros, juntamente com boomerangs ¢ o estilo de filmagem “maos livres”.

No ano de 2018 nasceu o IGTV, a principal ferramenta de videos da companhia e um
dos seus maiores investimentos. Também foi habilitada a funcéo de conversas com grupos de
amigos por chamada de video em grupo, algo que ja acontecia em outras aplicacdes (como

Skype, Whatsapp e Hangouts).
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Em 2019, uma das mudancas que gerou polémicas e que dividiu opinides foi o fim da
visualizacdo do numero de curtidas das publicacGes. Que segundo o que foi publicado pela
propria rede, era uma maneira de promover a conexdo atraves do contetdo e ndo dos nimeros.
Também nesse periodo, houve mais recursos de cdmeras, mais filtros e o chamado Create
Mode, que trazia um espaco com mais ferramentas voltadas para a edi¢do, sendo uma alternativa
na hora de compartilhar fotos e videos. Nesse ano entrou também o recurso de criar cenas no
Instagram. Ideia essa que ja existia no mercado através do Tiktok, uma nova fungdo que permitia
a gravacao de videos com musicas ou com a velocidade aumentada.

Ademais, a plataforma permite o uso das legendas de forma automatica como um
recurso de acessibilidade para pessoas surdas e ensurdecidas, os criadores de conteudos podem
ativar essa funcdo em seus videos, permitindo que a legenda apareca simultaneamente. Em
contraposicdo, em alguns videos podem ndo aparecer legendas mesmo com a fungéo ativada,

pois, o criador pode ndo permitir o uso de legendas em seu video.

3.6 Critérios de escolha da pesquisa

A diversidade € um elemento central em nossa pesquisa sobre legendagem criativa, que
oferece multiplas possibilidades de uso. A legendagem criativa permite que 0S USUArios
explorem diferentes formatos, desde legendas curtas ou longas até legendas humoristicas ou
enriquecidas com emojis®, que podem conferir um toque pessoal e expressivo. Além disso, 0
uso de elementos visuais, como variacdes de fontes, cores e layouts, destaca palavras-chave,
cria efeitos visuais e enfatiza as ideias do usuario, contribuindo para diferentes atmosferas e
enriquecendo a experiéncia comunicativa.

A legendagem criativa € o nosso foco, e ela engloba tanto a traducéo entre idiomas
(interlinguistica) quanto a criacdo de legendas no mesmo idioma (intralinguistica). O que define
a escolha de um tipo ou outro € o pablico e a intengcdo comunicativa. Um exemplo disso sdo 0s
perfis de ensino de idiomas, que usam legendas intralinguisticas para fins pedagdgicos, como
mostrar erros comuns. Para auxiliar no aprendizado, esses perfis recorrem a legendagem
interlinguistica, apresentando o vocabulario em ambas as linguas e evidenciando as nuances
entre elas.

Uma das principais dificuldades encontradas em nossa pesquisa foi a limitagéo imposta

8 Os emojis sdo pequenos icones graficos utilizados para transmitir sentimentos, ideias, objetos ou conceitos
visualmente em mensagens de texto, redes sociais, e-mails e outros canais de comunicacao digital. Eles auxiliam
na complementacdo ou até na substitui¢do de palavras, tornando as interagdes na internet mais expressivas e
descontraidas.
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pelo algoritmo do Instagram, que prioriza contetidos com legendas intralinguisticas. Isso
dificultou a identificacdo de videos com legendagem intralinguistica, prejudicando a coleta de
dados necessaria para nossa analise.

No contexto desta pesquisa, consideramos como critérios de escolha: videos com
legendagem interlinguistica, videos com legendas automaticas geradas por conversdo de audio,
videos voltados para o cotejo de vocabulério disponibilizados por contas de professores de

idiomas, e memes com teor contrastivo na analise de contetdos entre portugués e espanhol.
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4 ANALISE DOS REELS DO INSTAGRAM

Neste capitulo analisamos as legendas interlinguisticas nos Reels do Instagram, com
distintos conteidos. Os mesmos tém como base as legendas interlinguais dos idiomas Espanhol
e Portugués. Como pontos de analise de todos os videos, sdo analisados as legendas e 0 modo
do qual as mesmas foram criadas, quais nuances elas apresentam e como essas nuances podem
atrapalhar a compreenséao do publico. Ao final, na Gltima secdo desse capitulo deixamos nossas
sugestdes em relacdo as legendas, trazendo alguns pontos que podem ser desenvolvidos e
melhorados aos adeptos da legenda criativa. Trouxemos como um recurso de nossas analises o
QR Code, como forma de facilitar o acesso aos videos, bem como o link dos mesmos em baixo
dos QR Codes.

Com nossa anélise, percebemos o0 que o ato de traduzir influéncia nas legendas e como
essas traducdes sdo feitas, assim como Jakobson (1959) traz em seus estudos referentes a
traducdo. Anteriormente a traducédo estava mais presente na literatura e conferéncias nacionais,
agora esta em diferentes areas e sua concepc¢ao tem se expandido gradualmente se adaptando
nos contextos atuais.

Na anélise dos videos revela um aspecto central abordado por Larissa Costa (2011) em
seu trabalho sobre Audiodescricdo — modalidade de traducédo audiovisual: traducdo ou
adaptacdo? Segundo a autora, a compreensdo da traducdo evoluiu ao longo do tempo.
Inicialmente, a traducgdo era vista como uma simples correspondéncia entre palavras, ou seja,
uma traducdo direta que buscava equivaléncia entre as linguas. Com o tempo, essa Vvisdo se
expandiu para incluir componentes sintatico-lexicais, reconhecendo que a traducdo é um
processo de negociacdo ou mediacao gque leva em conta as diferencgas culturais e histéricas. O
gue podemos ver em relacdo a traducdo realizada nas legendas dos videos selecionados, € que
os criadores focam unicamente na traducéo direta das palavras. O que podemos notar em alguns
aspectos das legendas criativas, em alguns casos ha adaptacdes nas legendas que evidenciam a
questdo da referéncia cultural e da historicidade para permitir maior sentido e compreenséo pelo

publico.

4.1 Quando duas culturas se encontram

O primeiro video que escolhemos para nossa andlise, se trata de uma espécie de

entrevista na rua, no qual o criador do conteudo aborda de forma espontanea as pessoas e



33

conversa sobre distintos assuntos. No video em questdo podemos notar que o “repérter” € um
brasileiro e o entrevistado é um turista colombiano, uma das perguntas feitas ao colombiano é
a respeito da sua preferéncia em relacdo aos dois paises (colombia e Brasil), e 0 homem
responde que Brasil, por causa de seus aspectos, o entrevistado ainda deixa claro que esteve em
outros paises da américa latina, como Peru; Bolivia; Argentina; Chile e Uruguai, mas que Brasil
tem ganhado seu coracdo. O estrangeiro destaca os pontos favoraveis do Brasil. O video faz
alguns outros comparativos entre os paises Brasil e Coldmbia como: clima, mulheres, gente
maravilhosa e amavel, carros lindos, praias lindas, seguranca e sua situacdo financeira que no
Brasil estd melhor. A seguir, temos a imagem 02 que ilustra uma parte do video e ao seu lado

ha um Qr Code e o link para o video na integra.

Imagem 02 — Entrevista com um colombiano

Acesse 0 OR CODE

VOCE VEIO

https://www.instagram.com/reel/C-
GcOAKSOQAd/?igsh=MTJ2a2InaXRth

m55ag==

Fonte: Print nosso

Para podermos verificar a questdo das métricas presentes na legendagem, utilizamos o
programa Subtitle Edit, pois, com esse programa seria mais facil sabermos se a duracdo das
legendas estava de acordo com as normas de legendagem, ou seja, se preservava o limite de 16
caracteres por segundo de fala. A seguir, temos uma tabela com informac6es técnicas que

mostra 0s pontos que encontramos presentes na legendagem, veja a tabela 5.
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Tabela 5 - Resultados técnicos

Idiomas

Dois homens falam em idiomas diferentes: portugués e espanhol, porém,
a legenda se encontra apenas em portugués.

Duracéo

O video tem a duracdo de 1 min;
As legendas tém duracdes variadas.

Estilo

Uso de pop-ups para palavras em destaque, saindo da estrutura padréao (1
a 2 linhas).

Coloragéo das legendas:

Legenda do brasileiro: tom de amarelo;

Legenda do colombiano: tom mais claro de azul;

Outras cores: Vermelho e verde;

A cor mais aceita é branca com sombreamento preto.

Localizacéo

Legendas centralizadas na tela.

Enfase

Algumas palavras tém aumento consideravel de tamanho;
Todas as legendas estdo em maiusculas, diferindo da forma
convencional.

Sincronizagao

Legendas tém tempo de duragéo consideravel;
Aceleracdo  na aparicéo das  legendas
a velocidade da fala.

acompanha

Erros Pequenos erros de digitagdo em conectivos na legenda referente ao
discurso do colombiano.
Foco da Legendas correspondem a pessoa que esté falando, com foco da camera
Céamera alinhado a essa dinadmica.
Influéncia Ja em sentido de transferéncia literaria em relagdo a legenda, notamos
literaria que ndo houve.

Fonte: Elaboracdo nossa.

Como podemos observar na Tabela 5, a legendagem do video é realizada de forma
simples, mas esta bem estruturada. Em relacdo a interferéncia literaria ou cultural entre os dois
idiomas, ndo houve, pois a traducao do espanhol para o portugués foi feita de maneira direta (A
traducdo da legenda foi direta e literal, sem alteracdes para se adequar ao novo idioma).

Observamos que a escolha das cores das legendas reflete a nacionalidade dos falantes:
0 brasileiro com a cor amarela e o colombiano com o tom de azul. Essa sele¢cdo de cores
evidencia a associacdo direta com as respectivas nacionalidades, ainda que ambas as cores
estejam presentes nas bandeiras dos dois paises.

Segundo os pesquisadores Diaz-Cintas e Sanchez (2022, p. 9-10), é tarefa do formatador
escolher as fontes e os estilos apropriados para diferentes contextos nas legendas, tais como
dialogos, vozes em off, pensamentos internos e dialogos em radio ou televisdo. Ademais, cabe
ao formatador empregar elementos como italico ou cores contrastantes, visando simplificar a

identificacdo das diversas informacOes passadas, favorecendo um entendimento mais
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aprimorado pelo publico. O formatador também precisa assegurar a legibilidade, selecionando
alternativas que ndo afetem a leitura, aléem de garantir a inclusdo de elementos visuais extras,
como esclarecimentos sobre caracteres de outras linguas ou textos que aparecem na tela.
Instrumentos técnicos, como o filtro Textsub®, podem ser usados para ajustar esses componentes
de forma exata, alinhando-os com a animacao da cena. No que se refere ao processo de traducao
da legenda, observa-se que, além da utilizacdo da traducéo interlingual conforme estudado por
Jakobson (1959), a traducéo foi realizada de maneira direta, mantendo a forma de expressao
tipica do falante colombiano.

Chaume (2012) discute a complexidade do trabalho do tradutor audiovisual, destacando
que este profissional precisa atuar em diversos niveis simultaneamente. O tradutor deve criar
didlogos que se integrem aos elementos da cena, adaptando-os para que fiquem mais
sincronizados com as limitagdes de tempo e espaco na tela. Nesse contexto, observa-se que o
criador da legenda optou pelo formato pop-up, visando garantir que a sincronizagao entre a
legenda e o audio ocorresse de forma mais precisa, mantendo o ritmo adequado. A
sincronizacdo é um aspecto essencial das legendas audiovisuais, mas a duracdo em que elas
permanecem na tela também precisa ser cuidadosamente considerada, especialmente no
formato pop-up. Se as legendas desaparecerem muito rapido, isso pode dificultar a compreensédo
das informac6es que estdo sendo transmitidas.

O que pode ter influenciado a escolha dos elementos que encontramos na legenda deste
video, pode ter ocorrido como uma forma de chamar a atengdo do espectador e a0 mesmo tempo
ndo o deixa cansado com muitas informacdes na tela. Porém, deve-se ter cuidado, pois legendas
pop-up passando muito rapido dificultam a compreensao do espectador, pois 0 mesmo estara
atento a todos os elementos que estdo a sua frente e pela passagem rapida da legenda pode
passar alguma informacdo despercebida. E esse tipo de legenda também dificultaria a
compreensdo de pessoas gue necessitem da funcdo de acessibilidade, fazendo assim com que

vejam o video malis vezes para poderem compreender as informacdes passadas.

4.2 Erros em expressdes cotidianas para aprendizes de E/LE

O segundo video, tem a duracdo de 14 minutos e podemos notar o formato semelhante

ao primeiro, porém, agora se tratando de duas mulheres, uma portuguesa de Portugal e outra

® O filtro TextSub é uma ferramenta utilizada em softwares de edigdo de video que permite adicionar arquivos de
legendas, geralmente nos formatos .ssa, .ass ou .srt, diretamente ao video durante o processo de renderizacdo ou
convers&o.
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espanhola da Espanha. A proposta do video € o jogo de palavras dos dois idiomas. A legenda
se encontra na parte um pouco abaixo do centro e estéa dividida por fontes da cor branca e com
tarjas da cor vermelha e verde, como mencionado anteriormente com Diaz-Cintas; Sanchez
(2022), a escolha em relacdo as cores e estética da legenda é feita para poder chamar a atengéo
do publico, ndo s6 isso podemos ver que a eleicdo as cores vermelha e verde simboliza a
nacionalidade dos paises Espanha e Portugal.

A seguir, apresentamos a tabela 6 com a ficha técnica referente aos aspectos observados
na legenda. Nela, reunimos as principais informagdes que conseguimos identificar durante a

analise, oferecendo uma visdo detalhada sobre as escolhas e caracteristicas da legenda em

questdo.
Tabela 6 - ficha técnica da legenda
Idiomas Portugués de Portugal;
Espanhol da Espanha.
Duracéo Video: 14 segundos.
Legendas: 3 segundos.
Estilo Fonte: Arial Rounded ou Comic Sans MS.

Fonte em cor branca;

Tarjas nas cores vermelha e verde;

Bandeiras no lado esquerdo das legendas;

Em alguns momentos a legenda em espanhol fica em duas linhas;

A legenda em espanhol estd em um tamanho um pouco maior do que a

legenda em portugués.

Sincronizacdo | A legenda fica na tela durante a frase falada pelas duas pessoas (sem pop

up das palavras).

Fonte: Elaboracdo nossa

Na tabela 6, foi possivel examinar aspectos importantes da composicdo da legenda,
principalmente em relagdo & composicéo estética da legenda. Também foi possivel observar
durante a analise, que ha um momento que a quantidade de linhas da legenda em espanhol fica
em duas linhas e a em portugués em 1, fazendo com que a composicéo das legendas do video
se encontre com 3 linhas, sendo o correto ter até 2 linhas. Sobre os desafios da legendagem em

relagdo a duragcdo, Gambier (2004) explica que as pessoas leem uma carta em aproximadamente
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1/12 de segundo, e que 24 imagens passam em um segundo. esse estudioso ainda salienta que
“[..] alegenda consiste em no maximo duas linhas em videos, dvds e televisdo e uma linha nao
inclui mais de 36 caracteres com espago. Assim, o problema relacionado a duracdo ocorre
decorrente da simultaneidade da duragdo da leitura e da duracdo da apresentacdo do texto”
(Gambier, 2004, p. 8). Em algumas legendas criativas de alguns sites ha legendadores que
respeitam esse padrdo de linhas, claro que a quantidade de caracteres pode variar.

Na tabela 7, fornecemos uma descricdo minuciosa da legenda examinada, contendo
informacdes sobre o0s aspectos principais observados durante a analise, como a sincronizacao,
o formato e a adaptacdo dos dialogos. Esta tabela visa proporcionar uma visao nitida e direta
dos componentes da legenda, simplificando a compreensdo do processo de traducdo de
conteddo audiovisual.

Tabela 7 — Jogo de palavras

Portugués Espanhol
Como foi a prova de portugués?”’ ¢como fue la prueba de protugués?
Bien bem perfeito Bien bien perfecto
How foi o seu o espanhol? ¢y el tuyo como ha ido el de espariol?
”Muito bem, obrigada” Muy bien, muchas gracias
Sim, sim, eu me mantenho aquecido Si si, voy abrigada
aquecido abrigada

Fonte: Descrigdo nossa

Notamos na tabela 7, que hd um deslize na palavra How que esta em inglés para e que
significa “Como” que aparece na legenda de cima de espanhol, provavelmente foi utilizado
algum gerador automatico de legenda para que esse erro pudesse ocorrer. Na tabela 6 também
conseguimos notar o erro em relacao as aspas, isso pode ter ocorrido devido o sinal gréafico ter
sido colocado muito perto da bandeira de Portugal, e isso deve ter influenciado a posicéo errada,
deveria ter tido um espaco antes de colocar a aspas.

O video ilustra os equivocos que podem ocorrer quando se aprende uma nova lingua,
particularmente por causa da semelhanca entre algumas palavras e estruturas gramaticais. Na
nossa avaliacdo, notamos algumas falhas na organizacao das legendas. Um aspecto crucial a ser
ressaltado € a complexidade de compreensdo que isso pode provocar, particularmente para
aqueles que se apoiam nas legendas como meio de acessibilidade. Esses usuarios podem se
perder com as informacBes na legenda e, mesmo que assistam ao video varias vezes, ainda

enfrentariam problemas para entendé-lo adequadamente.
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Outro deslize que podemos notar estd em relacdo a legenda em portugués, pois nessa
legenda aparece a palavra “Bien” que é uma palavra do espanhol, e outro ponto que podemos
notar nessa imagem ¢ a repeticdo da palavra “Bien” que esta repetida duas vezes na legenda
referente ao espanhol. Na legendagem padrdo, normalmente palavras que se repetem no audio,
ndo sao repetidas na legenda, assim como explica Gambier (2007) que “a legenda elimina tragos
orais, como efeitos estilisticos, declaracfes de endereco, formas de polidez, declara¢des iniciais,
falsos comegos, autocorrecao, frases de elipse, repeticdes, explicagdes etc.” (Gambier, 2007, p.
53). Isso acontece porque a legenda padréo preza pela condensagédo da escrita.

Nas Ultimas partes, além da repeticdo de palavras nas legendas, ha também um erro
gramatical. Além disso, podemos perceber um toque de humor na legenda. O erro “voy
abrigada” ¢ uma resposta equivocada a frase “muito bem, obrigada,” demonstrando uma
confusdo entre as palavras "obrigada™ (agradecimento) e "abrigada™ (estar vestida com abrigo).
A forma correta de responder seria “muchas gracias” e ndo "voy abrigada". Essa troca de
palavras altera o sentido original, resultando em uma frase inesperada e cmica, pois, em vez
de agradecer, a personagem acaba dizendo algo incoerente. O humor € intensificado pelo emoji

ao final da frase, indicando que a intencédo € provocar risos ou adicionar um elemento divertido.

Acesse 0 QR CODE

Imagem 03 — Erro de palavra e significado

l si'si, voy abrigadaf® s

Sim, sim, eu me mantenho aquecido - "
Fonte: Print nosso https://www.instagram.com
[Ireel/C2eiKJclkvQ/?igsh=b
3VMMTRoOXk4MmRr

Na imagem 03, podemos ver a influéncia da lingua
materna da pessoa que esta aprendendo espanhol em relacédo a forma de agradecer algo. A parte
“voy abrigada”, como mostra na legenda em portugués significa “se manter aquecida”. Esse
erro € comum para pessoas que estdo no inicio de sua aprendizagem de um novo idioma e
buscam palavras de sua lingua materna para referir a uma palavra que ndo lembram em outro
idioma. Além disso, podemos notar um emoji que sinalizar o sentido de humor na legenda, o
gue normalmente ndo notamos em legendas profissionais. Mas, é uma boa escolha ja que pode
ajudar pessoas com necessidades especificas a entender que naquele momento tem o intuito de

causar humor ao espectador.
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No final do video, surge uma explicagdo sobre os termos “Obrigado” e “Abrigado”,
apresentada em uma faixa branca com letra preta. Sim6 (2005) discute as possibilidades
alternativas proporcionadas pelas legendas criativas, ressaltando que os fansubbers, ao se
depararem com as estratégias simples e as tradu¢des domesticadas das legendas convencionais,
desenvolveram um método préprio. Esta estratégia emprega diversas fontes, cores e posicdes,
além de incluir notas e glosas na traducdo, proporcionando um método de legendagem mais
interativo e personalizado.

Examinamos que as normas de legendagem deste video ndo estdo em conformidade com
as normas profissionais, mesmo sendo uma legenda criativa. E crucial tomar cuidado com as
decisdes escolhidas neste processo. Podemos nos basear nas fungdes descritas por Diaz-Cintas;
Sanchez (2022), que enfatizam que cada fase da legendagem requer procedimentos especificos
e deve ser executada com cautela, mesmo em producgdes caseiras. Apesar de uma Unica pessoa
conseguir administrar todas as tarefas com recursos limitados, isso pode ser exaustivo e levar a
falhas que ndo sdo percebidas. Portanto, é crucial revisar o conteddo, o plano de acéo e o

resultado final.
4.3 Trés legendas em trés estilos diferentes

No terceiro video é um trecho retirado do filme Shrek, no qual mostra dois personagens
conversando sobre um terceiro. Podemos notar que ha trés versdes referente a esse trecho do
filme, com as trés dublagens em portugués (Brasil) e duas em espanhol (da Espanha e do
México). Mostrando as adaptaces que foram feitas em cada versdo, e mostrar as diferencas
que acontecem em relacdo as duas versdes de espanhol — normalmente quando ha versdo de
espanhol, tem sua versao ibérica e latina. Na imagem 04, pode-se ver melhor como foi dividido

as trés versdes com suas respectivas dublagens e legendagem.

Imagem 04 — Trés versdes de legendagem do filme Shrek
<

o docaboza
de papel?
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Fonte: Print nosso
Na Tabela 8 a seguir, apresentamos a transcricdo das falas dos personagens,

acompanhadas de suas respectivas versdes em portugués e espanhol. Essa tabela visa facilitar a
comparagdo entre as duas tradugdes, destacando as diferencas e semelhancas na adaptacao das

falas para cada idioma.

Tabela 8 — Transcricdo das falas dos personagens

Portugués (Brasil) Espanhol (Espanha) Espanhol (México)
Biscoito: Jengi: Gingy:
- Eu falo... - De acuerdo, os lo diré! - De acuerdo, te o

- conhece o soldado? - Conoceis vos, conoceis acuento...

Mambra? - T4 conoces a Pin Pon?
Lord Farquaad: Lord Farquaad: Lord Farquaad:
- O soldado? - Has dicho Mambrua? - APin Pon?
Biscoito: Jengi: Gingy:
- E, o soldado! - Si Mambr(! - Si, PinPon!
Lord Farquaad: Lord Farquaad: Lord Farquaad:

- Sim, eu conhe¢co esse- Si, me suena mucho- Si, es un mufieco

soldado... Mambru. ..

- Muy guapo y de carton.
- O de cabeza de papel? - Mambru se fue a la
guerra?
Biscoito: Jengi: Gingy:

- Bom, ela se casou com- Si, mire usted mire usted- Sil

aquele soldado... que pena - Se lava su carita con agua y
con jabdn

Lord Farquaad: Lord Farquaad: Lord Farquaad:

- Agquele soldado? - No sé cuando vendra - Con agua y con jabon?

Biscoito: Jengi: Gingy:

- Ehhh, aquele soldado! -Doremido re fa - Si se lava la carita!

Fonte: Criagdo nossa
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Em seu aspecto, as trés versoes estéo divididas na tela, sendo a brasileira a primeira e as
espanhol em sequéncia. Para diferenciar as versdes no canto esquerdo da tela tem a bandeira de
cada pais, a legenda diferencia o didlogo dos personagens com a cor branca e amarela. As
legendas aparecem em diferentes partes da tela, o que em principio pode dificultar seu
acompanhamento. Cada trecho (idioma) traz um personagem distinto para se referir a terceira
pessoa — que é o soldado cabeca de papel. Nas suas versdes em espanhol € conhecido de forma
diferente, em espanhol de Espanha ¢ conhecido como “Mambr” e no espanhol de México €
conhecido em “Pin Pon”. Em algumas dublagens, os nomes dos personagens podem ser
adaptados para a lingua local e isso pode gerar algumas variagdes em relacdo aos nomes.

Ao examinar essa legenda, notamos e conseguimos entender o que haviamos trazido
anteriormente relacionado ao estudo de Nord (2002) sobre as referéncias culturais e como elas
acontecem. Conseguimos ver que cada versao do trecho traz uma referéncia em relacéo aos seus
personagens, referéncias essas que provocam certo humor em relacdo a interacdo dos
personagens.

A Tabela 9, a seguir, apresenta 0s aspectos técnicos mais relevantes identificados na
avaliacdo da legenda deste video. Nesta, ressaltamos as caracteristicas mais significativas
ligadas a sincronizacdo, adaptacao e outros fatores que afetam a qualidade e a efetividade da

legenda no cenario do audiovisual.

Tabela 9 - Pontos técnicos

Idiomas Contém dois idiomas (Espanhol e Portugués);
Uma variacdo, no idioma espanhol latino (México) e o Ibérico

(Espanha).

Duracéo Video: 50 seg;

Legenda em portugués: 17 seg;
Legenda em espanhol da ES: 17 seg;
Legenda em espanhol de MEX: 16 seg;

Estilo Né&o contém sombreamento ou tarja;
Fonte: Arial

Cor da fonte: Branca.

Localizacéo As legendas em portugués e o espanhol Iberico estdo na parte superior,
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ja a legenda referente a versdo do espanhol méxicano, se encontra na

parte inferior no limite da linha com a verséo Ibérica.

Influéncia Os personagens nas trés versdes mudam de nome, fazendo referéncia a
Literaria um personagem conhecido em cada pais, 0 Unico personagem que nao

teve mudancga de nome foi o Lord Farquaad.

Fonte: Tabela nossa

Em relacdo aos erros, na legenda referente a brasileira, ha um erro na questdo da cor do
personagem do Lorde Farquaad, sua cor é amarela e a legenda mostra na cor branca na parte “o
de cabeza de papel?”, podemos supor que o criador ndo notou o erro no momento que estava
fazendo a legendagem e acabou publicando sem notar. Outro erro que podemos notar nessa
mesma legendagem portuguesa ¢ a palavra “cabega” que estd em espanhol “cabeza”.

Ademais, foi possivel identificarmos como cada versdo deve sua propria adaptacdo em
relacdo as referéncias culturais, além disso, o personagem do biscoito e do soldadinho de
chumbo tiveram seus nomes trocados, entretanto, somente o Lord Farquaad manteve seu nome

nas trés versoes.

4.4 Entendendo letra de uma musica

No quarto video, trata-se de um video de uma musica em espanhol, Si no estas, do cantor
Ifigo Quintero. Podemos observar uma descri¢do sobre o conteddo do video centralizado na
parte superior da tela, onde faz mencédo a alguém que (supostamente) depois de um tempo
consegue compreender as letras das musicas em espanhol que escuta. Na imagem 05, podemos
ver a composicdo das legendas.

Podemos ver na parte superior a descricdo referente ao sentido e motivo do video e na
parte inferior da tela podemos notar duas legendas nos idiomas portugués (Brasil) e espanhol
(Espanha). A legenda em espanhol aparece com o simbolo da bandeira da Espanha e com borda
branca, o que d& maior visibilidade e chama a atencéo do publico para a legenda. J& abaixo da
legenda em espanhol, vemos a descricdo em portugués, podemos notar a bandeira do pais
(Brasil) e ndo vemos bordas brancas na legenda igual na legenda em espanhol. Outro ponto é
que a legenda em portugués estd com a fonte com a cor amarela, e ambas as legendas contém o

mesmo estilo de fonte.
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Imagem 05 — Agora compreendo a letra

CUANDO ESCUCHO UNA
CANCION EN ESPANOL Y AHORA
SI ENTIENDO LA LETRA @

Acesse 0 QR CODE

https://www.instagram.com/reel/C_jvteH
N8Ix/?igsh=ZXRiZGp3aTVpMmI5

Fonte: Print nosso

A seguir, apresentamos a tabela 10 com a ficha técnica da legenda do video. Com essa
ficha, sera possivel compreender de maneira mais detalhada os aspectos observados durante a
andlise, proporcionando uma visdo mais clara sobre as escolhas técnicas e linguisticas feitas na

construcdo da legenda.

Tabela 10 — Detalhes técnicos da legenda

Idiomas Audio em espanhol e duas legendas
Primeira em espanhol;

Segunda em portugués.

Localizacdo | Estéo localizadas perto do centro da tela, na parte inferior.

Estilo Fonte: Arial, Verdana (ou algo similar);

A legenda em espanhol tem uma tarja de cor branca;
A fonte da legenda em espanhol é da cor preta;

A legenda em portugues tem a cor amarela;

Bandeiras no inicio da legenda.

Duracéo Video: 29 seg.

Legenda: variada, entre
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Sincronizacdo | Ha sincronizacdo entre a legenda, o audio original e a imagem.

Fonte: Tabela nossa

A seguir, apresentamos a tabela 10, que contém a descri¢do detalhada da letra da cancdo,
juntamente com a traducdo da legenda do Espanhol para o Portugués. Essa tabela visa
proporcionar uma compreensao clara e precisa do contetido da masica, facilitando a analise das

diferencas e nuances entre os dois idiomas.

Tabela 11 — Transcrigcdo do video: ahora si entiendo la letra

Espanhol Portugués
Que no sea donde voy Eu néo sei pra onde vou
No es real N&o é real
Hace ya tempo te volviste uno mas Faz tempo que vocé se tornou s6 mais um
Y édio cuando estoy E eu odeio quando estou
Lleno de este veneno Cheio desse veneno
Y oigo Trueno si no estas E ouco trovoes quando vocé ndo esta aqui
¢Qué me has hecho? O que vocé fez comigo?
¢Donde estoy? Onde eu estou?

Se me aparecem 1000 planetas de repente =~ Aparecem mil planetas, para mim, de repente
Esto es uma alucinacion Isso € uma alucinacéo

Fonte: Transcrigdo nossa

Conseguimos ver com a descri¢do das estruturas das duas linguas. Buscamos a letra
oficial com a traducéo e podemos notar que, provavelmente a usuaria também deve ter buscado
a letra com o seu significado para néo ter falhas na sua legenda. O interessante se faz em relacéo
a escolha dos elementos selecionados pela criadora, que fez com que as legendas aparecessem
de forma leve e ao mesmo tempo sincronizado com o audio. Um Unico erro foi notado, na
palavra “Trueno”, em que uma das letras estd em maitsculo, sendo que deveria estar em

minusculo.
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4.5 Audicéo no The Voice

No video podemos notar que se trata de um trecho de um programa conhecido The Voice,
onde uma jovem canta a misica “Corazon partio” do cantor espanhol Alejandro Sanz. Podemos
notar que o audio esta em espanhol e a legendagem em portugués. Algo interessante que
notamos foi a fonte utilizada no video, a fonte parece ser delicada combinando assim com a
atmosfera do video e da mdsica.

A seguir, disponibilizamos na tabela 12, a descri¢do técnica da legenda do video em
analise. O propdsito desta tabela é oferecer detalhes sobre a legenda, possibilitando uma
avaliacdo mais detalhada dos elementos técnicos envolvidos na traducdo e na adaptacdo do

contetdo para o publico.

Tabela 12 - Detalhes técnicos da legenda da letra do The Voice

Idioma Audio: Espanhol.

Legenda: Portugués.

Duracao Video:49 seg.
Legenda: A legenda tem duragdo variada, seguindo a sincronia de acordo

com o audio.

Estilo Quantidades de linha: 1 Gnica linha
Fonte: Manuscrito; Handwriting; Dancing Script; Pacifico; Amatic e KG
Always a Good Time.

Cor da Fonte: branca.

Localizacdo | A legenda esta localizada no centro da tela.

Fonte: Criagdo nossa

Como podemos observar na tabela 12, identificamos algumas possiveis legendas que o
criador pode ter utilizado. No entanto, ndo conseguimos determinar com precisdo, pois
diferentes fontes, dependendo do seu formato, podem ser semelhantes a outras fontes. Na
imagem a seguir, conseguimos observar que a legenda esta centralizada na tela, e logo abaixo
dela é possivel observar uma marca d'agua do perfil. Essa disposi¢do pode ser visualizada na

Imagem 06, que ilustra a configuracdo do video analisado.
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Imagem 06 — Legendagem de cangéo
Acesse 0 QR CODE

_ https://www.instagram.com/reel/C jvt
Fonte: Print nosso eHNB8Ix/?igsh=ZXRiZGp3aTVpMmI5

Na legenda que aparece na imagem 06, podemos notar que a fonte da letra esta em caixa
alta, mesmo que a letra esteja com uma fonte delicada, a caixa alta da a ideia de grito, alteracéo
no tom da voz. Ha pessoas que descrevem desconforto em relacdo a caixa alta em legendas,
como se para eles perdessem a concentragdo. Por essa razdo sugerimos que os criadores da
legenda melhorassem a composicao das letras nos trabalhos futuros.

Na sequéncia trouxemos a tabela 13, a qual contém a traducdo da letra da cangéo para o
portugués. O proposito desta tabela € proporcionar uma visdo nitida do contetdo lirico,
possibilitando uma avaliacdo mais detalhada da traducéo e das decisbes tomadas para adequar

a masica ao publico de lingua portuguesa.

Tabela 13 — Transcricdo da legenda em portugués da musica
Portugués
Por que me curou quando estava ferido?
Se hoje me deixa de novo o coracdo partido?
Quem vai entregar suas emogdes pra mim?
Quem vai pedir que eu nunca lhe abandone?

Quem me cobrira esta noite se faz frio?

Quem enchera de primaveras este janeiro
E baixara a lua para que brinquemos?
Me diga se voceé vai
Me diga meu amor
Quem vai me curar
O coragdo partido?

Fonte: Criagdo nossa
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Por se tratar de uma letra de uma musica, supomos que a pessoa que fez a legendagem
utilizou de algum recurso para conferir a letra da musica em portugués. O criador se atentou em
relacdo a sincronizacdo da voz da jovem que esta cantando com o tempo que a legenda da letra
da musica ficou em tela, como a musica foi cantada de uma forma mais lenta possivelmente

ISS0 ajudou com a sincronizagao.

4.6 Sugestdes para a legendagem criativa do Instagram

Como mencionado anteriormente, nosso intuito ndo é julgar as legendas criativas, visto
que elas sdo feitas para atender ao publico-alvo de cada criador e, muitas vezes, tém como
objetivo principal se tornarem virais. No entanto, sugerimos alguns pontos que podem tornar a
legendagem mais agradavel.

Conforme observado em trabalhos anteriores de Bolafios-Gracia-Escribano (2021),
O'Sullivan; Cornu (2018) e Franco (2007), o tema dos avangos da legenda esta diretamente
ligado ao avango tecnoldgico ao longo dos anos. Com isso em mente, recomendamos que 0S
criadores de legendas criativas procurem sites e programas que possam auxiliar na elaboragédo
de suas legendas. A compreensédo de mais softwares e websites dedicados a legendagem permite
que o produtor de conteddo deixe suas legendas mais fluidas e cativantes. Hoje em dia, existem
varios programas gratuitos e de codigo aberto que possibilitam a qualquer individuo criar suas
proprias legendas de maneira simples.

Um aspecto positivo é a diferenciacdo de falantes por meio da cor da legenda, como
ocorre na legendagem europeia, 0 que também garante acessibilidade a pessoas surdas ou com
deficiéncia auditiva. Ao perceber a mudanca de cor, o espectador identifica facilmente a troca
de falante. No entanto, observamos nos videos selecionados que, as vezes, falta cuidado na
aplicacdo dessa técnica. As legendas podem ter cores muito chamativas, dificultando a leitura,
ou cores que se confundem com o video por falta de contorno ou sombra nas letras. Além disso,
h&d momentos em que a distincdo de cores entre personagens € feita de forma confusa.

Outro ponto importante é o estilo da fonte. Recomendamaos evitar letras muito inclinadas
em italico ou o uso excessivo de letras mailsculas, pois esses estilos diminuem a velocidade de
leitura. Como as legendas criativas geralmente priorizam a exatidao das palavras em vez de
uma condensacdo equivalente, esses aspectos podem tornar o video cansativo, obrigando o
usuario a reassisti-lo varias vezes para entender o conteudo.

Andressa Silva (2021), Cordeiro (2020) e Vanessa Silva (2017) ressaltam a semelhanca

entre as legendas profissionais e criativas, particularmente no que se refere aos métodos e
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processos empregados na elaboragdo de ambas. Seria Util rever alguns desses processos,
levando em conta que as legendas originais do Instagram séo criadas pelo préprio criador ou
por aplicativos que criam automaticamente essas legendas. E crucial que o autor da legenda
realize uma revisao para assegurar que esta correta antes de ser publicada na midia social.

No que se refere a necessidade de reassistir videos, sabemos que essa pratica é
intencional em muitos casos, especialmente em videos de andncios ou checklists. 1sso ocorre
porque o nimero de visualizagBes afeta o algoritmo do Instagram, beneficiando a disseminagao
dos videos do criador ou da criadora. No entanto, para usuarios com necessidades especificas,
legendas que passam muito rapidamente dificultam a compreensdo e comprometem a
acessibilidade. Do ponto de vista da apresentacao visual, seria ideal que os legendistas criativos
evitassem colocar legendas sobre rostos ou areas visualmente importantes do video, pois 0
conteddo visual também é relevante para a compreensédo global do espectador.

Um ponto positivo que acreditamos que deve ser utilizado com mais frequéncia é a
inclusdo de emojis nas legendas criativas. Eles ajudam o usudrio estrangeiro — ja que nosso
foco € na legendagem interlinguistica, presumindo que o usuario ndo seja falante nativo da
lingua espanhola — a captar nuances como ironia, humor, critica, entre outros elementos que
poderiam passar despercebidos.

Por fim, considerando a inovacdo e o potencial comunicativo das legendas criativas,
queremos destacar sua importancia e promover sua integracdo, de forma leve e enriquecedora,

ao contexto académico, agregando valor ao aprendizado de linguas estrangeiras.
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5 CONCLUSAO

Com a nossa pesquisa conseguimos compreender melhor os conceitos das legendas
interlinguisticas e como a mesma funciona para a plataforma do Instagram, mesmo que
tenhamos algumas barreiras em relacdo a encontrar o material de analise. Conseguimos
observar que os perfis que contém o tipo de legenda interlinguistica, esta atrelado a contetidos
focados na aprendizagem de uma segunda lingua e os perfis de fansubbings (sejam de mdsica,
série, filme ou entrevista). Em nossa analise notamos que os usuarios da plataforma buscam
legendas que, de alguma forma, chamem a atencdo de seu publico-alvo e podem deixar alguns
deslizes passarem durante a criagdo da legenda.

Através da nossa investigacdo sobre o potencial das legendas interlinguisticas como
recurso de acessibilidade e clareza dos Reels, notamos que a legenda criativa disponibilizada
pelos usuérios precisa ter maior clareza em alguns casos. Deslizes envolvendo a estrutura das
palavras e o0 uso equivocado de pontuacéo, podem confundir em primeiro momento o publico
que utiliza o recurso da legenda como acessibilidade. A clareza € algo importante para que a
legenda possa passar as informagdes necessarias do conteudo contido no audio original, porém,
precisa atender na sincronizacdo dos dois recursos (audio e legenda).

Ja em relacdo a identificacdo de elementos estéticos como: tipo de fonte, cor e métrica.
Notamos que a maioria das legendas seguem quase a mesma linha de criacdo. A diferenca se
da atraves dos estilos de fontes que cada criador/usuario utiliza em suas legendas, vale destacar
que estilos de fontes em caixa alta (para algumas pessoas) podem parecer cansativos e
desagradaveis. Além disso, ha pessoas que assimilam a caixa alta com mudangas no tom da
V0z, cOmo se a pessoa do video estivesse constantemente gritando sem motivo. Os criadores de
deveriam utilizar fontes com aparéncias homogéneas para agradar ao publico de modo geral. J&
em relacdo as cores, as mais comuns de serem vistas sao brancos e amarelos com bordas pretas,
também ha casos que colocam algo que realce o texto como o uso de tarjas (para chamar a
atencao).

Em questdo da métrica, notamos que quando ha a legenda nos dois idiomas utilizam
uma unica linha para ambas, porém houve um caso (na analise 4.2) que a legenda deve o nimero
de linhas maior em um momento. Também foi possivel perceber que para ter sincronizacdo com
0 audio acabam por passar um pouco rapido, o limite das linhas (quando o texto é grande) vai
quase até os limites da tela, e em todos os casos estdo centralizados na parte inferior da tela.

Notamos que ha alguns deslizes envolvendo a interferéncia da lingua no momento da

legendagem, deslizes esses que podem acontecer no processo de digitacdo. Seja por conta que
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0 corretor do teclado acabou colocando outra letra ou o criador da legenda ndo notou tal deslize.
Podemos notar isso claramente na analise 4.1, mesmo que seja um dialogo curto houve alguns
deslizes em algumas palavras (mesmo que o proposito do usuério seja destacar os deslizes que
alunos de um novo idioma pode ter), nesse caso seria importante a criacdo de um roteiro para
ser seguido e ndo ter maiores problemas. J& que notamos palavras em inglés em um didlogo em
espanhol e o uso de palavra em espanhol referente a legenda em portugués. As nossas sugestoes
em relacdo a legendas foram feitas de forma simples, pois ndo queriamos impor regras aos
criadores/usuérios, mas mostrar outras formas de como criadores de legendas criativas possam
melhor desempenho em suas legendas.

Os nossos objetivos foram alcangados de forma satisfatoria, tendo uma nova concepcao
sobre os estudos da legenda criativa e sua relevancia nos tempos atuais, despertando a
criatividade dos adeptos e promovendo com gque mais pessoas possam ter acesso a contetdos
midiaticos que parecem distantes para algumas pessoas. Permitindo com que pessoas tenham
acesso a informacéo, a cultura de outros lugares, poderem assistir e compreender os contetudos
que gostam. Uma possivel lacuna em nossa pesquisa, que pode ser explorada futuramente, é a
utilizacdo das legendas interlinguisticas e intralinguisticas nos conteudos do Instagram como

ferramenta de suporte para o aprendizado de estudantes de segunda lingua.
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