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RESUMO

A presente monografia tem como objetivo analisar o uso da ludicidade com atividades
virtuais modificadas para o ensino da oralidade em lingua espanhola. Para tanto,
utilizou-se da pesquisa descritiva e bibliografica, de abordagem qualitativa. Buscou-
se, inicialmente, investigar quais as principais estratégias aplicadas para o ensino da
oralidade em lingua espanhola; em seguida, descreveu-se e analisou-se trés
atividades a plataforma PROFEdeELE; e, por fim, apresentou-se propostas para a
transposicao dessas trés atividades virtuais com base nas estratégias para o ensino
da oralidade em lingua espanhola. A pesquisa esta fundamentada, principalmente,
nos estudos de Ribeiro (2019) e Gomes (2019), como outros autores que também
tratam sobre o ensino da oralidade em lingua espanhola e a ludicidade. Os resultados
mostraram que € possivel usar atividades virtuais que ndo sdo empregadas para o
ensino da oralidade, mas que podem ser alteradas para o ensino lidico da oralidade
em lingua espanhola na sala de aula, fazendo com que os alunos pratiquem mais a
lingua oral durante as aulas, seja para tirar suas duvidas ou dialogar com os colegas.
Reforga-se, portanto, o quao é significativo o ensino da oralidade em lingua espanhola
em unido com a ludicidade, buscando recursos, como atividades virtuais, que podem
ser modificadas para aproveitamento em sala, com objetivo de que as aulas sejam
mais interessantes para os alunos.

Palavras-chave: oralidade; ludicidade; lingua espanhola; transposi¢éo de atividades.



RESUMEN

El objetivo de esta monografia es analizar el uso de la ludica con actividades virtuales
modificadas para la ensefianza de la oralidad en lengua espafiola. Para ello, se utilizé
una investigacion descriptiva y bibliografica con un enfoque cualitativo. Inicialmente,
se buscé indagar sobre las principales estrategias utilizadas para la ensefianza de la
oralidad en lengua espafola; posteriormente, se describieron y analizaron tres
actividades de la plataforma PROFEdeELE; y, finalmente, se presentaron propuestas
de transposicion de estas tres actividades virtuales a partir de las estrategias para la
ensefianza de la oralidad en lengua espafiola. La investigacion se basa principalmente
en los estudios de Ribeiro (2019) y Gomes (2019), asi como de otros autores que
también abordan la ensefianza de la oralidad en espafiol y la ludica. Los resultados
mostraron que es posible utilizar actividades virtuales que no son utilizadas para la
ensefianza de la oralidad, pero que pueden ser modificadas para la ensefianza ludica
de la oralidad en lengua espariola en el aula, haciendo que los estudiantes practiquen
mas su lengua oral durante las clases, ya sea para hacer preguntas o dialogar con
sus companferos. Esto pone de relieve lo significativo que es ensefar la oralidad en
espafiol de la mano de la ludica, buscando recursos como actividades virtuales que
puedan ser modificadas para su uso en el aula, con el objetivo de hacer las clases
mAs interesantes para los alumnos.

Palabras-clave: oralidad; ludicidad; lengua espafiola; transposicion de actividades.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Exemplo para realizag&o das atividades.................uuevuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnee 27
FIQUIra 2 - ALIVIAAAE L ....eeeiiiiiiiiiiiieie e 28
1o T L= e T AN 11/ T = Vo = USSP 29
1o [0 L= B A N 11 T =T = SRS 30
Figura 5 - Materiais escolares para 0 JOgo de MimiCa...........cccceeeeeeiiiiiiiiiiiiieeeeeenns 32
Figura 6 - Fichas para 0 Jogo Passa 0U REPASSA............uuuuruuiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienees 34

Figura 7 - Pecas para 0 JOgo da MemOKIa ..........eiieeeeiiiieiiiii e eeeeeeanns 37



LISTA DE LISTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS

LE Lingua Estrangeira
TDICs Tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo



2.1
2.2

3.1
3.2
3.3

4.1
4.2

421
422
4.2.3
5

SUMARIO

INTRODUGAO ...ttt an s 12
PRESSUPOSTOS TEORICOS SOBRE ORALIDADE E LUDICIDADE NO
ENSINO DE LINGUA ESPANHOLA .......oovioviiieeceeece e 15
Ensino da oralidade em lingua espanhola............ccccoooooiiiiiiiiiieeeceen, 15
Ludicidade N0 ensSin0 de LE .......oooiiiiiiiiiiiiee e 19
METODOLOGIA ..o e e e e e e e e e ea e e eanneaes 24
CaracterizaCao da PESOUUISA ...ccvvvuuuuiiiiieeeee e e e e e e e e e e e e e e e e eenaa s 24
(DTS od g To=To I Ko oTo ] g o] U K= PR 24
Procedimentos de andliSe .........ccoovvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 25
DESCRIC@ES, ANALISE E TRANSPOSIC;AO DE ATIVIDADES VIRTUAIS
DO PROFEAEELE .......cci ittt e e e e 26
Descricado e andlise das atividades virtuais do PROFEdeELE .................. 26

Atividades virtuais adaptadas para o ensino ludico da oralidade em lingua

espanholana sala de Qula..............uuuuiiiiiiiiiiiiiii e 31
Proposta de Atividade 1 — Juego de MimicCa ...........uvueeiieeeeiiieeeiiiiie e eee e, 31
Proposta de Atividade 2 — Pasar 0 N0 PASA ...........uuvuieiieeeeeiieeeiiiiie e e eeeeeeeeanns 33
Proposta de Atividade 3 — Juego de MemMOria...........ceeeieeeeiiiieiiiiiiiieeeeeeeeeenanns 36
CONSIDERAGOES FINAIS ...t 39

REFERENC A S ... oo ettt 41



12

1 INTRODUCAO

A oralidade assim como as outras habilidades do ensino de linguas, é
importante para a aquisi¢do da lingua espanhola, pois como afirma Ribeiro (2019)
diariamente se usa mais a linguagem oral. Alguns problemas externos interferem no
ensino da oralidade, por exemplo, o tanto de aulas, o tempo limitado dessas aulas e
a abundancia de alunos em sala de aula. Em muitas ocasides esses fatores interferem
na elaboracao de uma aula mais dinamica.

Farias (2015) realizou uma pesquisa com alunos que estavam aprendendo a
lingua espanhola, para saber qual nivel de dificuldade eles classificariam a
comunicacao oral, e pdde concluir que a maioria achou dificil. Para ensinar sobre a
oralidade, se faz necessario o uso de estratégias, para proporcionar um ensino de
qualidade, a fim de que o aluno utilize a oralidade para se comunicar fluentemente.

Com isso, as aulas de lingua espanhola podem despertar nos alunos o
interesse para participar e realizar as atividades. Brisolara e Cortes (2005) trazem
entdo que o professor ajudara possibilitando novos fundamentos, fazendo com que os
estudantes se sintam livres da timidez para se expor diante de outros alunos. Os
mesmos autores concordam que a ludicidade certamente pode auxiliar o aluno em
seu desenvolvimento, por proporcionar momentos de descontracdo. Neste caso, 0
intuito da aula sempre sera o ensino da oralidade e ndo o ludico, a ludicidade servira
apenas como mais uma ferramenta para proporcionar um ensino motivador.

Gomes (2019) propbe a ludicidade no ensino de linguas como algo que
promove afetos aos alunos, oportunidades de ouvir e de se expressar, gerando uma
conexao com outros povos e outros costumes, através de suas recordacfes. Quando
se pesquisa por ludicidade, percebe-se o direcionamento mais para as criangas,
porém pode ser utilizada com alunos do ensino fundamental, ensino médio ou até
mesmo na universidade. A ludicidade pode proporcionar qualidade no processo de
aprendizagem em todos os niveis de ensino, porque desperta nos alunos o
desenvolvimento de suas qualidades pessoais.

Nesse contexto, a motivagdo para explorar a tematica desta monografia foram
as experiéncias vivenciadas no Estagio Supervisionado | e Il do curso de Letras-
Lingua Espanhola do campus de Pau dos Ferros. Durante as observagdes, foi
possivel entender como séo as aulas de espanhol por parte dos professores, mais

precisamente no ensino da oralidade.
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Diante disso, surgiram questfes para a construcao deste trabalho. A pergunta
principal é: como a ludicidade e as atividades virtuais modificadas podem contribuir
para o ensino da oralidade em lingua espanhola? E as perguntas especificas séo:
quais sdo os tipos de estratégias aplicadas para o ensino da oralidade em lingua
espanhola? A plataforma PROFEdeELE disponibiliza atividades que podem ser
modificadas para auxiliar no ensino de lingua espanhola? Quais estratégias podem
ser utilizadas para transpor atividades virtuais para o ensino ludico da oralidade em
sala de aula?

Portanto, o trabalho apresenta como objetivo principal: analisar o uso da
ludicidade com atividades virtuais modificadas para o ensino da oralidade em lingua
espanhola. E tem como objetivos especificos: a) investigar quais as principais
estratégias aplicadas para o ensino da oralidade em lingua espanhola, a partir do
referencial tedrico sobre o tema; b) descrever atividades da plataforma PROFEdeELE
gue podem ser modificadas para auxiliar no ensino de lingua espanhola; c) propor a
transposicdo de atividades virtuais com base nas estratégias para o ensino ludico da
oralidade em sala de aula.

Através do estado da arte, foi encontrado o trabalho de Gouveia et al., (2020),
gue trabalharam com o ensino da oralidade em lingua espanhola nos anos iniciais do
ensino fundamental, por acreditar que é uma das habilidades mais importantes na
aquisicdo da linguagem, aplicando videos com contetdos mais ludicos para facilitar o
entendimento. J& no artigo de Pavani e Boéssio (2022), foi discutido o uso do ludico
com cancdes infantis e jogos educativos no ensino de espanhol para criancas, fizeram
a escolha desses dois recursos porque desenvolve nos alunos a cognicao e estimula
a concentracdo. Verificou-se também o trabalho de Santos (2020), cujo objetivo foi
avaliar como as tecnologias digitais estavam sendo aplicadas na escola, para poder
considerar de que maneira os professores tinham se adequado com as tecnologias
digitais justamente no ensino de lingua espanhola.

Assim sendo, além desta monografia contribuir para os estudos de outros
pesquisadores que se interessam por essa tematica, torna-se diferente de outros
trabalhos, porque contou com a analise de trés atividades virtuais da plataforma
PROFEdeELE, de modo a serem modificadas para o ensino ludico da oralidade e
aplicagdo em sala de aula. Ademais, incentiva também os docentes a pesquisar e

conhecer mais sobre esse contetdo, 0s quais sdo muito importantes para aquisicao
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da lingua espanhola, juntamente com a ludicidade que proporciona um ensino
descontraido e pode facilitar o estudo, priorizando a aprendizagem do aluno.

O trabalho esta fundamentado em Farias (2015), que aborda sobre as
estratégias na aprendizagem da pronuncia do espanhol por alunos brasileiros.
Macedo, Petty e Passos (2005) expdem o ludico nos processos de desenvolvimento
e aprendizagem escolar. Couto (2016) apresenta os principios pedagodgicos e
didaticos para o ensino da lingua espanhola. Brisolara e Cortés (2005) tratam sobre o
uso da ludicidade para o desenvolvimento da conversacdo em espanhol como lingua
estrangeira. Araujo et al. (2014) comentam sobre a ludicidade no ensino de espanhol
como lingua estrangeira. Santos (2021) fala um pouco sobre a habilidade oral no
ensino/aprendizagem de lingua espanhola. Gomes (2019) discorre sobre a ludicidade
nas tramas da leitura nos livros didaticos de lingua espanhola. E Ribeiro (2019), que
traz a pratica da oralidade em lingua espanhola.

Quanto a organizacdo estrutural, apds essa introducdo, que traz a
contextualizacdo do tema e 0s objetivos propostos, o segundo capitulo apresenta o
referencial tedrico, que trata sobre os métodos, abordagens e estratégias para o
ensino da oralidade em lingua espanhola, seguido de outro subtopico que se refere
especificamente sobre o ladico. No terceiro capitulo, a metodologia, expondo a
caracterizacdo da pesquisa, descricdo do corpus e os procedimentos de andlise. Ja
no quarto capitulo, situa-se a descri¢cdo e analise das atividades virtuais da plataforma
PROFEdeELE, depois, um topico com as atividades virtuais modificadas para o ensino

lidico da oralidade em sala de aula e, por ultimo, as consideracdes finais.
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2 PRESSUPOSTOS TEORICOS SOBRE ORALIDADE E LUDICIDADE NO ENSINO
DE LINGUA ESPANHOLA

Nesta secdo, encontra-se pressupostos sobre o ensino da oralidade em lingua
espanhola, com algumas metodologias de ensino e estratégias para aprendizagem da
prondncia da lingua estrangeira. Em seguida, apresenta-se a ludicidade para o ensino

em sala de aula.

2.1 Ensino da oralidade em lingua espanhola

Neste topico, estd exposto sobre a oralidade em lingua espanhola, algumas
estratégias que podem ser utilizadas em sala de aula, as quais professor e aluno se
identifiquem para aprimorar o desenvolvimento comunicativo, juntamente com alguns
meétodos e abordagens para o ensino da lingua espanhola.

De acordo com Santos (2021), a oralidade é bastante importante para inserir
os individuos no contexto social e se torna indispensavel quando estdo aprendendo
uma nova lingua. A oralidade além da escrita, permite se comunicar de forma mais
rapida com outras pessoas de culturas diferentes, realizar trocas de conhecimentos e
ser mais confiante quando precisa falar diante de muitas pessoas. Claro que isso so
€ possivel quando o aluno realmente se interessa pela lingua que esta aprendendo e
se dedica a aprender sempre mais.

“[...]1 A oralidade pode ser trabalhada de diversas maneiras. Para isso o
professor, que no caso € o mediador de conhecimento, precisa ter seguranca para
passar seus conteudos, para que sejam trabalhados de forma satisfatéria” (Santos,
2021, p. 13). Atualmente tem sido mais acessivel a busca por contetudos diversificados
para as aulas de LE, porém é de fundamental importancia que o professor se disponha
em entregar para os alunos um momento de ensino de qualidade, mostrando-se
sempre confiante com o que esta sendo repassado e demonstrando autoridade, para
que o aluno de fato tenha interesse e sinta-se motivado a aprender, e
consequentemente melhore o seu nivel comunicativo.

Ribeiro (2019) enfatiza que a gramética e o vocabulario sdo prioridades no
ensino de lingua espanhola, fazendo com que a oralidade perca sua importancia. O

que torna ainda mais dificil incentivar os alunos se dedicarem a disciplina, pois,
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considerando que, especialmente no ensino médio, a disciplina de lingua espanhola

€ vista como preparacédo para a prova do ENEM. Entretanto, a autora traz que,

Existem, ainda, varios outros fatores que contribuem para que a oralidade
seja deixada em segundo plano nas salas de aula, a restrita carga horaria é
um deles. Com uma ou duas aulas semanais de cinquenta minutos, o
professor se encontra em uma situacdo em que precisa selecionar com
cuidado o que sera ofertado ao aluno. Nesse caso, tendo em vista a
necessidade de os alunos conseguirem um bom resultado no ENEM, a
escolha é feita pelos conteldos gramaticais e lexicais com énfase na
producéo escrita e na leitura (Ribeiro, 2019, p. 17).

Portanto, é importante lembrar também que néo € s6 a escola que determina o
gue o professor deve efetuar. Os conhecimentos adquiridos durante suas formagoes,
contribuem na execucdo de um bom planejamento para aplicar o ensino da oralidade,
dividindo os contetdos e demonstrando a relevancia de todas as habilidades do
ensino de linguas.

Para isso, encontram-se estratégias de ensino, as quais os professores podem
se beneficiar durante as aulas. Ribeiro (2019) indica:

o uma conversa inicial, em torno do conteudo que serd abordado, para o aluno
manifestar suas percepcoes;

o considerar a execucdo de géneros textuais, com o intuito do aluno aprender a
diferenciar as falas formais das informais;

o conversacao oral em duplas ou grupos, porque facilita o contato entre os
alunos, pois se sentem menos pressionados para falar por estarem entre colegas, e
empregam-se assuntos que poderdo ser tratados durante uma conversa com pessoas
de LE, visto que ndo se trata so de falar, mas também de entender a mensagem do
outro;

o preparar para os alunos ouvirem musicas em espanhol e atividades para serem
realizadas em casa.

o e criar o habito de se pronunciar em espanhol durante toda a aula com o
objetivo de os alunos falarem também.

Ademais, existem também estratégias aplicadas pelos alunos que podem
auxiliar no processo de aprendizagem. Conforme escreveu Farias (2015), a estratégia
cognitiva é a que melhor auxilia os alunos a entender o contetdo da lingua estrangeira
que esta aprendendo, pois pratica, interage e seleciona recursos para compreender

ou repassar uma informacéo, essa estratégia cognitiva atua no desenvolvimento do
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aprendiz na “identificagdo, memorizagdo, armazenamento e recuperacgao de palavras,
sons e outros aspectos da lingua” (Farias, 2015, p. 141). Além de ser dificil aprender
uma nova lingua, se ndo houver dedicacdo, ndo tera éxito. A pratica constante do
estudo da lingua que se deseja aprender, auxilia em nosso progresso comunicativo,
principalmente o de memorizacao.

Farias (2015) traz ainda os tipos de estratégias cognitivas:
o ensaio: é a repeticdo oral ou escrita, sendo utilizada pelos alunos quando estéo
no inicio da aquisicéo da lingua;
o elaboracado: é a unido de conhecimentos que o aluno ja possuia com o0s que
estd aprendendo, melhorando ainda mais o seu desempenho e dando mais sentido
ao que se aprendeu, “o aluno cria analogias, parafraseia, faz predicdes e resumos,
responde perguntas, anota informagdes” (Farias, 2015, p. 141);
o estratégia de cooperacao: € realizada para momentos em grupos;
o perguntar para esclarecer: € quando o aluno esclarece uma duvida para
compreender o conteldo. Esta, parece ser a estratégia que os professores mais
desejam que os alunos apliquem, pois querem que eles de fato aprendam o que esta
sendo ensinado;
o e a estratégia de falar consigo mesmo: o aluno faz uso dessa estratégia para
se aperfeicoar e ndo ser impedido pelo nervosismo na hora de falar e/ou apresentar
em publico.

Além dessas estratégias de aprendizagem da prondncia, existem as estratégias
de comunicacéo, que estao divididas em estratégias de reducao formal e funcional. A
formal, € o momento em que os alunos “optam por um sistema reduzido” (Farias, 2015,
p. 142), por ser no inicio da aquisi¢do da LE, quando se vé obrigado a pronunciar uma
frase, recorre ao sistema de poucas palavras, para ndo mostrar muitos erros. Na
funcional “o aprendiz tenta mudar o objetivo comunicativo de sua mensagem” (Farias,
2015, p. 143), utilizando palavras que mais conhece, e dependendo do assunto que
esta sendo abordado, o estudante pode fazer o uso de palavras que nédo condizem
com o que esta sendo dito, pelo fato de ndo ter maior conhecimento comunicativo.

Encontra-se também as estratégias de éxito comunicativo, divididas em
compensacao e recuperacdo. As quais sao utilizadas em um nivel mais avancado na

realizacdo das frases de comunicacdo. Todas essas estratégias sdo importantes para
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0 processo de aprendizagem e desenvolvimento da oralidade de todos os alunos que

se interessam em estudar uma LE, com isso, Farias (2015, p. 144) conclui que,

[...] o papel do professor sera o de mostrar os diferentes tipos de estratégias
para que o aluno possa escolher as que mais se adéquam ao seu estilo de
aprendizagem e apresenta-las como uma ferramenta a mais que o aluno
dispde e que podem ser utilizadas para tornar mais produtiva sua
aprendizagem e suas tentativas de comunicacéo.

No ensino da oralidade existem maneiras que auxiliam ainda mais o
desempenho de quem esta aprendendo, como, por exemplo, essas estratégias
apresentadas. O aluno € o foco principal, pois € quem precisa se dedicar para
aprender, mas € essencial que os professores motivem e estejam dispostos a oferecer
formas que contribuam ainda mais no aumento de conhecimentos comunicativos.

Com isso, € valido destacar também alguns principios pedagdgicos e didaticos
do ensino da lingua espanhola, pois segundo Couto et al., (2016), ndo existe apenas
uma maneira de ensino da LE e que se adeque em todos os ambientes de estudo, a
didatica precisa estar nos processos de ensino da lingua espanhola, sendo
dependente da movimentacédo de aprendizagem do aluno fora da escola, e como o
professor pode contribuir para motiva-lo.

Dentre os principios pedagoégicos e didaticos estdo o método audiolingual e a
abordagem comunicativa. O primeiro refere-se “a memorizagdo de dialogos,
exercicios de perguntas e respostas, exercicios de substituicdo e praticas orientadas
de conversacao e escrita” (Couto; et al., 2016, p. 35), além disso, davam importancia
para aqueles que faziam bom uso da gramatica. Por outro lado, como afirma Ribeiro
(2019), o ensino da lingua e a repeticdo séo outras caracteristicas desse método, e
aqui, € mais importante a aquisi¢cdo da estruturacdo e do vocabulario essencial da
lingua, do que saber os seus sentidos.

Ja a abordagem comunicativa se “destaca o carater funcional da lingua como
instrumento de comunicagcdo e seu uso correto ndo se limita a ter conhecimento do
cédigo linguistico” (Couto; et al., 2016, p. 36), importam mais 0s conhecimentos
externos, como culturais e de expressao, proprias de cada aluno. Apesar dos dois
principios serem relevantes, diante das afirmacfes da autora a abordagem
comunicativa é a que mais estd inserida nas praticas do ensino de linguas. Para
Ribeiro (2019, p. 24), esse método entrega a liberdade necessaria para o aluno, e

estabelece que,
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O ambiente da aula deve ter um clima de confianca onde haja oportunidades
de expressédo e compreensdo sendo o professor um facilitador. O que se
aprende séao situacdes de uso real da lingua, ndo havendo memorizacéo de
palavras ou estruturas, utilizando as atividades comunicativas desde o
principio.

O professor € o principal motivador para que o aluno se expresse, nao deve
esperar pelos erros, mas sempre contribuir com seus conhecimentos para enriquecer
a aquisicao do aluno. O mais dificil durante o processo de aprendizagem no ensino
da oralidade é o medo de errar, ser corrigido, e ficar consequentemente constrangido
na frente de todos os outros alunos, contudo se o professor souber como liderar o
momento, as aulas com certeza terdo excelente proveito e 0os alunos conseguirdo
falar, e possivelmente errardo, porém, aprenderdo muito mais.

Apbs essa discussao sobre o ensino da oralidade e as estratégias usadas para
melhoria comunicativa, no proximo subtdpico, encontra-se a ludicidade no ensino de
lingua estrangeira na sala de aula, expondo os beneficios de aplicar o ludico nas

aulas.

2.2 Ludicidade no ensino de LE

Este tdpico trata sobre a ludicidade e as vantagens de ser utilizada em sala de
aula, em concordancia com outras pesquisas encontradas que abordam sobre este
tema.

De acordo com Macedo, Petty e Passos (2005), no Dicionario Eletrénico
Houaiss, escola significa entretenimento e diversdo. Porém, essas palavras nao
podem ser confundidas pelos alunos, como se estivessem livres para fazerem o que
quiserem. Os autores expdem que compreender 0s processos de desenvolvimento e
aprendizagem, possibilitaria resgatar esses significados que foram abandonados ao
longo do tempo. SupBem também que os professores teriam que cuidar das
dimensdes ludicas para o aluno poder ser protagonista em suas ac¢des dentro de seus
limites no desenvolvimento do processo da aprendizagem.

Macedo, Petty e Passos (2005) explicam que o desenvolvimento é a parte
interna de uma pessoa e a aprendizagem é gerada na parte externa, portanto essas

duas palavras séo dois principios do conhecimento. Eles definem entéo,
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No primeiro caso, [...] o desafio é desdobrar-se para fora, conservando uma
identidade ou envolvimento. No segundo, 0 que interessa € incorporar algo
que, sendo externo, ha de se tornar nosso, individual ou coletivamente. [...]
desenvolve brincadeiras e aprende jogos. Pode também aprender
brincadeiras com seus pares ou cultura e, com isso, desenvolver habilidades,
sentimentos ou pensamentos (Macedo; Petty; Passos, 2005, p. 10).

Além do ludico proporcionar essas vantagens citadas acima, contribui também
na liberdade da aprendizagem, pois o aluno se desfaz da timidez apds trocar
conhecimentos com seus colegas em sala e perceber que apesar de muitas
diferencas, todos estéo ali para aprender.

Assim como acontece com 0s jogos, que auxiliam e motivam a desenvolver
comportamentos como respeitar o proximo, partilhar conhecimentos e coisas
materiais, e poder ajudar mutuamente conforme a dinamica de cada jogo.
Independentemente de quem esta ao lado no momento da aprendizagem, seja um
companheiro ou um adversario. O essencial ndo € a brincadeira ou a competicdo, mas
sempre considerar o conteddo que o professor ensina.

Os autores propdem ainda a dimenséao ludica, propondo cinco indicacdes que
confirmam a ludicidade nas atividades das escolas. A primeira € que tenham prazer
funcional; a segunda que sejam desafiadoras; a terceira que criem possibilidades ou
disponham delas; ja a quarta que possuam dimensdo simbdlica; e a quinta, para
expressarem-se de modo construtivo ou relacional.

Diante disso, o “objetivo € desfazer certos mal-entendidos de que o ludico
significa necessariamente algo agradavel na perspectiva daquele que realiza a
atividade” (Macedo; Petty; Passos, 2005, p. 15). Apesar da aula ludica proporcionar
leveza quando se estd aprendendo um conteiddo novo de uma disciplina, 0s
professores ndo podem ficar a mercé do aluno, fazendo somente o que eles gostam
para agrada-los e perdendo o sentido da aula. Os docentes possuem plena
consciéncia de que sao responsaveis pela aprendizagem de todos os alunos que
estdo na sala de aula. Entdo, a ludicidade se torna mais uma ferramenta de
contribuicdo para o crescimento educacional dos discentes.

Com isso, nomeia-se de prazer funcional, de acordo com Macedo, Petty e
Passos (2005), o fato de os alunos nédo conseguirem definir a escola como uma coisa
boa, que possa proporcionar um futuro de profissionais excelentes, por estarem
interessados em aproveitar o momento. “Escola obrigatéria que nédo é ludica nao

segura os alunos” (Macedo; Petty; Passos, 2005, p. 17). Os autores continuam
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dizendo que o ludico desperta no pensamento a curiosidade pelo depois, prende a
atencao, faz com que o discente se dedique ao momento e dé o seu melhor. Mesmo
que no primeiro instante ndo tenha entendimento de que estd adquirindo
conhecimento e ndo apenas brincando.

Para além dessas questfes, importa também como os professores se
preparam para 0 momento de uma aula ladica, identificando quais contetdos podem
utilizar. E sobre desafiar e surpreender os alunos. As pessoas gostam de ser
desafiadas, principalmente quando se entende o0 assunto que esta sendo discutido.
Muitos estimam também ser surpreendidos, pois, “tem sentido de investigacdo, de
curiosidade, de permisséo para a pessoa dizer o que pensa ou sente, de expressar
suas hipoteses” (Macedo; Petty; Passos, 2005, p. 19). A intensidade e a energia dos
alunos podem ser usadas em sala de aula de forma muito agradavel.

Dito isso, para as possibilidades, os mesmos autores incentivam que as
atividades ludicas sejam executaveis e que facam sentido para aqueles que estédo
brincando. Pois o intuito é proporcionar sentimentos bons e nao frustacdes. Ja a
dimensédo ludica serve para que a pessoa demonstre através de suas acdes as
percepcdes que possui, de acordo com suas experiéncias. E a expressao construtiva,
€ permitir que o aluno, se movimente sem precisar de um percurso pré-estabelecido,
mas sendo conduzido ao seu prazer.

Para Gomes (2019), os afetos através da ludicidade é um fator que colabora
consideravelmente no ensino de linguas, porém que podem ser despertados para
além dos jogos e das brincadeiras, fazendo uma avaliacdo do comportamento pessoal

diante de seus discursos, para possiveis redefinices do ser. Explica entdo que,

O trabalho com a ludicidade esta pensado como uma possibilidade de que o
aprendiz esteja exposto a discursos que fagam referéncia aos diferentes
momentos sdcio-histéricos e que, a partir disso, possa inscrever-se em outros
saberes a partir do contato com a rede de memorias que remetem a[...] lingua
(Gomes, 2019, p. 42).

Aprendendo, assim, a se preparar para discursos nos ambientes de lingua
estrangeira, se separando mais da parte gramatical e movendo-se para a conexao
pessoal com outras apropriagdes culturais, aderindo e se transformando interna e
externamente.

Gomes (2019) enfatiza que existem momentos dos quais a ludicidade

contribuird para que os alunos se expressem através de suas duvidas, para romper o
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que ja esta pré-estabelecido, ampliando bem mais os ambientes discutidos e
conseguindo aprofundar os assuntos debatidos dentro de cada aula de LE. A “relacéo
com as significagcbes elucidam aquilo que acreditamos ser proprio do funcionamento
ltdico, uma vez que h& a abertura para que o sujeito ndo apenas desvende o cédigo
ou um conceito estético” (Gomes, 2019, p. 48), porém, crie vinculos, seja com
imagens, leituras ou até mesmo musicas, gerando outros sentidos a partir do que ja
esta exposto.

Vale ressaltar também que ndo séo todos os alunos que concordam com esse
método de ensino. Araujo et al. (2014) enfatizam através de suas pesquisas que
alguns alunos nédo tém interesse de participar de aulas que exijam a mudanca, como,
por exemplo, trocar a cOpia do livro para aprender jogando em grupo, pois conheceram
um meétodo de ensino e preferem seguir o mesmo padréo, utilizando livros ou até
mesmo copiando atividades do quadro. Tem também alunos que se demonstram
entediados, pelo fato de ja conhecerem e saberem como funciona a dinamica, ou
ainda agueles que séo impedidos de se concentrar e de participar por questbes
pessoais que ocorrem fora do ambiente escolar.

Ja Brisolara e Cértes (2005, p. 35) investigaram sobre a possibilidade do uso

do ludico para o ensino de conversagcao em lingua estrangeira, e concluiram que,

Uma proposta baseada na ludicidade proporciona um melhor
desenvolvimento de habilidades como a producédo oral e escrita da lingua
estrangeira, além de reforcar os conteldos que sao ensinados em sala de
aula. [...] Tais como o trabalho com desenhos animados, mdusicas,
propagandas diversas, entre outros.

Com dedicagéo e paciéncia, o professor pode encontrar recursos Como esses
gue os autores propdem para dinamizar as aulas e proporcionar atividades de muita
concentracdo, fazendo com que os alunos esquecam que estdo na escola por
obrigacao.

Diante do exposto, € valido ressaltar a importancia de se empregar a ludicidade
nas aulas de lingua espanhola, pois além de colaborar com o processo de
desenvolvimento do aluno enquanto aprende, expande mais os sentidos ja criados e
motiva a desconstrucao do ser.

Com tudo, apdés essas contribuicbes, na proxima secdo esta descrita
detalhadamente a metodologia, em que se caracteriza a pesquisa, descrevendo o

corpus e os procedimentos de analises.
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3 METODOLOGIA

A partir daqui, estd apresentado os passos da metodologia para a construcao
dessa monografia, os quais foram alcancados diante das buscas e transposicdes de

atividades virtuais para o ensino ludico da oralidade em lingua espanhola.

3.1 Caracterizagdo da pesquisa

Esta monografia tem a abordagem metodoldgica na pesquisa qualitativa, visto
gue nao possui elementos que possam ser quantificados, buscando “explicar o porqué
das coisas [...], pois 0os dados analisados sdo ndo-métricos (suscitados e de interacao)
e se valem de diferentes abordagens” (Gerhardt; Silveira, 2009, p. 34). Tendo como
base o método da pesquisa bibliografica, porque se baseia em outros autores que ja
fizeram pesquisas na mesma area, ou Seja, neste caso, que ja investigaram a
oralidade em lingua espanhola e a ludicidade. Destaca-se, especialmente, 0os estudos
que apresentam as estratégias para o trabalho com a oralidade em lingua espanhola.

Em relacdo aos objetivos, o trabalho se apoia na pesquisa descritiva, ja que
descreve as particularidades do ensino da oralidade em lingua espanhola, e os
conceitos do que é a ludicidade, fazendo a conexao entre elas e descrevendo, ainda,
as estratégias utilizadas em algumas atividades virtuais da plataforma PROFEdeELE.
Além disso, Cervo e Bervian (2002) mostram que a pesquisa descritiva reflete, expde,
investiga e associa 0s elementos sem que sejam manipulados. Sendo assim, apos
refletir sobre a tematica e ter exposto as falas de outros autores acompanhadas de
algumas explicagfes, em seguida apresenta-se a analise do uso da ludicidade com
atividades virtuais modificadas para o ensino da oralidade em lingua espanhola.

3.2 Descri¢ao do corpus

O PROFEdeELE é uma plataforma virtual de lingua espanhola para
professores e alunos, com atividades interativas e recursos praticos, pode ser
facilmente acessada pelo site <https://www.profedeele.es/> e de forma gratuita,
exceto os materiais didaticos disponiveis para download, que sdo pagos. Conta com
atividades dos seis niveis de competéncia linguistica: A1, A2, B1, B2, Cl1 e C2. A

plataforma est4 composta pelas categorias de ensino: gramatica, func¢des, ortografia,
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vocabulario, exames e cultura. E essas categorias possuem formatos de leituras,
unidade didatica, testes, podcast, kahoot, apresentacao, atividade breve, cancéo e
uma sala de fuga onde se encontra os materiais didaticos pagos. Além disso, pode-
se encontrar outras tematicas de ensino: imprensa, espanhol terapia, paises
hispanicos e valores.

Logo, o objeto de estudo séo trés atividades da plataforma PROFEdeELE, da
categoria de vocabulario, com o conteudo sobre materiais escolares, e esse assunto
foi selecionado por ser importante conhecé-los também, principalmente quando se
inicia a aprendizagem de uma nova lingua, pois sdo materiais comuns no dia a dia
estudantil.

As atividades selecionadas ndo sdo utilizadas, a principio, para o ensino da
oralidade, mas foram pensadas para a transposi¢cdo no ensino ludico da oralidade em
sala de aula, e modificadas para utiliza-las fora do contexto virtual. Além de serem

atividades ludicas e em formato de jogos, para atrair mais a atencéo dos alunos.

3.3 Procedimentos de analise

O procedimento ocorreu da seguinte forma: primeiro, foram apresentadas as
principais estratégias para o ensino da oralidade em lingua espanhola com base nos
estudos de Farias (2015), Couto (2016), Santos (2021) e Ribeiro (2019). Em seguida,
encontra-se a descricao das atividades e de que maneira podem ser respondidas no
site virtualmente. Bem como, a analise das atividades virtuais disponiveis e escolhidas
da plataforma PROFEdeELE, demonstrando o que elas proporcionam para as
pessoas que estdo acessando e aprendendo. Por fim, esta exposto a transposicao
das trés atividades virtuais com base nas estratégias para o trabalho com a oralidade
em sala de aula de forma ludica.

Na proxima sec¢do, aponta-se as descricdes das atividades virtuais e suas

transposicdes para aplicacdo em sala de aula no ensino Iudico da oralidade.
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4 DESCRICOES, ANALISE E TRANSPOSICAO DE ATIVIDADES VIRTUAIS DO
PROFEdeELE

Nesta secdo esta descrito primeiramente como sdo as atividades virtuais
escolhidas da plataforma PROFEdeELE e como podem ser respondidas através do
site, assim como a andlise das atividades. E no outro tOpico, apresentam-se as
atividades modificadas para que os professores possam usa-las dentro da sala de
aula no ensino ludico da oralidade de lingua espanhola.

4.1 Descricao e analise das atividades virtuais do PROFEdeELE

Nesse topico apresenta-se a descricdo das trés atividades selecionadas, tal
como a forma que sao respondidas na plataforma, juntamente com a andlise dessas
atividades.

Todas as atividades motivam a concentracao, e quem acessa aprende e pratica
como se escreve 0 nome dos materiais escolares na lingua espanhola. As trés
atividades selecionadas ensinam 0s materiais escolares e sado da categoria de
vocabulario, porém nédo trabalham a oralidade virtualmente, e assim como afirma
Ribeiro (2019), a gramética e o vocabulario sdo prioridades no ensino de lingua
espanhola, mas faz com que a oralidade perca sua importancia.

Portanto, apesar dos alunos nédo responderem para a plataforma oralmente,
eles podem praticar a oralidade e ativar essas estratégias cognitivas propostas no
aporte tedrico. Ja a transposicdo dessas atividades € justamente para a pratica da
oralidade em lingua espanhola, especialmente em sala de aula.

Antes da realizacdo de cada atividade, a plataforma apresenta frases que

servem como exemplo, para auxiliar nas respostas. Como mostra a Figura 1.:
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Figura 1 - Exemplo para realizacdo das atividades

También se dice el lapicero.

Me gusta dibujar con
un lapiz.

B
¢Como se dice lapiz en tu idioma?
O O

@ elldpiz 1721, ¥ -

Fonte: Plataforma PROFEdeELE. https://www.profedeele.es/actividad/material-escolar/

Ao lado esquerdo na Figura 1 esta o nome do material, que neste caso é o
lapis, e embaixo uma frase para facilitar o entendimento e a memorizagéo. Ja ao lado
direito, situa-se a imagem do objeto. Depois desse exemplo, estdo disponiveis mais
qguatro modelos, com o apontador, a borracha, o marcador de texto e a caneta, para
em seguida iniciar a primeira atividade. Os exemplos antes de cada atividade, ativam
a estratégia cognitiva, pois como frisou Farias (2015), € a que melhor auxilia os alunos,
assim, a pessoa que responde consegue identificar, memorizar e aprender na lingua
espanhola quais foram os materiais escolares apresentados.

Passando para a primeira atividade analisada, os materiais escolares sao el
sacapuntas que em portugués € o apontador; el lapiz é o lapis; el boligrafo, a caneta;
la goma que é a borracha; e el subrayador o marcador de texto. Para completar a
atividade, se faz necessario clicar na palavra, arrastar e encaixar corretamente no
retangulo branco que esta em cada imagem do material escolar, como exemplifica a
Figura 2:
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Figura 2 - Atividade 1

el sacapuntas el lapiz
el boligrafo la goma

el subrayador

@' actividad 1 4« 6/21 » e

Fonte: Plataforma PROFEdeELE. https://www.profedeele.es/actividad/material-escolar/

Do lado esquerdo da Figura 2 encontram-se as imagens dos materiais
escolares com os retangulos brancos, e do lado direito as palavras que precisam ser
arrastadas para o local correto. Na atividade € preciso fazer a identificacdo visual,
unindo a palavra ao material que corresponde. Encontra-se presente também a
estratégia de elaboracdo, porque de acordo com Farias (2015), uni conhecimentos
gue o aluno possui com os que esta aprendendo, melhorando seu desempenho e
dando mais sentido ao que ja aprendeu. Neste caso, os exemplos seriam 0s
conhecimentos que o aluno adquiri antes, e que facilitam a aprendizagem na hora de
realizar a atividade depois, demonstrando um desenvolvimento positivo.

Apos colocar as palavras, para conferir se todas estéo corretas, é preciso clicar
na palavra comprovar, que em portugués quer dizer verificar, a qual esta localizada
na parte inferior do lado esquerdo da Figura 2.

Na segunda atividade selecionada, os materiais escolares séo la regla que em
portugués se diz régua; la calculadora é a calculadora; e las tijeras a tesoura. Para
responder essa atividade é preciso escolher uma entre as trés op¢des de resposta de
cada pergunta que vem acompanhada com a imagem do material escolar, e clicar na
opcéao escolhida, como mostra a Figura 3:
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QO la calculadora

O laregla

@) @) O

B "' actividad 2 «10/21 [E s
Fonte: Plataforma PROFEdeELE. https://www.profedeele.es/actividad/material-escolar/

Na Figura 3 apresenta-se entao trés objetos, com trés opcdes de respostas que
nao variam, facilitando a aprendizagem, pois, conforme a resposta vai sendo definida,
a plataforma corrige se as opgdes escolhidas estao corretas ou ndo. Observa-se que
esta atividade também estimula a identificagédo visual, porque a escolha da resposta
se dard apds visualizar as imagens. E assim como na primeira, aqui € possivel
identificar a estratégia de elaboracao, visto que, nesta estratégia, o aluno também esta
apto para responder perguntas, conforme disse Farias (2015). Apés finalizar a
atividade dois, pode-se entao prosseguir para mais dois exemplos, que ajudarao a dar
continuidade na atividade trés.

Desta vez, na terceira atividade analisada, sédo dois materiais escolares, el
estuche que em portugués se fala estojo e la mochila, a mochila. O nome do material
escolar esta com as letras embaralhadas, e uma letra por vez deve ser colocada nos
guadrados brancos que estdo acima dos objetos escolares, para formar os nomes
corretamente. Como apresenta a Figura 4:



Figura 4 - Atividade 3

@' actividad 3 « 13/721|» ‘
Fonte: Plataforma PROFEdeELE. https://www.profedeele.es/actividad/material-escolar/

Ao lado esquerdo da Figura 4, mostra-se a imagem do estojo com a quantidade
de letras para formar a palavra estuche, e ao lado direito o desenho da mochila com
as letras embaralhadas, para formarem a palavra mochila.

Quem responde essa atividade, assim como na primeira e na segunda, faz uso
da associacéo visual, pois ver o objeto facilita a formacao da palavra. Aqui, pode-se
ativar a estratégia de ensaio, uma vez que, Farias (2015) afirma ser a estratégia de
repeticdo, e o aluno a utiliza quando estd na aquisicdo da lingua. Deste modo,
dependendo do nivel de conhecimento de quem esta praticando, precisara repetir
algumas vezes a unido das letras.

Diante desta analise, é essencial lembrar que essas atividades disponiveis na
plataforma PROFEdeELE proporcionam para guem acessa, um apoio para o
progresso da aprendizagem, demonstrando ser um bom suporte para contribuir com
os estudos de lingua espanhola.

Desse modo, no proximo tépico estdo desenvolvidas as estratégias de
transposicao dessas atividades, para que sejam usufruidas em sala de aula, no ensino

lddico da oralidade de lingua espanhola.
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4.2 Atividades virtuais adaptadas para o ensino ludico da oralidade em lingua

espanhola na sala de aula

Este subtdpico apresenta as trés atividades modificadas para jogos ludicos,
para os alunos praticarem a oralidade durante as aulas de espanhol, trabalhando em
grupos e sendo protagonistas do processo de aprendizagem. A primeira atividade
proposta € um jogo de mimica, a segunda é uma brincadeira que se chama passa ou
repassa, e a terceira atividade € um jogo da memoria. As trés atividades trabalham os

materiais escolares, assim como as atividades virtuais ja apresentadas anteriormente.

4.2.1 Proposta de Atividade 1 — Juego de mimica

Para iniciar este jogo, o docente é responsavel por dividir a turma em dois
grupos, embaralhar os papéis com os desenhos dos materiais escolares e colocar em
uma caixa. Uma pessoa de um dos dois grupos inicia pegando um papel sem mostrar
aos demais, em seguida faz uma movimentacao corporal para que os alunos do grupo
adversario respondam, oralmente e em lingua espanhola, qual foi o material sorteado.
Apos ser respondida, o aluno que fez o movimento escolhe outro aluno para fazer a
mimica pegando outro papel na caixa, e assim sucessivamente, até que todos
participem. Na Figura 6 estdo as imagens dos materiais escolares que podem ser
utilizados para o momento deste jogo:
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Figura 5 - Materiais escolares para o Joio de Mimica

Fonte: Plataforma PROFEdeELE.

Esta atividade incentiva o0 aluno a responder na lingua espanhola oralmente, e
proporciona um momento de convivio em equipe. Mas antes de iniciar a dinamica, o
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professor pode estimular, em concordancia com o que diz Ribeiro (2019), a estratégia
de ensino, com uma conversa inicial, em torno do contedudo que sera abordado,
preparando o aluno para sua participacdo. E o aluno, por sua vez, podera usar a
estratégia de perguntar para esclarecer, pois Farias (2015) diz que é utilizada quando
o aluno esclarece uma davida para compreender melhor o conteudo.

Além disso, para Gomes (2019), os afetos através da ludicidade é um fator que
colabora consideravelmente no ensino de linguas. Nesse sentido, organizar o
momento e um conteddo que enriqueca a aprendizagem do aluno sdo essenciais.
Entdo, aqui confirma-se a ludicidade com as possibilidades, pois conforme disse
Macedo, Petty e Passos (2005), as atividades ludicas precisam ser executaveis e

possuirem sentido para aqueles que estao brincando.

4.2.2 Proposta de Atividade 2 — Pasar o no pasar

Para comecar a atividade dois, o docente é responsavel por dividir a turma em
dois grupos, cada grupo realiza uma fila, e o professor leva fichas com imagens dos
materiais escolares acompanhas de trés perguntas em cada uma. Somente o
professor observa as fichas, faz as perguntas em lingua espanhola, e
consequentemente os alunos também devem responder em espanhol. Em seguida, o
docente comeca com a primeira pergunta para o primeiro aluno de um dos grupos.

Se o aluno acertar, ponto para o grupo; se ndo souber a resposta, passa para
0 outro grupo, e se eles também ndo souberem, repassa para 0 que estava
respondendo primeiro. E entdo o professor podera fazer a segunda pergunta da ficha,
para o grupo ter a oportunidade de pontuar; cada vez que o aluno da frente acerta, vai
para o final da fila e a professora escolhe outra ficha; as perguntas devem ser feitas
para um grupo de cada vez, independente de quem acertou anteriormente.

A seguir, na Figura 7, estdo expostas as fichas com as imagens dos materiais

escolares e com as perguntas:
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Figura 6 - Fichas para o jogo Passa ou Repassa
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¢Qué presenta diferentes tipos,

B o rinatos y materiales? cfqué existe en diferentes espesores,
() .

:Qué usamos para fijar materiales? texturas y tonos?

o d Id llo de | € um instrumento utilizado para . i liad
¢Qué ayuda en el desarrollo de la aplicar tinta sobre uma superficie éQué es un excelente aliado para

motricidad fina? hacer dibujos mas profesionales?

:Qué utensilio usas para escribir que
;,Que' aporta al desarrollo de la no necesita mojarse en tinta y no se EQUé €s para las pi“turaS?
autonomia del niiio? corre?

pega boligrafo ldpiz2 de color

)

B anto hasico en el <Qué redne informacion cientifica

aula?

confiable?
:Qué estimula el cerebro, te hace Cual es el principal recurso de
pensar, sofar, ser creativo? visualizacién que un docente puede :Qué sirve de consulta para los
i utilizar para dialogar con los estudiantes?
¢Como mantener tu “musculo de estudiantes?
escritura” en forma? icudles estan elaborados en lenguaje
¢Qué se ha convertido en uno entre |y formato adecuado al rango de edad
éComo aprende el estudiantea  los muchos productos que facilitan la que contemplan, facilitando la
controlar la presién sobre el lapiz? rutina educativa? comprensién?
cuaderno pi2zara libro de texto

~1 7%

¢Qué cabe en cualquier estuche u X )
organizador de escritorio? £Qué es ideal para trabajos mas
simples?

éQué se puede transportar
facilmente?

¢Qué ofrece movilidad, portabilidad y
flexibilidad a los usuarios? ¢Como creas o mantienes una punta

de lapiz afilada y funcional? BRI barato y mas pequefio?
¢Qué es ligero y compacto, adecuado

para uso doméstico o para fines de  ;Qué estan fabricados con materiales
entretenimiento? resistentes?

¢Qué es realmente suave y genial
para borrar lapices suaves y pequeiios
detalles?

ordenador sacapuntas goma
Fonte: Autoria propria.
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Nessa atividade, pratica a audicéo, e a resposta do aluno precisa ser oral e em
lingua espanhola, trabalha em equipe e exercita a concentracdo. Inicialmente, o
professor fara o uso da estratégia de ensino, conforme escreveu Ribeiro (2019),
criando o habito de se pronunciar em espanhol durante toda a aula com o objetivo de
os alunos também responderem somente em espanhol. Os alunos, entdo, terdo o
poder de aplicar a estratégia de cooperacdo, realizada para momentos em grupos,
conforme esclareceu Farias (2015).

Ademais, Brisolara e Cortes (2005) afirmam que trabalhar com a ludicidade
possibilita um excelente avanco no desenvolvimento da oralidade. E com esses jogos,
o intuito é contribuir ainda mais. Portanto esta proposta, destaca-se ludica por ser
desafiadora, porque de acordo com Macedo, Petty e Passos (2005), as atividades
desafiadoras permitem que o aluno demonstre seus pensamentos e suposic¢oes.

4.2.3 Proposta de Atividade 3 — Juego de memoria

Por ultimo, a atividade trés, ndo é um jogo da memdria comum, pois nessa
transposicado se utiliza letras embaralhadas nas palavras, assim como a terceira
atividade virtual da plataforma PROFEdeELE, apresentada no topico anterior.

Ocorre, entdo, da seguinte maneira: o professor divide a turma em cinco
grupos, entrega as pec¢as do jogo da memdéria misturadas e viradas para baixo, com
as imagens e os nomes embaralhados dos materiais escolares. Além de precisarem
encontrar a imagem e a palavra para formar o par, necessitam desvendar todas as
palavras que virarem, oralmente e em lingua espanhola. A seguir, na Figura 8,
encontra-se o material disponivel para o jogo, com palavras e imagens dos materiais

escolares:
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Figura 7 - Pecas para o Jogo da Meméria

Fonte: Autoria propria.

Nesta ultima dindmica, o aluno respondera oralmente e em lingua espanhola e

utilizara a concentragdo. E entdo, a estratégia de ensino usada pelos discentes, e que
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melhor se encaixa nessa, € a de conversacao oral em grupos, porque Ribeiro (2019)
comenta que facilita o contato entre os alunos, pois por estarem entre colegas, eles
se sentem menos pressionados para falar. Aqui, assim como na proposta 2, cabe ao
aluno a estratégia de cooperacgédo, pois Farias (2015) direciona essa estratégia para
0s instantes em grupos.

Ja o uso da ludicidade nesta atividade, de acordo com Macedo, Petty e Passos
(2005), estimula a aprendizagem de brincadeiras coletivas, e assim, 0s alunos
desenvolvem novas capacidades. Por estarem em equipes, serem desafiados e por
precisarem de atencdo. Assim como permite a expressao construtiva, fazendo com
gue o aluno se movimente sem precisar de um percurso pré-estabelecido, mas seja
conduzido ao seu prazer.

Por fim, diante de tudo exposto, compreende-se que as atividades virtuais da
plataforma PROFEdeELE, podem auxiliar no ensino ludico da oralidade em lingua
espanhola, desde que, estejam modificadas para o uso em sala de aula. Essas
atividades em formato de jogos com a dindmica ludica, possivelmente incentivara
também aos professores da area a buscar recursos que enriguecam mais as aulas de
espanhol.

A seguinte secao, e ultima, trata das consideracdes finais, retomando quais

foram os objetivos desta monografia e como foram executados.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O foco principal deste trabalho foi analisar a ludicidade juntamente com as
atividades virtuais modificadas para o ensino da oralidade em lingua espanhola na
sala de aula, e percebeu-se que € possivel unir e aplicar essa forma de ensino,
proporcionando aos alunos aulas mais atrativas e, ao mesmo tempo, educativas.

Considerando o0s objetivos especificos propostos, dentre as principais
estratégias usadas para o ensino da oralidade em lingua espanhola com base no
referencial teérico da é&rea, verificou-se que, a que mais se destaca para ser
empregada pelos professores € uma conversa inicial em torno do contetddo que vai
ser abordado, para o aluno manifestar suas percepcdes. Outra delas foi a estratégia
de criar o habito de se pronunciar em espanhol durante toda a aula para os alunos
responderem somente em espanhol. Além disso, mais uma estratégia que se
sobressai € a conversacao oral em grupos, porque facilita o contato entre os alunos,
deixando-os menos pressionados para falar.

Com relacéo aos alunos, eles podem se adaptar melhor a estratégia cognitiva,
pois pratica, interage e seleciona recursos para compreender ou repassar uma
informacéo. E a estratégia de elaboracgéao, visto que, uni conhecimentos que o0 aluno
possui com os que estd aprendendo, melhorando seu desempenho e dando mais
sentido ao que j& aprendeu. Ja a estratégia de ensaio, destaca-se por ser uma
estratégia de repeticao, e o aluno a utiliza quando esta na aquisicéo da lingua.

No tocante as atividades que o PROFEdeELE disponibiliza e que podem ser
modificadas para auxiliar no ensino de lingua espanhola, nota-se que a plataforma
esta apta para contribuir com os estudos de lingua espanhola, seja virtualmente ou
como apoio, para que o professor pesquise e modifique as atividades para a sala de
aula, ou ainda com os downloads de unidade didatica que sdo pagos.

Por ultimo, conforme as estratégias de transposi¢éo das atividades virtuais para
o ensino ludico da oralidade em sala de aula. Na primeira atividade selecionada,
salienta-se a estratégia de conversacédo sobre a tematica do que vai ser ensinado,
despertando, através da ludicidade, os afetos entre os alunos, que podem também
usar a estratégia de perguntar para esclarecer uma duvida e compreender o conteudo.
Na segunda atividade, realca-se a estratégia de pronuncia na lingua espanhola
durante todos os momentos da aula, tanto por parte do professor, quanto do aluno,

além do uso da ludicidade para se obter um desenvolvimento ainda melhor na
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oralidade, e os alunos ativam a estratégia de cooperacéo, realizada para momentos
em grupos. E na terceira atividade, evidencia-se a estratégia da conversa oral e em
grupos, por ser uma brincadeira ludica e coletiva, fazendo com que os alunos
desenvolvam novas capacidades acerca da temética trabalhada.

Salienta-se que as atividades s&o ludicas, em formato de jogos e pensadas
para a pratica da oralidade, com o intuito de motivar a concentracdo e despertar o
desejo no aluno de querer aprender a nova lingua. Desse modo, apesar das
adversidades que surgem diante dos planejamentos para ministrar as aulas, o
professor consegue pensar, buscar e elaborar dindmicas descontraidas que
diferenciem uma aula da outra, priorizando sempre o ensino e a aprendizagem do
aluno.

Logo, com esta monografia, reforca-se o quéo € importante aplicar o ensino da
oralidade nas aulas de lingua espanhola, inclusive usufruir também de recursos que
aprimorem essas aulas, como a ludicidade e as atividades virtuais. E serve como
estimulo para outros pesquisadores enriquecerem ainda mais esse ambito, com
trabalhos que contribuam para aulas mais ludicas enfocando a oralidade, bem como

as outras habilidades de leitura, escrita e escuta em lingua espanhola.
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