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RESUMO

O presente trabalho trata da Inclusdo Digital nas aulas de lingua portuguesa, do uso
de ferramentas tecnologicas como metodologia de ensino e do desempenho dos
alunos ao entrarem em contato com essas tecnologias, por meio de utilizacdo do
software Hot Potatoe. Este, por sua vez, € um programa de computador, compativel
com diversas plataformas de sistemas operacionais e é desenvolvido exclusivamente
para ambiente educacional. Apresenta diversas funcées que servem para o professor
aplicar seus conteudos de forma interativa, online, podendo ser enviado ao aluno em
diversos canais de comunicacédo, o que torna a acessibilidade e a interacdo dos alunos
com as ferramentas de ensino mais rapida e eficaz. A pesquisa se ancora
empiricamente na aplicacdo de conteudo e aulas de forma online, na colaboracao da
professora na escolha dos conteddos a serem trabalhados, aplicacdo de um
guestionario e a criacdo no software. Teoricamente, o estudo vale-se dos estudos de
Vieira (2013), Almeida (2003), Moreira (2012) e Paixdo e Ferreira (2014). Os
resultados apontam que uso de ferramentas podem contribuir significativamente para
o desenvolvimento das aulas. Todavia, ndo € importante somente ter as tecnoldgicas
presentes nas aulas, € necessario que saiba utilizar de forma eficiente, posto que néao
se trata apenas dos alunos terem gostado da interatividade das aulas, mas também
da forma como foram aplicados as atividades e conteudo.

Palavras-chave: Inclusdo Digital, Lingua Portuguesa, tecnologia, Hot Potatoes.



ABSTRACT

This paper deals with Digital Inclusion in Portuguese language classes, the use of
technological tools as a teaching methodology and the performance of students when
they come into contact with these technologies, using the Hot Potatoe software. This,
in turn, is a computer program, compatible with several operating system platforms
and is developed exclusively for the educational environment. It presents several
functions that serve for the teacher to apply its contents interactively, online, and can
be sent to the student in several communication channels, which makes the
accessibility and interaction of students with the teaching tools faster and more
effective. The research is empirically anchored in the application of content and
classes online, in the collaboration of the teacher in the choice of the contents to be
worked on, the application of a questionnaire and the creation in the software.
Theoretically, the study draws on the studies of Vieira (2013), Almeida (2003), Moreira
(2012) and Paixao e Ferreira (2014). The results show that the use of tools can
significantly contribute to the development of classes. However, it is not only important
to have the technologies present in the classes, it is necessary to know how to use
them efficiently, since it is not only about the students having enjoyed the interactivity
of the classes, but also how the activities and content were applied.

Keywords: Digital Inclusion, Portuguese Language, technology, Hot Potatoes.
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INTRODUCAO

A Incluséo Digital (ID) no ensino de Lingua Portuguesa, trata da insercéo dos
estudantes dentro do ambiente de tecnologias. Tendo como objetivo facilitar o
aprendizado de gramética, essa ferramenta auxilia durante as aulas no que toca a
lingua portuguesa, como leitura, literatura, producao textual, que sdo fundamentais
para o desenvolvimento educacional.

O estudo justifica-se pela importancia de conceber novas formas de
apresentar aos alunos conteudos de Lingua Portuguesa de forma interativa, rapida e
simples. O objetivo principal € mostrar a eficiéncia de software e outras ferramentas
tecnologias para a aplicacdo de conteudos online, pois o professor pode criar seu
proprio material didatico e aplica-lo aos seus alunos instantaneamente pela internet.
A pesquisa foi realizada com a turma do ultimo ano do Ensino Fundamental da rede
privada, que teve a participacdo da professora em todos o0s processos do
desenvolvimento da pesquisa.

A metodologia empregada na pesquisa foi da observacao das aulas de lingua
portuguesa na instituicdo de ensino Ginasio Comercial que dispde de ensino privado
e aplicacdo de conteudos online, criados no programa pela professora. E a coleta dos
dados foram feitas a partir da resolucéo das atividades, assim como suas devolutivas
que acompanham as pontuacdes individuais de cada aluno, e por fim um questionario
foi desenvolvido para que os alunos pudessem expor as suas opinides com relagao
processo de ID nas aulas de Lingua Portuguesa.

Para a pesquisa utilizamos de algumas questdes norteadoras: Qual a
importancia da Inclusdo Digital nas aulas de Lingua Portuguesa? Por que usar
software e ndo textos e conteddos prontos que estdo disponiveis na internet? Que
interesse esses alunos podem ter com essa ferramenta? E por fim: Que facilidades
essa forma de aplicacéo de conteudo pode gerar para facilitar o processo de ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa?

O trabalho também teve como referéncias, importantes trabalhos que
formaram a base tedrica necessaria para o desenvolvimento tedrico da pesquisa, a
saber Pardo (2016) tratando de epistemologias digitais, cibercultura e a construgdo de
relatos pessoais multimodais no ensino e aprendizagem de lingua inglesa; Pinheiro
(2018), Conceitos e modelos de letramento digital: o que escolas de ensino

fundamental adotam?; Paixdo e Ferreira (2014), uso do Software Hot Potatoes no
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Ensino-aprendizagem da Gramatica. Além de outros autores e obras que serao
citados no decorrer do trabalho.

Para Pardo (2016), é preciso enfatizar a necessidade da percepcdo da
realidade, e da sociedade contemporéanea propriamente dita, ndo como algo estético,
mas sim como elementos dindmicos e em constante mudanca. Sendo assim, as
tecnologias se apresentam ndo apenas como um instrumento sintético, mas como
objeto concreto e efetivo no ensino e aprendizagem de linguas. Conforme Pécheux
(2009), o ensino de lingua portuguesa envolve diferentes processos de linguagem, e
a utilizacédo do trabalho das tecnologias no espaco escolar, permitindo adaptar-se as
necessidades existentes no acréscimo de informacdo necessaria no método de
aprendizagem da lingua portuguesa.

E importante enfatizar que as tecnologias est&o a favor do acréscimo humano
em todos os sentidos, ndo podendo ser diferente com o desenvolvimento educacional,
0 que torna seu uso imprescindivel para o ensino da lingua portuguesa como auxilio
a propria lingua materna. Isto implica na necessidade do educador buscar capacitacao
para lidar com as tecnologias aproximando-as ao seu contexto interativo, até porque
a abrangéncia da lingua portuguesa nao se limita apenas aos livros didaticos e suas
gramaticas, mas tudo ao seu redor pode ser compreendido através da lingua.

No ensino, o uso da tecnologia, chama a cena ferramentas digitais, (livros
didaticos, ebooks e aplicativos), o que pode apresentar um impacto positivo ou
negativo na modernizagdo no ambiente escolar. Nesse sentido, consideramos

importante perguntar: As tecnologias sdo realmente potentes para o ensino e
aprendizagem ou apenas reproduzem de maneira digital o que o ensino convencional
faz? E possivel conciliar o ensino tradicional com a insercéo das tecnologias digitais?

Antes mesmo de discutirmos sobre o que seria a inclusdo digital no ensino de
lingua portuguesa, tratamos sobre o0 que levou a essa necessidade no processo de
ensino. Pardo (2016) propde que essas mudancas sao decorrentes da desenfreada
globalizacéo, e a cultura cibernética, isto €, as novas geracdes que nascem em um
ambiente rodeado de maquinas eletronica controladas, algumas podendo ser
operadas na palma da mao. Isso implica dizer que, se fizermos uma ponte entre as
teorias de Chomsky e as tecnologias da informagdo, podemos compreender que

essas tecnologias podem influenciar diretamente no processo de aprendizagem da
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lingua, posto que “essa inesgotavel capacidade de inovar exige alguns aspectos do
conhecimento linguistico”. (DINIZ, 2017, p. 05).

Considerando o livro didatico como uma tecnologia da educagdo, amplamente
difundida como grande ferramenta metodol6gica adotada por s instituicbes de ensino,
€ importante dizer que ao longo do tempo, os poderes publicos desenvolveram
projetos de leis como a de n® 10.049 da Assembleia Legislativa do Rio Grande do
Norte que assegura que 0s alunos da rede publica estadual tenham acesso a internet
e computadores, que priorizam 0 seu uso a qualquer nivel de ensino, sendo possivel
trabalhar em conjunto com as novas tecnologias, fazendo com que possa haver uma
ressignificacdo da visdo do professor. De acordo com Santos e Di Renzo (2016), a
disponibilidade dos materiais didaticos utilizados em sala de aula na internet, facilita
uma comunicacao interativa, do aluno/educador, j& que dispensamos o texto impresso
e partimos para uma realidade comunicativa comum interativa entre os jovens, como
o compartilhamento de recursos e principalmente conteudos educacionais, proposto

pelo proprio educador.
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CAPITULO |
DIFICULDADES DA INCLUSAO DIGITAL NO BRASIL

A sociedade esta constantemente cercada de tecnologia, a revolucdo da
informatica e outras tecnologias, que melhoram diretamente nossa condicdo social.
No entanto, quando nos referimos sobre avangos tecnolégicos em uma nacao, nao
estamos apenas abordando as questdes industriais e econdmicas proporcionadas
pela insercéo tecnoldgica, mas também outras areas, como a educacao.

A informacao, igualando os niveis de aprendizagem, isto €, tecnologia nao é
assunto apenas de pessoas jovens, mas também atraem pessoas da terceira idade,
ndo apenas colocando-os em concordancia com a modernidade, mas também
oferecendo-lhes oportunidade antes ndo alcancaveis, no ambito social por exemplo,
mas possivel no profissional e educacional, a exemplo disso, muitas pessoas da
terceira idade estdo cada vez mais presentes em universidades presenciais e Ead,
gracgas as tecnologias.

No entanto o sistema educacional brasileiro tem baixos indices de estimulo a
entrada das tecnologias em comparagcdo a paises com um desenvolvimento maior
como a Suica que ocupa o primeiro lugar no ranking de paises com maior indice de
incluséo digital, segundo a EBC (Empresa Brasil de Comunicag&o), o Brasil ocupa a
septuagésima segunda posicdo. Esses dados mostram a caréncia que a educacao
passa, e interfere no desenvolvimento do aluno, 0os quais poderiam aproveitar o
conteudo das redes sociais, ou em softwares interativos, jogos, textos de outros que
provavelmente ndo viriam em seu cotidiano de aula. Nesse caso, a tecnologia da
informacao seria vista ndo apenas como extensao do livro didatico ou do educador,
mas da escola como um todo. Todavia, mesmo o Brasil sendo um pais considerado
avancado com relacdo as tendéncias tecnolégicas, a desigualdade na distribuicdo de
renda € um fator preponderante nesse quesito, sendo constantemente presente na
vida social, que impede que uma grande parte da populagédo tenha acesso a essas
tecnologias.

Diniz (2017), ainda afirma que o Brasil aparece na 18° posi¢cao de um ranking
de 75 paises que identifica as condi¢cbes de acesso a internet. O estudo também
mostra que o Brasil esta entre os dez paises do mundo com maior numero de

populacdo desconectada. Esses dados proporcionam uma visao clara dos fatos que
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dificultam a insercdo da incluséo digital, ndo apenas no ambito educacional, mas
também em varias areas.

Segundo Diniz (2017), as estratégias para abordar a inclusdo digital ndo
passa apenas pelos fatores econémicos, como baixar os precos de computadores e
outros produtos eletrénicos digitais, mas também estimular uma cultura de uso dessas
comunicacoes, isto €, € necessario ter um objetivo a ser alcancado para incluséo
digital. A maneira eficiente € usar a educagdo como porta de entrada para o
conhecimento para essas tecnologias. E preciso incentivar a inclusdo digital como
oportunidade de crescimento do conhecimento. “Os brasileiros precisam entender que
o0 computador e a internet sédo ferramentas capazes de melhorar a qualidade de vida
de todos nos, expandindo a visdo de mundo e conectando diversas culturas”. (DINIZ,
2017, p. 05).

1.1 POLITICAS PUBLICAS DE INCLUSAO DIGITAL NO BRASIL

O termo Inclusao Digital (ID) é considerado novo quando comparado com
outras areas de atuacdo dos governos, como saude, educacao, seguranca publica
etc. No entanto a ID esta diretamente relacionado a evolucédo tecnolégica de um pais,
isto é, a industria produtora de equipamentos tecnolégicos como os eletrénicos
computadores, smartfones, que sdo tendéncias mundiais. Com isso, faz-se
necessario que exista politicas pulblicas para poder inserir a populacdo nas
tecnologias de forma eficiente, para que possam usufruir de seus beneficios.
Podemos entender com isso, que se torna uma necessidade se manter atualizado
quanto aos avancos tecnolégicos que ocorrem a cada momento ao redor do mundo.
Porém isso ndo implica dizer que a populacéo esta dando conta do processo evolutivo
das tecnologias, o0 que nos coloca como observadores dentro do mundo digital.

E importante salientar que a evolugdo dessas tecnologias teve outro grande
proposito social, para a reducdo da desigualdade, quando nos referimos a
eguipamentos eletrénicos modernos que antes s6 podiam ser acessados por pessoas
com alta capacidade financeira, como ocorreu com 0S primeiros computadores
pessoais. Na realidade atual, em uma grande parte das pessoas possuem algum tipo
de componente eletrbnico moderno que lhe faz se conectar a rede, fazendo-se

relacionar com diversos outros usuarios simultaneamente. As politicas publicas agem
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nesse sentido, facilitando o acesso mais facil das pessoas a tecnologia, ndo apenas
economicamente, com a diminui¢do de taxas cambiais de produtos importados ou
reducdo de impostos que oxigenam o mercado. Mas com programas, que ndo apenas
estimulam o acesso, mas ajudam a utilizar essas ferramentas de maneira consciente.
Um programa voltado para a ID nas escolas € o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Proinfo) que € desenvolvido pela Secretaria de Educacgéo a Distancia
(SEED), por meio do Departamento de Infraestrutura Tecnolégica (DITEC), em
parceria com as Secretarias de Educacao Estaduais e Municipais. O projeto teve
inicio em 1997, e tem como intuito promover o uso de tecnologias da informacao para
os alunos das redes publicas de ensino, introduzindo esses alunos que se encontram
em condicdo de vida desfavoravel em ambiente informatizado, colocando-0os em um
contexto social conectado e imerso as tecnologias atuais. E um dos softwares muitos
utilizados no Prolnfo em muitas escolas, na aplicacédo de conteudos interativos,
ltdicos, com um foco voltado para o ensino, foi o Hot Potatoes, que tem a facilidade
de edicéo e criacdo de materiais para serem enviados para os alunos, além da
disponibilidade do professor trabalhar com seus alunos a distancia, e dar segmento
ou iniciar uma matéria nova em casa. Com isso 0s alunos tém a oportunidade de estar
em contato com um universo de conhecimento infinito, que pode seracessado e
consumido instantaneamente, e a busca pelo conhecimento estimulada, com
iniciativas que venham para favorecer a construcdo intelectual do aluno dentro dos
avancos constantes que ocorrem no mundo contemporaneo.

Contudo é importante ressaltar que tais projetos politicos publicos ndo séao
completamente efetivos sem a colaboracao da sociedade juntamente com as escolas,
isto é, os investimentos de equipamentos para as escolas geram déficit altos para o
governo, dessa forma é necessario ter material humano qualificado para que possa
operar pedagogicamente os equipamentos e possa ser efetivo o uso das tecnologias

da informatica e suas comunicagodes.



17

1.2 USO DO HOT POTATOES COMO FERRAMENTA METODOLOGICA NO
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

A tecnologia presente no Hot Potatoes consiste em um software educacional,
desenvolvido e criado no Canada, tém a funcéo de apresentar exercicios criados pelo
proprio educador, com diversas ferramentas que auxiliam numa maior diversidade de
contetdo. Os exercicios sao criados para a Web, isto €, ao concluir o trabalho, o
professor abre a atividade que vai ser gerada um hipertexto que podera ser aberto
pelo navegador, a partir de la se podera fazer, com um link de endereco uma atividade
gue pode ser enviada por qualquer meio de comunicacao disponivel, por exemplo, um
grupo de WhatsApp, e-mails e etc. Disponiveis nas principais plataformas de sistemas
operacionais para computador, os hot potatoes além de ser um programa leve, que

roda no mais basico computador sem muita dificuldade, é gratuito.

Half-Baked Software's Hot Potatoes - X
Arquivo Potatoes Opcgoes Ajuda

Hot Potatoes" VersiGh 6

From Half-Baked Software Inc

Figura: 01. Tela de apresentacdo do software com as opg¢Oes de ferramentas, podem usar, além da
opgao de “The Masher” que compila todos os exercicios criados com o Hot Potatoes em uma Unica
unidade, em html.
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Essa ferramenta que tem como meio de publicacdo de seus conteudos uma
conexao via internet, € muito eficaz para aulas on-line, remotas sincronas ja que o
professor pode enviar um contetdo para seus alunos instantaneamente no momento
da aula, tendo a possibilidade de criacado de conteddo com textos, imagens, questdes
e etc., abrindo para o educador um leque de opc¢cdes que podem tornar uma aula

extremamente produtiva, rapida e interativa.

JCloze: [Sem Titulo] - o X
Arquivo Editar Inserir Opgdes Ajuda
2eHBOBEY t EHOWwH BE | 2
Titulo
2 Lacuna ‘ & ApagarLacuna l
B Remover Lacunas ‘ W LacunaAutomética =& Mostrar Palavras

Config:english6.cfg
POR 031
P2 251200 R

88 O Digite aqui para pesquisar f AT @)

Figura 02. Op¢éo de criagdo JCloze. Preenchimento de lacunas.
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ICross: [Sem Titulo]
Arquivo Editar Inserir  Organizar a grade Opgdes  Ajuda

e @ W w2

Titwo | [l

-

@, Juntar Pistas

A
< >

Y

Config:englihf.cfg

Figura 03. JCross, cria exercicios de palavras cruzadas.

IMatch: [Sem Titulo]

- a X
Arquive Editar Inserir  Manageltems OpgBes  Ajuda
peEHBeBEE BAW® (B | 2
Titulo |
itens (ordenados) a esquerda itens (desordenados) a direita Fixar
=
r
-
1
r
2
r
3
r
4
r
5
M%7
Predefinido:

Configenglishé.<fg

Figura 04. JMatch, cria exercicios de combinacéo de colunas, textos e/ou imagens.
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IMix: [Sem Titulo]

- 8 X
Arquivo Editar Inserir Opgdes Ajuda
peHBOBE 2 B2

Titulo

Frase principal Frases alternativas

Opcdes para as frases alternativas
& Permitir frases que ndo utilizem todas as palawras e pontuacSes na frase principal

" Alertar se a sentenca altemativa ndo utiliza todas as palawas e pontuacdes da frase principal

8® O Digite aqui para pesquisa

s POR 12
AT @) o s

Figura 05. JMix, cria exercicios de andlise de sentenc¢as onde o professor pode colocar uma frase, e
outras alternativas que se conectam com a primeira.

[S] )iz [Sem Tiulo]

- o x
Arquive Editar Inserir Organizer Perguntas Opgdes  Ajuda
aeEE @ HEEWF W 2
Titulo ||
P|1 j ’ [Escotna matipa =]
Q Respostas Comentario Definigdes
I™ cometa
A
I coreta
B
™ comreta
c
I™ correta
D

Configenglishé.cfg

Figura 06. JQuiz, cria exercicios de escolha mdultipla, com espaco para adicionar uma citagdo ou dica.
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1.2.1 Aplicacado de conteudos com recursos disponiveis no software

A aplicagdo de exercicios e atividades de gramética que avaliem as
capacidades individuais de cada aluno, € uma parte fundamental no ensino de
qualquer disciplina e em todos os niveis da educacdo, esse feedback auxilia no
aprimoramento das aulas, isto é, o professor estando ciente das capacidades de uma
turma, pode aplicar conteados que os mesmos possam absorver com mais eficiéncia.
Dessa forma, o aplicativo que esta sendo utilizado nessa pesquisa, tem por finalidade
facilitar a aplicacdo de material didatico de maneira dinamica, ou seja, dando ao
educador a liberdade de criar da forma que deseja ser enviado para seus alunos.

Um tipo de conteado em exercicios muito presente nos livros didaticos de
lingua portuguesa, é o preenchimento de lacunas, em que o Hot Potatoes apresenta
esse recurso basico. O que muda em relagdo aos materiais impressos € a opc¢ao de
edicdes, jA que no programa o professor tem a opcdo de colocar pistas, balées com
informacdes necessarias para que se resolva as questdes, fazendo com que o aluno
ndo precise sair da pagina para fazer uma busca na internet, tornando mais rapido e
facil o aprendizado. O professor também pode aproveitar esses espacos para colocar
links de paginas de ensino de lingua portuguesa, ou mesmo um texto que o aluno
podera ler.

O professor também tem a opc¢do de imprimir seu trabalho, o aplicativo nédo
se limita apenas a contetdos via internet, o software organiza os dados colocados nos
exercicios, sem a necessidade de fazer o velho processo de copiar e colar em outros
programas, e fazer todo o processo de edi¢cdo que consome tempo e esforgo, o que
deixa muitos profissionais da educacao frustrados. A proposta do programa é
justamente o oposto, isto é, facilitar a vida dos profissionais, ja que quantidade de
recursos de edicdo € muito menor que outros disponiveis no mercado como, por
exemplo, o Word da empresa Microsoft que € um programa com centenas de opgdes
de edicdo de texto e imagem. No entanto, para quem tem pouca experiéncia quando
0 assunto € computadores, o que deveria ser algo simples acaba se tornando uma
espécie de “inimigo” a ser enfrentado, o usuario ndo sabe por onde comecgar, mesmo
que o programa fornega funcdes simples, como copiar e colar, conforme dito
anteriormente. Porém, se o0 usuario tiver uma boa base de informatica, programas

como o Word e outros da mesma empresa se tornam uma boa ajuda para a producao
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de material didatico complementar. No entanto, 0 mesmo ocorre com esses
programas no geral, ja que apos finalizado o professor s6 pode enviar o arquivo, que
muitas vezes é pesado e tem seu envio lento, mas ndo apenas isso, existe também a
davida se o arquivo vai mesmo abrir para todos os alunos. Ja existem versdes
diferentes para cada computador ou outros dispositivos, atualizados ou néo, e isso
pode interferir no resultado e, mesmo com tudo isso, 0 aluno ainda pode ter que
recorrer as ferramentas na internet para poder resolver o proposto.

Todavia, a proposta aqui € o contrario. O professor ndo precisa ter um largo
conhecimento de computacdo para que se possa aplicar um conteddo na internet,
diversificar o uso de programas mais conhecidos por todos e compreender que esses
na verdade sdo mais complexos e dificeis. De outro modo, o Hot Potatoes é mais
simples e descomplicado.

E muito comum, e exigido nas avaliacdes em diversos niveis da educacéo, a
resolucao de questionario, esperando com que o aluno faca analise de cada uma para
que se consiga encontrar a resposta correta, ou mesmo com multiplas escolhas de
alternativas, sendo essa ultima a mais comum em provas como Enem e vestibulares.
Esse recurso muito importante para as aulas de lingua portuguesa é utilizado em sala,
com uma explicacdo comentada para cada questdo, ou mesmo enviado para o aluno
responder em casa. E nesse momento em que o aluno esta sozinho que surgem as
maiores duvidas e bloqueios durante a aprendizagem de um assunto. O que torna a
utilizacao do aplicativo eficaz é a juncdo das duas acoes, ja que o professor tem a
opcao de acrescentar comentario a cada resposta, com isso as chances de o aluno
sofrer com duavidas podem ser supridas com essas ferramentas, ja que o educador
pode ndo apenas escrever um texto de apoio como auxilio, mas também colocar um
link de um video aula na internet que explica toda a questdo que estd sendo
trabalhada.

De acordo com Lopes (2019, p. 05).

Algumas tecnologias vado além do uso individual e existem para a
construgdo de um sentido que é coletivo. E o caso dos materiais
pedagdgicos acessiveis, que sao tecnologias produzidas pelos
professores em um desenho universal, visando a aprendizagem e a
participacdo de todos os estudantes desde o plano pedagdgico.
Imagine construir a tecnologia que quiser. Agora, imagine desenha-la
para cumprir a finalidade pedagdgica especifica do seu plano de aula,
no qual todas e todos podem ser incluidos nela desde a sua

concepcgdo. Esse € um dos pontos principais quando pensamos nas
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tecnologias em sala de aula: suas potencialidades pedagégicas. Os
materiais pedagogicos acessiveis sao construidos com uma finalidade
pedagdgica para o ensino comum, com base no curriculo. Com a ajuda
de técnicos que entendem dos aparatos tecnoldgicos necessérios, o
professor pode fazer a tecnologia que melhor atende as suas
finalidades pedagdgicas, do seu plano de aula, mas também
construindo algo que amplie 0 acesso ao conhecimento para todas e
todos.

Essas tecnologias servem para facilitar a vida do professor em sala de aula,
que ja sofre com os problemas diarios no ambito educacional, sendo constantemente
pressionado a apresentar nameros satisfatorio de desenvolvimento da educacéo
brasileira com um minimo de base metodoldgica para isso. o que desmotiva 0
profissional que em muitas vezes néo vé outra alternativa a ndo ser aplicar o velho
método de ensino que se mostra eficaz a décadas. Porém as necessidades mudam,
0 ensino tende a acompanhar os avancos da sociedade moderna, a rapidez da
comunicacao e aprendizagem, ja que cada vez mais cedo as criangas estao presentes
no ambito escolar, além do contato com as tecnologias e midias sociais que
atualmente faz parte diaria de nosso cotidiano.

Esse avanco desenfreado das tecnologias coloca o professor em uma posi¢cao
de contratempo, a utilizar essas ferramentas interativas, mesmo que em muitos casos
ndo sejam aplicadas de maneira eficiente. Como a utilizacdo de imagens em video,
como filmes, palestras, etc., por mais que tenham uma metodologia envolvida sé&o
complemento das aulas, isto €, servem para dar uma sequéncia didatica a um assunto
com uma metodologia diferente, de maneira interativa, porém o aluno interage
indiretamente com o desenvolvimento do pensamento critico a partir do que ele
acabou de ver. Ja a proposta empregada pelos softwares, faz com que o aluno interaja
diretamente, isto €, o aluno ele expbe seu conhecimento a medida em que aprende,
aplicando as respostas nas atividades criadas pelo software, e tem como base uma
sequéncia para os assuntos que o professor vem apresentando durante as aulas,
como uma ferramenta de apoio tanto didatico quanto metodolégico, com liberdade de
criacdo de conteudo de maneira rapida e simples sem fugir do que vem sendo
trabalhado com os estudantes. A exemplo disso, o educador pode ir a internet e
procurar palavras cruzadas sobre 0s termos que constituem uma oragao para seus
alunos, existem diversos trabalhos similares gratuitos disponiveis, basta ter a

paciéncia necessaria para encontra-los.
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A ferramenta JCross disponibiliza o suporte necessario para fazer
rapidamente uma atividade como pistas que podem ajudar a encontrar as palavras,
ou mesmo uma breve explicacdo de cada termo encontrado, fazendo com que o aluno
aprenda enquanto se diverte resolvendo os exercicios, e ha sequéncia enviar para o
smartfone, com 0s quais 0s jovens passam a maior parte do seu tempo. Assim eles
podem interagir como fazem nos jogos, excluindo a necessidade de uma pesquisa

longa na busca de bons conteudos para serem abordados em sala de aula.
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CAPITULO I
CONTATO DOS ALUNOS COM AMBIENTE INTERATIVO

O objetivo do capitulo € abordar o contato dos alunos com o software usado
para trabalhar as aulas de Lingua Portuguesa, tendo uma ideia de como esses alunos
encaram a interatividade em sala de aula, e quais foram suas primeiras impressoes
ao serem estimulados a trabalhar em um ambiente fora da sala de aula tradicional/real,
mas em uma sala de aula virtual. Também neste capitulo sera apresentado os dados
sobre as interacdes, entre professor e aluno, como aluno e conteudo trabalhado, e
como essas relacfes se estabelecem para que se consiga melhorar o nivel de
aprendizado fazendo uso desses meios tecnoldgicos.

Os alunos tiveram uma explanacdo em um primeiro momento sobre como
devera proceder o uso dessas novas ferramentas com as quais trabalhariam. A
intencdo foi evitar problemas de entendimento de seu uso. Em seguida foram
elaborados contetdos que acompanham a sequéncia didatica que os alunos estavam
estudando, onde foi crucial a participacdo do educador na delimitacédo das estratégias
utilizadas na acéo da pesquisa, visando o melhor contato dos alunos, na perspectiva

deles se familiarizarem de maneira eficiente. Nesse sentido,

Esta podera direcionar-se para o controle do desempenho do aluno de
forma mais eficiente do que em atividades presenciais, uma vez que
os ambientes digitais de aprendizagem fornecem estatisticas
sofisticadas sobre os caminhos percorridos pelo aluno e respectivas
producdes. Por outro lado, o registro da participacdo do aluno e suas
respectivas producdes permitem também acompanha-lo, identificar
suas dificuldades, orienta-lo, propor questdes que desestabilizem suas
certezas inadequadas, encaminhar situagfes que possam ajuda-lo a
desenvolver-se e orientar suas producdes e desenvolver processos
avaliativos participativos. Assim, o aluno tem a oportunidade de
compreender o0 que ja sabe, o que precisa aprender e como vem se
desenvolvendo ao longo do curso. Atribuir um conceito que reflita a
evolucdo do aluno no curso é apenas a consequéncia de sua
participacdo e desenvolvimento, devidamente registrados e
analisados pelo grupo em formagé&o. (ALMEIDA, 2014, p. 337)

N&o é de hoje que as aulas de Lingua Portuguesa vém sendo trabalhadas de
forma interativa, fazendo uso de ferramentas computacionais, iSso vem ocorrendo em
todas as areas da educacado, desde o surgimento dos primeiros computadores que
ficaram a disposicdo das universidade apds a segunda guerra mundial. Com o

surgimento da internet, ganhou ainda mais funcéo na educacao, ainda na década de
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60. Portanto podemos dizer que ao longo do tempo o ensino ndo apenas de Lingua
Portuguesa, mas também outras disciplinas tém se modernizado. Isto implica dizer
que de uma certa forma o alunado esta um tanto habituado a um ambiente de
interatividade, mesmo que aproximadamente 90% do tempo de estudo dos alunos
seja-dentro de sala de aula, e o resto desse tempo, se voltem para as atividades e
exercicios diarios enviados pelos professores. Todavia, a falta de estranheza com um
ambiente de ensino virtual ndo implica dizer que eles tenham um maior apreco pelas
aulas, isto €, o uso de ferramentas digitais ainda se mostra uma dificuldade durante o
processo de ensino, ja que muitos alunos ainda sentem dificuldade, principalmente
quando precisam tirar alguma ddvida, embora o professor esteja presente orientando
a turma no geral e presente de forma individual, alguns alunos tém algumas

dificuldades.

Com o uso de ambientes digitais de aprendizagem, redefine-se o
papel do professor que finalmente pode compreender a importancia
de ser parceiro de seus alunos e escritor de suas ideias e propostas,
aguele que navega junto com os alunos, apontando as possibilidades
dos novos caminhos sem a preocupacao de ter experimentado passar
por eles algum dia. O professor provoca o aluno a descobrir novos
significados para si mesmo ao incentivar o trabalho com problematicas
gue fazem sentido naquele contexto e que possam despertar o prazer
da escrita para expressar 0 pensamento, da leitura para compreender
0 pensamento do outro, da comunicagdo para compartilhar idéias e
sonhos, da realizacdo conjunta de producgfes e do desenvolvimento
de projetos colaborativos. Desenvolve-se a consciéncia de que se é
lido para compartilhar ideias, saberes e sentimentos e ndo apenas
para ser corrigido. (ALMEIDA, 2014, p. 335)

E nesse momento que o professor passa a ser inovador, e buscar uma forma
de fazer com que os alunos possam pensar mais, antes de recorrer aos mecanismos
de busca, implica quebrar a ideia de que € apenas buscar na internet que as respostas
vao estar prontas, apenas para serem copiadas e coladas nas atividades.

Com relacéo as dificuldades observadas durante a pesquisa, percebe-se que
mesmo boa parte dos alunos ndo tendo dificuldade em utilizar as tecnologias para
auxiliar na resolucéo de atividade ou duvidas, ainda assim ficam perdidos sem saber
onde buscar as informagbes. E, quando encontram, n&o absorvem aquelas

informacdes antes de usa-las, apenas copiam. Essa politica de “colocar o que esta
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mais facil” se mostra uma pratica muito desleixada, porém comum. Nao é totalmente

errado, porém deve existir um limite.

As ferramentas de pesquisa se mostram essenciais para que se possa buscar
novas informacdes e conceitos de forma instantanea e quase sem esforco algum, com
a utilizacdo dos motores de busca online. Nesse mesmo quesito, um ponto muito
importante a ser destacado é a falta de coletividade do ambiente virtual, isto €, em
sala de aulas existe uma interagao entre os alunos, a troca de informagdes que ajudam
no processo de aprendizagem, que nao ocorre no contexto digital, o que forca o aluno
a buscar sozinho as informacfes necessarias para que consiga solucionar alguma
questao ou mesmo tirar suas proprias davidas, o que faz com que se torna um pouco

mais trabalhoso e até mesmo cansativo. No mais,

Ressalta-se o desafio da avaliacdo tendo em vista que os alunos se
localizam em diferentes espacos e tém acesso ao ambiente em
tempos distintos. Mais uma vez, o uso das TIC em EaD traz uma
contribuicdo essencial pelo registro continuo das interagdes,
producbes e caminhos percorridos, permitindo recuperar
instantaneamente a memaria de qualquer etapa do processo, analisa-
la, realizar tantas atualizagbes quantas forem necessérias e
desenvolver a avaliacdo processual no que diz respeito a acompanhar
o desenvolvimento do aprendiz e respectivas producdes ou analisar a
atividade em si mesma. A par disso, mesmo ap6s a conclusdo das
interacdes, é possivel recuperar as informacdes, rever todo 0 processo
e refazer as analises mais pertinentes em termos de avaliacao.
(ALMEIDA, 2014, p. 336)

E nesse ponto da pesquisa que se percebe as vantagens e as dificuldades do
processo de ensino digital, pois o professor tem que confiar em seus alunos para que
possam ndo sé aprender como solucionar as questdes propostas, ao mesmo tempo
gue deve estar atento para possiveis dificuldades que os alunos poderao ter nesse
processo. Assim € preciso adaptar os contetdos que séo trabalhados nos programas
educacionais, tirando ou colocando algo que possam ser absorvidos. Com isso o
rendimento é elevado, isto €, dosando os conteudos apresentado no software, tendo

como base o nivel de desenvolvimento de cada turma no geral.
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2.1 HOT POTATOES NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA PARA TURMA DE 9°
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

A andlise do desempenho dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, de
uma escola da rede privada, utilizando o Hot Potatoes foi feita por meio de contetdos
e atividades voltadas para gramatica da Lingua Portuguesa. Foram trabalhados em
10 aulas, visando o tempo necessario que fosse suficiente reunir a quantidade de
dados necessérios para se ter uma empiria confiavel para anédlise de modo que aclare
0 objeto de estudo, juntamente com o aporte tedrico, com o auxilio do livro didatico, a
saber, Correa e Peroni (2016), Tempo de Portugués, e textos retirados da internet
como os de Rigonatto (2020) Mundo Educacéo: Oracdes subordinadas substantivas.

Apos os alunos receberem por e-mail e por mensagem de texto em aplicativo
de smartphones, como o WhatsApp, tiveram uma aula expositiva dos contetdos
propostos pela professora, que em seguida deveriam responder a atividades criadas
com base nos assuntos enviados. O professor estava presente para dar suporte
tedrico caso existisse a necessidade de uma explicagdo mais aprofundada, além do
momento do desenvolvimento das atividades. Existiu necessidade da colocacdo dos
links de paginas online, para dar um novo suporte para os alunos.

O software utilizado para a aplicacdo de conteudo, como exercicios e
atividades para a turma no 9° Ano do ensino fundamental foi o Hot Potatoes, conforme
agui apresentado, diz respeito a um programa que disponibiliza diversos recursos que
auxiliam nas aulas em diferentes niveis da educacdo basica e até mesmo para

educacao avancada, a saber:

Hot Potatoes € um conjunto de cinco ferramentas de autoria,
desenvolvido especificamente para fins educativos pela equipe da
University of Victoria Humanities Computing and Media Centre. As
cinco ferramentas possibilitam a elaboragéo de cinco tipos basicos de
exercicios interativos utilizando paginas da Web. O programa permite
a inclusdo de links, textos de leitura, imagens e arquivos de midia no
material produzido. As atividades criadas com o programa Hot
Potatoes podem ser adequadas a qualquer tépico em estudo e servem
para introduzir novos conhecimentos ou para reforcar e recordar
conteldos ja trabalhados. (GALLEGO, 2019, p. 07)

Sobre 0 uso dessa ferramenta nas aulas online de gramética pela professora
de Lingua Portuguesa, considerou a frequéncias dos alunos as aulas, e também o

total de alunos que participaram das atividades e nas devolutivas dos exercicios, as
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quais apontaram que 90% deles aceitaram de forma satisfatéria 0 uso dessa
ferramenta j& que responderam os questionérios feito pelo autor e aplicado pela
professora, (segue em anexo exemplo na figura 10) da forma positiva e empolgante
sobre seu contato com a plataforma.

As ferramentas utilizadas para o desenvolvimento dessa analise forma o
Jcloze, como ja explorado anteriormente, tem como funcgéo a criacdo de lacunas que
devem ser preenchidas pelo aluno, tendo a possibilidade do professor adicionar pistas
e dicas complementares que ajudam no entendimento, quanto de abrir o espaco para
gue o educador acrescente alguma informacdo a mais que nao vai estar presente no
material didatico, que visa estimular o aluno a entender de forma mais rapida aquele

conteudo a ser discutido.
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Figura 7. Registro de atividade de Orac¢6es Subordinadas desenvolvido no formato de preenchimento
de lacunas para os alunos.

E a segunda ferramenta utilizada foi o Jquiz, que o professor pode criar
perguntas de multipla escolha, respostas curtas e questdes hibridas. A utilizacao
desse tipo de atividade € baseada na necessidade do contato com esse tipo de
guestdes, que sao numerosamente exigidas, ndo s6 no proprio material didatico

presente nos livros, quanto nos que estao disponiveis na internet.
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A ferramenta aproxima o contato dos alunos com questdes exigidas em

processos seletivos, como o Enem, e vestibulares, pois o professor pode utilizar

questdes presentes para criar simulados em que no final o software podera aplicar

uma pontuag¢do com base no tempo que o aluno levou para responder as questdes, 0

namero de acertos e a quantidade de vezes que precisou de ajuda, de dica para

solucionar o problema. Com essas informacdes pode-se identificar o nivel de

dificuldade que esses alunos estdo sentindo, e que estratégias se pode tomar para

melhorar esses pontos.

Sobre o uso dos recursos digitais, Paix&o e Ferreira (2019) pensam que:

Atualmente, a informatica vem sendo utilizada no ensino-
aprendizagem dos temas das diversas areas do conhecimento porque
a Internet e os softwares educativos trazem elementos digitais
familiares aos alunos propiciando uma atmosfera ladica e permitindo-
os aprender com prazer. Contudo, é importante destacar que explorar
os recursos de informética na pratica pedagogica ndo significa
descartar os recursos ndo-digitais. A questdo é identificar quando e
como cada recurso trard mais vantagens para o processo educativo.
(PAIXAO e FERREIRA. 2019, p. 16)

A utilizacao dessas ferramentas também se baseia pelo assunto gramatical

proposto em sala de aula, isto é, trabalhar oragBes subordinadas substantivas
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subjetivas, se mostra mais proveitoso nesse tipo de ferramenta, ja que tanto o
preenchimento de lacunas quanto os exercicios de mudultipla escola se mostram
presente também no material didatico. A diferenca se mostra presente quando o aluno
ao mesmo tempo que compreende o0 assunto proposto pelo professor, ele interage
adicionando os elementos gramaticais presentes nos exemplos. Dessa forma, o aluno
nao fica apenas observando a aula, mas participa ativamente.

O intuito da criacdo desse trabalho € usar equipamentos computacionais e
softwares nas aulas de Lingua Portuguesa sem que os alunos se distanciam do que
veem nas aulas presenciais em sala, porém, de forma bem mais eficaz ja que a
resposta comparada como outras metodologias € mais rapida, isto é, o professor por
exemplo, pode enviar um capitulo de um livro em ebook para seus alunos e na
sequéncia elaborar uma atividade relacionada ao capitulo em envia-lo por e-mail, e
receber as resposta no mesmo momento. Além da rapidez e a facilidade de criacédo e
desenvolvimento, o uso desses softwares aumenta a produtividade com o aumento
da carga de contetudos que podem ser enviados, e que esse ensino tenha impactos
positivos, isto é, uma melhoria no ensino e na aprendizagem. A acdo aqui analisada,
considera o que Paixao e Ferreira (2019) tém defendido ao dizer que.

s

De acordo com esta realidade, é necessario testar metodologias e
recursos didaticos para superarem as praticas tradicionais de ensino.
Considerando que vivemos em uma sociedade informatizada, entdo
por que ndo explorar os recursos de informatica para o alcance deste
objetivo? No Brasil, as tecnologias sdo compreendidas como
ferramentas importantes para a aprendizagem desde a segunda
metade do século XX. Observa-se, contudo, que muitas politicas
publicas educacionais que propuseram explorar as tecnologias foram
frustradas, principalmente pela falta de formag¢édo dos professores.
Portanto, as tecnologias 11 devem ser ferramentas de aprendizagem
e objeto de estudo de gestores, professores e alunos. (PAIXAO e
FERREIRA. p. 11)

O que se pode perceber é que mesmo nesse momento que os alunos estéao
apenas em contato de forma online, e 0 avango do ensino seja mais lento em relagéo
as aulas presenciais, ainda assim € possivel que esses alunos mostrem crescimento
durante as aulas, como pode ser verificado na obtencdo das pontua¢ées dos alunos
que participaram das atividades. A média da turma no geral, foi retirada da soma das
pontuacdes geradas pelo software apOs cada atividade enviada e respondida pelos

alunos. O total de 2, foi aplicada a cada 5 aulas e teve como porcentagem de (60%),
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gue indica o bom desempenho para alunos que tiveram o contato com ensino por meio
de softwares educativos. Além disso had questdes fundamentais para que esses
nameros sejam vistos de forma satisfatéria, e a quantidade de conteudos aplicados
com relacdo ao tempo das aulas, que no geral o tempo que o aluno passa online em
aula € mais curto que durante as presenciais, isso fortalece o argumento de que um
fluxo maior e com o0 tempo mais curto, 0 aluno precisa passar mais tempo na frente
do computador fazendo pesquisa e outro tipos de busca para que consiga obter as
informacdes necessarias para poder dar conta do ritmo do aprendizado.

Os dados obtidos na analise das aulas online de gramatica foram baseados
nas pontuacdes individuais de cada aluno, que foram geradas pelo proprios software,
baseadas nas respostas corretas e erradas, o tempo que esses alunos levaram para
responder cada alternativa e a quantidade de vezes que acionam as dicas ou pistas,
gue descontam pontos a cada acionamento, no final de cada atividade o software
analisou o desempenho de cada aluno e determinou uma nota, e com o calculo de
todas as pontuacgdes se teve uma porcentagem geral (como segue em anexo exemplo
na figura 09). E para que tivéssemos acesso a essas pontuacdes, 0s alunos enviaram
para o professor a imagem da tela do aparelho na qual participou da aula para que o
professor tivesse a certeza de que o aluno realmente participou.

Nesse sentido, os computadores possibilitam que se tenha um ambiente
interativo, com todas as opc¢des que ajudam no processo educacional, como explora
Gallego (2007).

O computador como auxiliar do aluno na verificacdo de problemas
ortogréficos, gramaticais e de compreensao. O computador apresenta
alguns textos para o aluno e apdés a leitura de cada texto, aparecem
na tela questdes de multipla escolha para o estudante escolher a
resposta que melhor corresponda as ideias abordadas nos textos. Em
atividades mais adiantadas, pede-se ao aluno que responda ou que
complete as respostas ou que faga alteracdes no texto original. Outra
atividade passivel de ser desenvolvida é a de ordenar sentencgas,
exigindo do aluno uma leitura atenta para colocar as sentencas na
ordem correta. (GALLEGO, 2014, p. 05)

A experiéncia que se pode tirar dessa pesquisa € que as aulas de lingua
portuguesa nesse ambiente interativo se mostram mais facil para a aplicacdo de
conteudo, como por exemplo: envio de textos, atividades e exercicios, videos de aulas

com outros professores. Visando o desenvolvimento dos alunos, as tecnologias sao
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altamente benéficas, como foi percebido pelos alunos que preferiram receber o
material pelo seu smartfone do que impresso, pois foi possivel ter o contedudo nas
maos a qualquer momento, bastando apenas ligar o aparelho e ter acesso
instantdneo. Porém, os alunos ndo encaram as aulas a distédncia com seriedade.
Ainda é presente a falta de compromisso e responsabilidade, o que torna o
desenvolvimento lento, j& que o professor sente a necessidade de controlar essa
situacdo antes de aplicar os conteudos.

O que é nitido quando o assunto € ambiente virtual, € que para os alunos nao
tem um real comprometimento, ou seja, a evasao das salas virtuais se mostra muito
mais presente do que de forma presencial, que deve ser relacionado a falta de um
acompanhamento, isto €, por mais que as atividades instiguem a curiosidade do aluno
e o interesse de buscar conhecimento por meio das tecnologias, é necessario que
eles se mostrem presentes nas aulas.

Com os alunos que nao participaram das aulas e das atividades, foi feito um
questionario, com perguntas na tentativa de entender se essa metodologia de ensino
a distancia tem atraido ndo s6 sua atencdo, mas também tornam as aulas melhores
de serem assistidas, bem como saber se o aprendizado vem acontecendo. Vale
ressaltar que a professora também participou do questionario, na tentativa de
entender o contato de educador com esse ambiente. Assim procedeu-se com
perguntas que buscam entender se foi facil ou dificil, se usaria durante suas aulas e a
importancia das tecnologias para melhorar as aulas de Lingua Portuguesa (segue em
anexo exemplo na figura 09). Com base nisso, compreendemos que se abre uma nova
perspectiva para o professor e para essa pesquisa que é a necessidade de buscar
estratégias que chamem a atencédo dos alunos, visto que:

O professor ndo pode ignorar a importancia do conhecimento sobre a
tecnologia, uma vez que vivemos em uma sociedade permeada pelas
tecnologias eletrbnicas e digitais. E fundamental que o professor

aprenda a lidar com esse potencial porque depende dele usar
inovacdes digitais na educacéo. (GALLEGO, 2014. p. 03)

A sociedade atual esta rodeada de tecnologia, e atuando em todas as areas
de conhecimento. Por isso € importante que o educador esteja atualizado e sempre
inovando pedagogicamente.

Nesse sentido, as tecnologias podem ser favoraveis, embora haja o que pode

ser descartado. E importante perceber que os alunos e educadores est&o preparados
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para um ambiente totalmente virtual independente das dificuldades enfrentadas
durante essas aulas, técnicas, da qualidade da internet, que deixa a desejar e, a
vezes, dificulta quanto a necessidade de explicar algo que é fundamental importancia
ou quanto a falhas no envio dos exercicios para serem respondidos pelos alunos. Vale
dizer que o software utiliza um hipertexto que pode ser aberto em qualquer motor de
busca na web, embora quando se fale de aparelhos mdveis tem divergéncia das
plataformas dos sistemas operacionais.

A experiéncia se mostrou satisfatoria, visando a satisfacdo dos alunos ao
estudarem em um ambiente novo, em um local que tem uma familiaridade como os
aparelhos tecnologicos. Aproveitando que uma parte das criancas e jovens utilizam a
internet, computadores e outros equipamentos eletrbnicos como hobby, lazer e
diverséo, é possivel trazer sua atengdo para o uso educativo, aproveitando que muitos

materiais educacionais sao ladicos, por meio de jogos voltados para a educacao.



35

CONSIDERACOES FINAIS

Na pesquisa percebe-se a importancia e a necessidade de um
aprofundamento dos estudos voltados a lingua portuguesa, ndo apenas no que se
refere as questdes estruturais da lingua a serem trabalhadas em sala de aula, mas
também que o uso de ferramentas pode contribuir significativamente para o
desenvolvimento das aulas. Foi observado durante a aplicagéo das atividades para os
alunos que ndo € importante somente ter as tecnologias presentes nas aulas, €
necessario que saiba utilizar de forma eficiente, ja que os alunos ndo apenas gostaram
da interatividade das aulas, mas também da forma que foram aplicadas as atividades
e conteudo. Dessa forma essas ferramentas tém grande contribuicdo para a
educacéo, bastando uma boa formacgéo para colocar em pratica.

E importante dizer que utilizar tecnologias nas aulas de lingua portuguesa
embora pareca simples, ndo significa dizer que a jornada do educador se torna facil,
€ necessario ter uma metodologia bem trabalhada para que a aplicagcdo do material
desenvolvido seja aproveitada pelos alunos de forma produtiva e divertida também.

Como foi apresentado, foi a partir das devolutivas dos alunos, além da
participacdo durante as aulas, que eles tiveram uma boa conexdo com a plataforma
de ensino por meio da internet. Os softwares educacionais que estédo disponiveis para
gue o educador as utilize de forma eficiente e visando sempre uma melhora, e que
podem ser facilmente usados em sala de aula, servem como um auxilio constante,
pois o professor pode a todo momento recorrer a esses recursos.

E importante ressaltar a importancia da inser¢éo do professor no ambiente de
interatividade para a modernizacdo do ensino de Lingua Portuguesa, ja que a
pesquisa s6 pbde existir a partir da colaboracdo da professora e sua contribuicdo com
o desenvolvimento metodoldgico da aplicacdo das ferramentas tecnoldgicas, que
mesmo com as dificuldade corriqueiras que sofrem diariamente e por inumeros
fatores, ainda assim atualiza-se constantemente, o que é importante ndo sé para
acompanhar as mudancas contemporaneas de comunicacdo e interatividade, e
velocidade de conhecimento, mas também tem por si sO a procura de um
aprimoramento da educacéo, e melhora da aprendizagem. Mesmo quando o professor
nao tem acesso a ferramentas que possa lhe proporcionar uma facilidade de criagcéo

de conteldo, ainda assim ha uma procura por parte do educador por componentes
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interativos que possam agregar ainda mais valor as suas aulas, como textos, videos
e apresentacdes que possam ser expostas durante as aulas. O que podemos concluir
com todas essas informacdes é que os alunos interagem bem com o ambiente virtual,
com base nos resultados obtidos nas atividades e exercicios, o que fortalece a tese
do quanto é importante a tecnologia na sala de aula de forma diaria, constante dentro
e fora do ambiente educativo, isto é, o professor ndo apenas trabalha em seu tempo
na escola, mas também quando seus alunos estdo em casa, com isso otimizando
cada vez mais o tempo voltado para educacao.

Contudo a educacéo brasileira passa por uma evolucdo na area de inclusédo
digital, embora muitos achem um retrocesso, é por meio de trabalhos como esse que
devemos olhar para a importancia do uso de ferramentas tecnolégicas em sala de
aula. E ndo apenas em situagfes extremas, em que a Unica forma de se manter uma
interacdo entre professor e aluno seja de forma virtual. E importante manter uma
continuidade desses trabalhos, dentro e fora do ambito escolar, pois desconstréi o
pensamento de que o aluno so vai ter um rendimento apenas em sala de aula. O

professor tem um leque de opgdes para 0 processo ensino e aprendizagem.
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QUESTIONARIO SOBRE AS AULAS ONLINE!

01. Fale em poucas palavras quais as suas maiores dificuldades sobre a Lingua
Portuguesa?
Compreender o assunto por completo, muitas vezes entendemos um pouco e

acabamos que achamos g entendemos o assunto completo.

02. Quando sente uma dificuldade, recorre ao livro ou na internet?

A internet.

03. Acha mais féacil estudar pelo computador ou celular? Justifique.
CELULAR.

04. Entre responder uma atividade de Lingua Portuguesa impressa ou online, o
qgue prefere? Justifique.

Impressa, assim po¢co compreender bem melhor o assunto, de que pelo online.

05. Achou dificil o programa (Hot Potatoes)? Porqué?

O aplicativo? Se sim, ndo achei, pois achei mais eficaz do que ficar sem aula.

06. Qual a maior dificuldade que encontrou nesse formato de aula?
As explicacfes, pois ndo é a mesma coisa de uma sala de aula, ainda podemos

pergunta varias vezes se n entender.

07. Gostaria que outras disciplinas usem esse programa?

Sim, adorarial

08. Tem alguma sugestdo para melhorar o software?

N&o sei, acho que a qualidade.

!Figura. 09. Questionario aplicado aos alunos sobre as aulas com uso do aplicativo Hot Potatoes.



41

QUESTIONARIO SOBRE AS AULAS ONLINE?

01. Qual sua opinido sobre o programa?

Uma ferramenta excelente.

02. Acredita que os professores deveriam sobre buscar por formas inovadores
de dar aula ou acredita na eficiéncia do ensino tradicional? Formule uma
opiniao.

Sem sombra de duvidas! Temos na conjuntura atual uma Gama de ferramentas
digitais, que oportunizam a nés professores a chance de fugirmos do tradicional e tal
fuga é extremamente necessaria, pois nossos alunos nasceram na era das
tecnologias e sentem-se confortaveis em fazer a utilizacdo de programas como

eSsses.

03. Acha eficiente para as aulas de Lingua Portuguesa?

Com certezal!

04. Usaria em suas aulas?

Sim! Inclusive, passarei a usar.

05. Achou uma ferramenta util?

Sim.

06. Cite pontos negativos e positivos sobre o uso dessa ferramenta em aula.
(Se possivel)

N&o ha pontos negativos. A ferramenta SO veio a somar em noSso processo de

ensino.

2Figura 10. Questionario aplicado a professora sobre as aulas com uso do aplicativo Hot Potatoes
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Orages Subordinadas Substantivas it
Quiz

Sua pontuacégé 100%.
Questions completed so far: 1/10.

SR |

(FCE-SP) "Os homens sempre se
ésquecem de que somos todos
mortais." A oragdo destacada é:

A. .| substantiva completiva nominal
B.’ substantiva objetiva indireta

C. .| substantiva predicativa

D. ., substantiva objetiva direta

E. .| substantiva subjetiva

Oragdes Subordinadas Substantivas Il
Quiz

Sua pontuagao é 100%.
Questions completed so far: 1/10.

s -

(PUC-SP) Em relagao ao trecho "... e no
fim declarou-me que eu tinha medo de
que vocé me esquecesse’, as oragoes

destacadas sao, respectivamente:

A. . subordinada substantiva objetiva
indireta, subordinada substantiva
objetiva direta.

B. .| subordinada substantiva
predicativa, subordinada substantiva
objetiva direta.

C4P subordinada substantiva objetiva
direta, subordinada substantiva
completiva nominal.

D. ., subordinada substantiva objetiva
direta, subordinada substantiva
objetiva indireta.

E. ., subordinada substantiva subjetiva,
subordinada substantiva predicativa.
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Oragdes Subordinadas Substantivas Il
Quiz

Sua pontuagao é 100%.
Questions completed so far: 1/10.
. - how all questans |
(PUC-SP) Em "Considerei, por fim, que
assim é o amor..." a oragao destacada
tem, em relagao a oragao nao
destacada:

A. . valor de adjetivo e fungao sintatica
de predicativo do sujeito.

B. ., valor de advérbio e fungao
sintatica de adjunto adverbial de
modo.

C4) valor de substantivo e funcao
sintatica de objeto direto.

D. ., valor de substantivo e fungao
sintatica de sujeito.

E. ., valor de adjetivo e fungao sintatica
de adjunto adnominal.

P
Oragbes Subordinadas Substantivas Il
Quiz

Sua pontuagao é 100%.
Questions completed so far: 1/10.

AU - |

(UFV-MG) As oragoes subordinadas
substantivas que aparecem nos
periodos abaixo sdo todas subjetivas,

exceto:

A. .| Decidiu-se que o petréleo subiria
de prego.

B. ., E muito bom que o homem, vez
por outra, reflita sobre sua vida.

C. 4 Ignoras quanto custou meu
relégio?

D. ., Perguntou-se ao diretor quando
seriamos recebidos.

E. ., Convinha-nos que vocé estivesse
presente a reuniao.

3Figura. 11. Devolutivas das atividades enviadas pela professora.



