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RESUMO

O uso de ferramentas tecnoldgicas nos espacos escolares demanda mudancgas nas
praticas pedagogicas dos professores quanto a aquisicdo e a mediacdo do
conhecimento. O ensino de Lingua Portuguesa na BNCC estd pautado no
desenvolvimento de habilidades relacionadas a produgéo, recepgdo, tratamento e
andlise da lingua, o que ajuda os alunos a participarem de forma significativa e
critica em uma variedade de praticas linguisticas da sociedade, desse modo, busca
sempre estabelecer relacdes entre 0s textos e seus contextos de producao, além de
desenvolver habilidades ao uso significativo de diferentes linguagens em midias.
Sendo assim, sua premissa leva em conta a diversidade cultural, a fim de garantir
diversidade para que os alunos adquiram um repertério mais amplo e um
relacionamento respeitoso com os diferentes. Nesse contexto, esta pesquisa tem
como problemética o uso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacao no
processo de ensino e aprendizagem do componente de Lingua Portuguesa na
BNCC. Onde tem como objetivo geral analisar as diretrizes apresentadas na BNCC
do Ensino Fundamental Il sobre o uso das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao como ferramenta metodoldgica no processo de ensino e aprendizagem
do componente de Lingua Portuguesa. Em conformidade com esse objetivo,
elencamos alguns outros especificos: a) verificar o que diz a BNCC sobre 0 ensino
de Lingua Portuguesa usando as novas tecnologias; b) identificar qual é a proposta
metodolbgica que a BNCC tem para o Ensino de Lingua Portuguesa fazendo uso
das tecnologias digitais; c) investigar quais praticas de linguagens estdo presentes
no componente de Lingua Portuguesa na BNCC. Destarte, para a realizacdo desta
pesquisa, nos amparamos em uma abordagem qualitativa, de cunho documental na
BNCC, mais precisamente na parte de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental
II. O estudo indicou que o documento analisado orienta que em algumas
competéncias especificas, mais precisamente na quatro e cinco da disciplina de
Lingua Portuguesa, as TDICS devem ser usadas como ferramentas metodologicas
no processo de ensino e aprendizagem. Nesse ponto de vista, nos campos do
conhecimento em que esta dividido o ensino de portugués ha algumas sugestées do
uso das TDICS nas aulas, também, algumas habilidades como, por exemplo, a
primeira e a sexta apontam nortes e sugestfes de como fazer uso das tecnologias
como fermentas pedaglgicas para desenvolver o processo de ensino e
aprendizagem. Portanto, por meio desta monografia, podemos constatar que a
BNCC mostra estratégias de ensino que podem ser baseadas através do uso de
ferramentas pedagdgicas, como: uso de tecnologias para melhorar o ambiente
escolar e viabilizar aulas mais atraentes, nas quais oportunizem aos discentes um
espaco de construcdo coletiva do conhecimento para favorecer o desenvolvimento
da aprendizagem. Diante da pesquisa desenvolvida, verifica-se que a maior
preocupacdo da criacdo de um documento Unico para a educacao € garantir a
participacdo efetiva e ativa dos educandos, com o intuito de melhorar a
aprendizagem e contribuir com o desenvolvimento sociocultural.

Palavras-chave: Base Nacional Comum Curricular (BNCC); Tecnologias Digitais da
Informacédo e Comunicacéo; Ensino de Lingua Portuguesa.



ABSTRACT

The use of technological tools in schools demands changes in teachers' pedagogical
practices regarding the acquisition and mediation of knowledge. Portuguese
language teaching in the BNCC is based on the development of skills related to the
production, reception, processing and analysis of language, which helps students to
participate meaningfully and critically in a variety of linguistic practices in society, thus
always seeking to establish relationships between texts and their contexts of
production, in addition to developing skills in the meaningful use of different
languages in media. As such, its premise takes cultural diversity into account, in
order to guarantee diversity so that students acquire a broader repertoire and a
respectful relationship with those who are different. In this context, this research is
concerned with the use of digital information and communication technologies in the
teaching and learning process of the Portuguese language component of the BNCC.
Its general objective is to analyze the guidelines presented in the BNCC for
Elementary School 1l on the use of digital information and communication
technologies as a methodological tool in the teaching and learning process of the
Portuguese language component. In line with this objective, we have listed some
other specific ones: a) to check what the BNCC says about teaching Portuguese
Language using new technologies; b) to identify what methodological proposal the
BNCC has for teaching Portuguese Language using digital technologies; c) to
investigate which language practices are present in the Portuguese Language
component of the BNCC. Thus, in order to carry out this research, we used a
gualitative, documentary approach to the BNCC, more precisely in the Portuguese
Language part of Elementary School Il. The study indicated that the document
analyzed guides that in some specific competences, more precisely in four and five
of the Portuguese Language subject, TDICS should be used as methodological tools
in the teaching and learning process. From this point of view, in the fields of
knowledge into which the teaching of Portuguese is divided, there are some
suggestions for the use of TDICS in classes, as well as some skills, such as the first
and sixth, which point to guidelines and suggestions on how to use technologies as
pedagogical tools to develop the teaching and learning process. Therefore, through
this monograph, we can see that the BNCC shows teaching strategies that can be
based on the use of pedagogical tools, such as: the use of technologies to improve
the school environment and enable more attractive classes, in which students are
given a space for the collective construction of knowledge to favor the development
of learning. In the light of the research carried out, it can be seen that the main
concern in creating a single document for education is to guarantee the effective and
active participation of students, with the aim of improving learning and contributing to
socio-cultural development.

Keywords: National Common Core Curriculum (BNCC); Digital Information and
Communication Technologies; Portuguese Language Teaching.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

Na sociedade atual, estamos cada vez mais imersos em um mundo digital; no
gual ha forte compartilhamento de informacdes e conhecimentos, isso tem causado
transformacdes no relacionamento das pessoas que vivem e interagem nesses
espacos virtuais contemporaneos. Nessa conjuntura, € importante destacar que as
informagdes circulam de uma forma mais acelerada, sobretudo, com o auxilio dos
recursos tecnoldgicos. Assim, o desenvolvimento de Tecnologia Digital da
Informagdo e Comunicacédo (TDIC) tem motivado, nessa dinamica, alteracbes em
multiplas atividades humanas e em diferentes areas do conhecimento.

Nesse contexto, podemos destacar a influéncia das TDIC na éarea
educacional, pelo fato de proporcionar um grande potencial para a implantacdo e
geracdo de novas informagdes. Por isso, quando as escolas conseguem
acompanhar os avancos das TDIC, implementando-as nas préaticas pedagdgicas e
levando em consideracdo os documentos oficiais da educacéo, especialmente, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), possibilita um processo de ensino e
aprendizagem mais significativos.

Nessa circunstancia, destacamos que a escola tem um papel fundamental
no processo de ensino, contudo, para que atenda as exigéncias e as demandadas
da sociedade, no que diz respeito ao processo de aquisicdo de conhecimentos, as
reparticdes escolares devem reconhecer os momentos historicos vivenciados pelos
seus alunos. Para isso, € de fundamental importancia pensar em uma referéncia
obrigatdria que trace toda a trajetdria dos educandos e que apresente as habilidades
gue os alunos devem adquirir em cada ano e etapa de escolarizacdo, ou seja, uma
referéncia que estabeleca as competéncias necessarias para que o aluno termine
cada ano escolar com os conhecimentos adequados as etapas de escolarizacéo.

Com o objetivo de atender as exigéncias de um curriculo Unico para todo o
pais, o Ministério da Educacédo - juntamente com outros segmentos educacionais -
criou e disponibilizou para todas as escolas a BNCC, documento que estabelece
habilidades, competéncias e objetos de aprendizagem para todas as escolas do
territorio brasileiro. Essa base se compromete em ser referéncia para a Educacéao,
pois € através dela que os professores e as escolas irdo trabalhar de maneira a
preservar a equidade nos processos de ensino e, consequentemente, na

aprendizagem.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento introduzido para

orientar as praticas escolares em nivel nacional. Para tal, os objetivos, as areas de
atuacao, os niveis e 0 campo de ensino apresentam-se como referéncias essenciais
na elaboracgéo e na aplicagdo de propostas curriculares e pedagogicas.
Nesse contexto, destacamos que a educacao nacional foi moldada e fortalecida ao
longo dos anos com a ajuda de politicas estatais como: A platénica nessa politica
guem elabora as normas educacionais sao os representantes do Estado, onde séo
guem criam as leis e as normativas sobre como deve ser o0 sistema de ensino
publico do Brasil tem também a aristotélica que € uma politica educacional
municipalizante. Dessa forma, a BNCC faz parte dessa estrutura politica, tendo em
vista que foi aprovada pelo Conselho Nacional de Educacédo no dia 20 de dezembro
de 2017 e homologada pelo Ministro da Educacéo, José Mendonca Filho. Sendo
assim, € um documento que se aproxima do sistema educacional mais famoso do
mundo e representa uma nova era na educacao publica, tendo uma estrutura que
preza pela diversidade.

Assim, € de fundamental importancia que as escolas de Educacdo Basica
repensem suas metodologias e seus projetos de ensino, desse modo, espera-se que
venham a elaborar propostas didaticas voltadas para o uso das TDIC, com o objetivo
de levar os educandos a aprenderem de forma mais prazerosa 0s conhecimentos
linguisticos, no que diz respeito, sobretudo, ao componente curricular de Lingua
Portuguesa. Nesse contexto, destacamos que as TDIC trazem consigo um leque de
ferramentas que facilitam a aprendizagem de qualquer disciplina do curriculo escolar
de forma mais interativa.

Por isso, inseridos nesse mundo moderno que estad se transformando de
maneira acelerada, devido ao surgimento das novas tecnologias, vemos a
necessidade de trabalhar préaticas pedagdgicas inovadoras, com o0 objetivo de
desenvolver em nossos alunos diversos conhecimentos linguisticos, tais como:
fonética, fonologia, sintaxe, semantica, pragmatica e estilistica. E claro que a
tecnologia ndo é responsavel por toda a transformacao cultural da sociedade, mas
guando bem utilizada, traz grandes contribuicbes para o processo de ensino e
aprendizagem. Por isso, € necessario que a escola e os professores procurem se
atualizar para atender as exigéncias das demandas da sociedade moderna,
buscando trabalhar os contetdos de portugués de forma mais dinamica e atrativa.

Para isso, podem se subsidiar nas TDIC que s&o ferramentas muito ricas em
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conteudo e que podem auxiliar os professores e 0s alunos no processo de
aprendizagem de uma forma mais dinamica e contextualizada.

Assim sendo, é imprescindivel que o educador acompanhe a evolucao
tecnoldgica para que o processo ensino e aprendizagem ocorra de forma eficaz e
contemple as propostas oriundas da BNCC; sendo de fundamental importancia
repensar o papel da escola e do professor, pois a sociedade moderna demanda um
educador reflexivo. Dessa forma, o interesse no desenvolvimento desta pesquisa
surgiu, primeiramente, pela veeméncia em querer estudar o que diz a BNCC sobre o
uso das Tecnologias Digitais no processo de ensino e aprendizagem do componente
curricular de Lingua Portuguesa, levando em consideracdo inimeras mudancas que
sao possibilitadas com o surgimento das TDICS e que exigem um novo olhar dos
educadores sobre a insercdo desses recursos como aliadas de forma colaborativa
no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, esta pesquisa partiu do seguinte questionamento de ordem
geral: Quais sdo as Diretrizes Apresentadas na BNCC do Ensino Fundamental Il
sobre o uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo como
ferramenta metodoldgica no processo de ensino e aprendizagem relacionadas ao
componente de Lingua Portuguesa? De acordo com esse questionamento,
elegemos outros especificos: a) O que diz a BNCC sobre o ensino de Lingua
Portuguesa usando as tecnologias digitais? b) Qual é a proposta que a BNCC
apresenta para o ensino de LP fazendo uso das tecnologias? C) Quais praticas de
linguagens estédo presentes no componente de Lingua Portuguesa na BNCC?

Desse modo, a partir dos questionamentos, elencamos 0 seguinte objetivo
geral: Analisar as diretrizes apresentadas na BNCC do Ensino Fundamental sobre o
uso das tecnologia digital de informacdo e comunicacdo como ferramenta
metodolbgica no processo de ensino e aprendizagem do componente de Lingua
Portuguesa. De acordo com objetivo geral, elegemos o0s seguintes objetivos
especificos: i) verificar o que diz a BNCC sobre o ensino de Lingua Portuguesa
usando as novas tecnologias; ii) identificar qual € a proposta metodologica que a
BNCC tem para o Ensino de LP fazendo uso das tecnologias; iii) investigar quais
praticas de linguagens estdo presentes no componente de Lingua Portuguesa na
BNCC.

Diante do que foi dito, o desenvolvimento desta pesquisa € relevante tanto

para o curso de Letras da UERN, quanto para a Educacdo Basica, o ensino do
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componente de Lingua Portuguesa, o curriculo, as discussbes que perpassam a
BNCC e para os outros campos de ensino que aqui nos colocamos a discultir.
Destacamos, também, que esse trabalho podera possibilitar contribuicbes para os
docentes e futuros professores de lingua portuguesa.

Além disso, € imprescindivel destacar que h& motivacdes pessoais e
profissionais envolvidas na escolha desse objeto de estudo. Tratando-se das
justificativas enquadradas dentro do campo pessoal, destacamos 0 nosso interesse
em estudar temas voltados para o ensino de LP, as TDICS e a BNCC. Diante disso,
0 que nos levou a pesquisar sobre esse tema é a familiaridade que temos com 0 uso
das tecnologias.

Por sua vez, as justificativas centradas dentro do campo profissional
apresentam uma abordagem inovadora para a analise dos processos educacionais,
contribuindo para a evolugao dos estudos centrados nessa area apresentando uma
abordagem inovadora para a educacédo e para o ensino de LP, uma vez que
acreditamos que as contribuicdes decorrentes desta pesquisa serdo de grande valia
para os futuros estudos sobre a BNCC e as tecnologias e, além do mais, promovera
uma reflexdo para a necessidade de criar (se n&do existem) e/ou repensar 0S
métodos de ensino fazendo uso das TDICS nas aulas de lingua portuguesa.

De forma geral, consideramos que a nossa pesquisa € elucidativa e
importante para o campo educacional, principalmente, o que estamos analisando
neste trabalho. Ademais, a escolha por essa tematica, também, encontra-se
postulacdo no valor que a criagdo de um documento referencial Unico tem para a
Educacdo Brasileira, além da importancia que este trabalho ira trazer para as
discussbes sobre a BNCC. Portanto, a realizacdo dessa investigacdo possibilita
diferentes contribuicbes que se interligam a area de estudo a qual a proposta desta
pesquisa se encontra vinculada.

Nesse ponto da investigacao, o pesquisador deve fazer novas descobertas e
refletir sobre o planejamento, a dedicacéo e o esforco do pesquisador. Dessa forma,
0 presente estudo tem como referencial teérico Almeida (2010), Morin (200), Moran,
Masetto e Behrens (2014), Leite, Pocho e Sampaio (2014), Barreto (2000), Lopes e
Macedo (2011; 2020), Brasil (2018) Antunes (2003), dentre outros que tratam da
tematica abordada.

Nossa pesquisa € de cunho documental, segundo Helder (2006, p. 1-2) “A

técnica documental vale-se de documentos originais, que ainda nao receberam
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tratamento analitico por nenhum autor. [...] € uma das técnicas decisivas para a
pesquisa em ciéncias sociais e humanas”. O corpus deste trabalho é constituido
pela BNCC em que os dados foram analisados com base no uso das TDICS nas
aulas de LP do Ensino Fundamental Il. As ferramentas de averiguacdo desta
pesquisa foram realizadas através de um esboc¢o exploratério; utilizamos como
instrumento de coleta de dados em trabalhos como artigos e monografias e livros
gue falam sobre a teméatica em estudo, exemplo: A inteligéncia da complexidade,
tecnologias digital e mediacdo pedagogica, tecnologia educacional, teorias de
curriculo, BNCC, Aula de portugués encontro e interacao; entre outros.

De acordo com Minayo (2010, p. 16) “a pesquisa é a atividade principal da
ciéncia na sua investigacdo e constituicdo do fato. E a pesquisa que mantém a
atividade de ensino e a moderniza frente a realidade do mundo”. E através das
pesquisas cientificas que novos conhecimentos e métodos sdo descobertos, desse
modo, o método cientifico € um conjunto de procedimentos, normas e técnicas
utilizadas para validar pesquisas técnicas e contribuir para o desenvolvimento do
conhecimento cientifico.

Quanto aos objetivos, essa investigacdo se caracteriza como exploratéria,
pois segundo Gil (2002, p. 41) “pesquisas dessa hatureza tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipéteses, inclui levantamento bibliografico”. Logo, este
estudo adota como abordagem de pesquisa a qualitativa, tendo em vista ser aquela
gue ndo pode ser medida apenas com numeros e dados obtidos por meio de
questionarios. E importante enfatizarmos que é um estudo que visa compreender
aspectos mais subjetivos como comportamentos, pensamentos, opinides etc., pois
aqui analisamos e encontramos dados que podem contribuir para o campo de
ensino de Lingua Portuguesa.

Nossa monografia organiza-se em etapas, inicialmente apresentamos a
introducéo, em seguida, dividimos o trabalho em dois capitulos: o primeiro, intitulado:
Legislacdo educacional, curriculo, o ensino de Lingua Portuguesa e 0 uso das
tecnologia digital de informagdo comunicagcao (TDIC), encontra-se segmentado nos
seguintes subcapitulos: Os marcos legais da BNCC e o cenario politico ideolégico; O
ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do fundamental; As tecnologias de
informacdo e comunicacéo; segundo capitulo, intitulado: A BNCC e as tecnologias

digitais nas aulas de lingua portuguesa, por ultimo, teremos a conclusao.
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2. HISTORIA E AS LEIS

No ano de 1996 € aprovada alLei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB), Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que em seu Artigo 26,
regulamenta uma base nacional comum para a Educacdo Bésica. A LDB ¢é a lei
educacional mais importante do Brasil, tem como objetivo garantir o direito de todas
as pessoas a educacdo gratuita e de qualidade, valorizar os profissionais da
educacdo e estabelecer as responsabilidades dos governos federais, estaduais e
municipais no que diz respeito a educacao publica.

A importancia da LDB para a educacado é fundamental, principalmente para
os professores, pois auxilia que esses profissionais entendam essas diretrizes para
gue ndo negligenciem seus direitos como profissionais da educacdo e sejam
capacitados para lutar por uma educacdo melhor. O problema da educacéo
brasileira ndo € a falta de leis que garantam os direitos dos alunos e dos professores
a uma educacédo de qualidade, a LDB ja afirmou bastante sobre esse assunto em
seus artigos, o problema € que muitos professores ndo tém o conhecimento e nao
exigem o cumprimento das leis e os esforcos dos funcionarios do governo para

fornecer educacgéo basica de qualidade as nossas criangas e jovens.

Art. 26. Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base
nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e
estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e
da clientela (Brasil, 1996, p.19).

No artigo citado, podemos observar que antes da BNCC, os curriculos do
ensino fundamental e médio ja contemplavam uma parte diversificada, assim, essa
parte era destinada a valorizar o desempenho social, cultural e econémico da regiao
e 0 desempenho da comunidade na qual a escola esté inserida. Nessa visdo, é uma
parte flexivel do curriculo em que os departamentos de educacdo podem agregar as
necessidades e interesses das realidades locais, sejam municipios, comunidades ou
regides do pais.

A LDB incentiva a criagdo de uma base comum curricular a ser contemplada
por uma parte diversificada que atenda as exigéncias locais. E importante salientar
gue a BNCC néo exclui os outros documentos oficiais como a LDB e os PCENES,

mas baseia-se neles, além de permanecer em consonancia. Por isso, nos apresenta
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nortes a serem seguidos durante o processo de ensino e aprendizagem para que 0s
alunos possam adquirir os conhecimentos basicos necessarios para a vida. Além
disso, o documento sinaliza que as tecnologias digitais na educacdo devem tornar-
se uma interface linguistica comum entre professores e alunos, promovendo a
interag&@o entre os dois lados.

A utilizacdo das TDICS no ensino de Lingua Portuguesa esta a tornar-se cada
vez mais popular e necessario como em qualquer outro assunto. O uso de tais
mecanismos de maneira bem orientada, proporcionara uma contribuicao significativa
ao processo de ensino e aprendizagem. Porém, em relacdo a aplicacdo dos
recursos tecnoldgicos em sala de aula, € necessario que os professores estejam
cientes do potencial que as novas tecnologias possuem.

Nessa viséo, para garantir o uso das tecnologias educacionais no processo
de ensino e aprendizagem, a BNCC nos mostra diferentes apontamentos sobre o
uso delas. Na parte de linguagem e suas tecnologias, nos é orientado que o0 ensino
seja de forma diversificada e que possibilite aos alunos aprenderem as diferentes
linguagens, partindo sempre do contexto local de cada discente. Para tanto, o
documento nos apresenta as tecnologias como ferramentas metodolégicas que
podem auxiliar os alunos no processo de aquisicdo das diferentes linguagens que
existem.

Para melhor compreendermos como podemos elaborar e planejar as aulas de
Lingua Portuguesa de forma dindmica, contextualizada e com uso das TICs,
discutiremos nos proximos tépicos sobre as abordagens tedricas da BNCC que
discutem sobre os das tecnologias digitais de informacao e comunicacao, bem como
sobre outros tedricos que discorrem sobre o ensino de Lingua Portuguesa e o0 uso
das tecnologias nas praticas de ensino e aprendizagem. Desse modo, nosso estudo
esta dividido em dois subtdpicos: Os marcos legais da BNCC e o cenario politico
ideoldgico; e O ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do ensino fundamental
e as tecnologias de informacdo e comunicacdo. A partir dessas discussoes
pretende-se alcancar os objetivos apresentados na introducédo e fazer uma analise

critica e construtiva das abordagens presentes nos documentos em estudo.

2.1 Os marcos legais da BNCC e o cenério politico ideolégico
A Base Nacional Comum Curricular € uma politica educacional que traduz e

explica as competéncias e as habilidades especificas e necessarias para cada area
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do conhecimento da Educacdo Basica. Ela foi escrita por uma equipe de 116
especialistas indicados por departamentos de educacdo locais, estaduais e
universitarios. Destarte, os colaboradores examinaram documentos curriculares e
diretrizes de politicas educativas com o objetivo de reunir os principios que deveriam
orientar o desenvolvimento dos curriculos nacionais para o ensino basico em um
anico documento. Obrigatéria por lei, encontra-se fundamentada tanto no Plano
Nacional de Educacdo’, quanto na Lei de Diretrizes e Bases para da Educacdo
Bésica®. Nesse contexto, é necessario ter uma compreensao basica, primeiramente,
do desenvolvimento histérico para podermos compreender o porqué da sua
construcao.

Assim, para ter um ensino de qualidade € primordial a cogitacdo da condi¢cao
politica e econbmica de um pais, uma vez que ndo ha a possibilidade de garantir a
gualidade do ensino em um pais que néo investe em educa¢do e que ndo possui
politicas voltadas para a melhoria da qualidade do ensino. Sendo assim, acredita-se
gue a politica e a economia de um pais podem interferir positivamente ou
negativamente na qualidade do ensino.

Sendo assim, para que seja possivel uma educacdo de qualidade, é
necessario um conjunto coerente de processos que devem ser planejados e
efetivados para poder garantir uma boa qualidade no sistema de ensino,
potencializando a pluralidade de abordagens na educacdo. Apesar disso, ndo se
pode aceitar o oposto, ou seja, que a economia deva motivar 0 que se passa ha

educacdo. Como diz Almeida (2006):

A educagdo ndo tem como finalidade servir a economia, e sim ser a
indicadora dos caminhos da economia. Ndo deve ficar de costas para ela,
mas nao precisa ser sua escrava, hem ter pragmatismo tal que seus indices
de eficacia sejam medidos pelas taxas de crescimento econdmico (Almeida,
2006, p.15).

! Plano Nacional de Educacdo: E o Plano Nacional de Educacdo, decenal, aprovado pela Lei n°
13.005/2014, e que estara em vigor até 2024. E um plano diferente dos planos anteriores; uma das
diferencas é que esse PNE é decenal por forca constitucional, o que significa que ultrapassa
governos. Tem vinculagdo de recursos para o seu financiamento, com prevaléncia sobre os Planos
Plurianuais (PPAs). O amplo processo de debate, que come¢ou ha CONAE 2010 e culminou com sua
aprovagdo pelo Congresso Nacional, reforgca o carater especial e democratico desse PNE.

? Lei de Diretrizes e Bases para da Educacao Bésica: Estabelece as diretrizes e bases da educagédo
nacional. Art. 1° A educacédo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar,
na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizagdes da sociedade civil e nas manifesta¢fes culturais.


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L13005.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L13005.htm
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O tema da qualidade da educacédo esta sendo discutido em muitos campos e
em outros paises. Esse debate ndo revela apenas que a educacado esta sofrendo
uma profunda transformagdo, mas demonstra que no processo 0S seus objetivos
tradicionais ndo estdo sendo alcangcados. Dessa forma, através do ciclo politico
podemos ver ndo sO a fase de concepcdo da geracdo de politicas, a concretizacao
das propostas em textos legais e a resposta das politicas na pratica, mas também os
efeitos, os resultados e as estratégias das politicas. Esses contextos estdo inter-
relacionados, embora cada um tenha a sua especificidade.

As politicas publicas tém um impacto significativo na elaboracdo da BNCC,
pois reduz as desigualdades sociais existentes e pode ser usada como uma
ferramenta de contribuicdo para uma equidade social no que diz respeito a
educacdo. A politica preocupa-se com questdes relacionadas ao interesse publico, a
vida comunitaria, as regras de vida, as leis e os padrbes de comportamento nesse
espaco e, acima de tudo, com as acBes de tomada de decisdo que afetam todas
essas questdes. Em suma, a partir das politicas publicas voltadas para a educacao
em que foi debatida e criada a Base Comum veio a contribuir para uma educacao
voltada para a formacdo integral de forma igualitaria em toda a sociedade.

A pressdo das organizacdes internacionais, como o Fundo Monetario
Internacional (divida externa) e a Organizacéo das Nac¢des Unidas (ONU) é lendaria
na nossa nacdo. Por exemplo, na década de 1980, tornou-se evidente que essas
organizagcbes tém mais influéncia do que outras, principalmente, com as nacdes
signatarias, como é o caso do Brasil que concordou com as demandas e conteudos
estabelecidos por estes lideres financeiros globais. Sendo assim, € considerado um
marco significativo na politica educacional, uma vez que seu objetivo era reavivar o
compromisso global de educar todas as sociedades do mundo de uma forma Unica,
assim, € histérico para o nosso pais a pressao dessas organiza¢des internacionais.

Assim, desde a década de 80, observa-se que algumas organizacdes
exercem mais dominio que outras, como por exemplo, o Fundo Monetéario
Internacional (divida externa) e a Organizacao Mundial das Nac¢des Unidas (ONU),
em especifico, para os paises signatarios, como é o caso do Brasil que concordou
com demandas e conteudos designados por essas liderancas mundiais (financeiras).
Tais orientacfes foram conciliadas a partir de 1990, com a Conferéncia Mundial de

Educacédo para Todos (EPT), realizada em Jontiem, na Tailandia, sendo reiterada
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em Dakar, no ano 2000. A EPT é considerada um grande marco das politicas
educacionais, pois teve como objetivo a revitalizacdo do compromisso mundial de
educar todos os cidadaos do planeta.

Mesmo j& estando prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional LDB, Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a criacdo de uma base
comum para a Educacdo Basica foi apresentada na Conferéncia Nacional de
Educacdo (CONAE) que aconteceu no dia 28 de marco e 01 de abril de 2010, um
documento que relatava sobre a necessidade da criacdo de uma Base Nacional
Comum Curricular, a qual seria parte de um plano Nacional de Educagédo. As
discussdes sobre a criacdo de um documento Unico BNCC ja estavam em pauta na
Lei n°® 13.005, de 25 de junho de 2014, essa lei foi instituida pelo MEC para
regulamentar o Plano Nacional de Educacédo (PNE) no qual tinha validade de 10
anos. E importante salientar que de vinte metas que estavam expostas no plano,
quatro delas tratavam sobre a BNCC.

Dessa forma, para a criacdo da BNCC foram realizadas algumas
conferéncias, seminarios e foruns entre os anos de 2014, 2015 e 2016 com a
presenca de diferentes pessoas do setor da educacgao, participacdo da sociedade
civilL, de agentes publicos, entidades de classe, estudantes, profissionais da
educacao e pais/maes.

O Conselho Nacional de Educacéao (CNE) realizou audiéncias publicas no
ano de 2017 para debater sobre a BNCC voltada para as etapas da educacao
infantil e fundamental, além disso, o0 CNE recolheu contribuicfes publicas que foram
enviadas por diferentes individuos da sociedade civil de todo o pais, incluindo
sugestdes para melhorar o conteddo da Base. Essas alteracbes foram
incorporadas ao texto final da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que foi
homologado pelo Ministério da Educacdo em dezembro de 2017. O processo de
discusséo e participagdo publica foi fundamental para garantir a representatividade e
legitimidade do documento, buscando atender as demandas e as necessidades da
sociedade brasileira.

Para apoiar o processo de desenvolvimento e de criacdo e implementacao de
um curriculo unico, o MEC criou o programa “Pro-BNCC” com o objetivo de apoiar as
redes de ensino na reelaboragédo dos seus curriculos através da implementagédo da
Base. Isso ocorreu por meio de uma equipe de profissionais que foram nomeados

pelo Ministério da Educacdo para discutirem e redigirem a Base Nacional Comum
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Curricular; juntamente com a colaboragdo da sociedade civil através de consultas
publicas. Para tanto, fizeram uso de questionarios eletrénicos em que todos que
fazem parte da sociedade tiveram o acesso e a oportunidade de darem suas
contribuigcdes na elaboracéao.

Nessa conjuntura, destacamos que a qualidade da educacdo pode ser
afetada pela falta de diretrizes claras sobre o que todos os alunos devem aprender
para enfrentar com sucesso os desafios do mundo moderno, além disso, faz-se
necessario dar uma maior atencao a parte diversificada do curriculo, atentando para
o fato de que ela deve estar em consonancia com a realidade dos discentes e ndo
com os modelos prontos que, muitas vezes, atendem a um publico especifico.

Por isso, a adocdo de uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que
aborda diretamente essa questdo é uma saida viavel para que essa realidade possa
ser modificada. Como resultado da declaracdo das competéncias que cada aluno
deve adquirir, bem como das competéncias que sao cruciais para 0 seu
desenvolvimento, as redes educativas e 0s sistemas de ensino serdo capazes de
adaptar os seus curriculos usando a Base como modelo.

Diante da criacdo desse documento, as escolas e os docentes passarao a ter
perceptibilidade sobre o que os seus educandos devem aprender em cada ano da
Educacdo Basica e o0 que precisam para serem capazes de fazer com esse
aprendizado seja bem aproveitado. Desse modo, partindo das normativas que estao
descritas na BNCC, os professores poderdo planejar suas aulas de forma precisa
considerando as caracteristicas proprias de seus discentes. Dessa forma, as
politicas educacionais poderdo contribuir para promover um ensino de qualidade
garantindo, assim, a igualdade e a equidade para todos.

Outro ponto importante a ser ressaltado € que a base néo é a resposta para
tudo, mas a partir dela é possivel identificar e colocar em prética diversas solugdes
para um bom aprendizado, como: trabalhar a gramatica partindo do contexto de um
texto, levar o aluno a ter uma boa oralidade etc., isso deve ser realizado para
conseguirmos obter uma melhoria do sistema educacional como um todo. A Base
Nacional Comum Curricular especifica um nivel de qualidade para a educacéo,
deixando claro o que cada aluno deve aprender em cada etapa da Educacéo Baésica,
seja anualmente ou ao longo de um bloco de anos, assim, contribuira para manter a
equidade, com o objetivo de preparar os alunos com conhecimentos e competéncias

necessarias para o seu desenvolvimento na sociedade do século XXI.
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Assim, a Base Curricular Nacional Comum podera ser capaz de: Promover a
gualidade de ensino para todos e garantir que cada aluno saia da escola preparado
para realizar os seus objetivos de vida (nha faculdade, no trabalho etc.); e criar
cidadaos que contribuam ativamente para o avanco da sociedade.

Nesse percurso de implementacdo oficial para chegar a versao final e
homologacdo no ano de 2017, a BNCC passou por trés versdes. A seguir,
destacamos a resolucdo do Conselho Nacional de Educacdo que determina a

criagdo da Base. Vejamos:

Resolucdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017 - Institui e orienta a
implantacdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada
obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no &mbito
da Educacéo Basica (Brasil, 2017, p.04).

Essa resolucéo tem por determinacéo alterar a Lei de Diretrizes e Base da
Educacdo Nacional (LDB n° 9.394), ainda tem por objetivo criar um curriculo comum
e nacional em todo o territério brasileiro. Por isso, a Base Nacional Comum
Curricular € um documento que normatiza e determina aquilo que os alunos devem
aprender ao longo de sua trajetéria educacional na Educacéo Basica, estabelecendo
tanto os saberes quanto a capacidade de aplicar os conhecimentos. Observemos a
sequir:

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento de caréater
normativo que define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Bésica, de modo a que tenham assegurados
seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento (Brasil, 2018, p.07).

A BNCC é um documento que foi criado e homologado pelo Ministério da
Educacdo no ano de 2018. Como ja destacamos, a BNCC foi edificada para servir
como guia na formulagcdo dos curriculos de todos os sistemas educacionais das
diferentes redes de ensino do Brasil. Dessa forma, a BNCC traz indicacdes das
competéncias e habilidades que todos os estudantes ao término da Educacao
Basica precisam desenvolver.

As competéncias e as habilidades que sdo apresentadas na BNCC séo
diretrizes que tém como objetivo basico a ampliacdo de forma Unica e plena de
todos os alunos, regulamentando o curriculo com recomendacdes de aprendizagens
basicas e essenciais no campo educativo. Dessa forma, € um documento muito

importante para a Educacédo Basica do Brasil, pois traz muitos desafios para as
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escolas, além disso, provoca grandes transformagfes na Educacdo em ambito
nacional.

A verséo final do documento encontra-se estruturado em: textos introdutorios,
competéncias gerais, competéncias especificas, direitos de aprendizagem ou
habilidades. Sera através da consolidacdo das 10 competéncias que poderdo ser
articuladoras na construcdo de informacgdes; no desenvolvimento de habilidades; na
construcdo de atitudes e valores basicos dos educandos do Ensino Basico.

No capitulo introdutério, a BNCC traz afirmac6es que ajudam a construir um
consenso sobre os tipos de pessoas que queremos ser em uma era de intensa
polarizacdo e de muitas preocupacdes sobre como o modelo educacional tradicional
falha em preparar os alunos para os desafios da vida contemporanea. O documento
serve também como norte para orientar instituicdes educacionais sobre como
preparar as proximas geragdes para construir o Brasil que sonhamos.

O sistema de Educacao Basica brasileiro deve apoiar a formacéo dos alunos
e o desenvolvimento humano global, para que eles sejam capazes de criar uma
sociedade mais justa, ética, democratica, responsavel, inclusiva, sustentavel e
solidaria. Isso significa orientar-se para uma ideia de uma formacéo integral do

sujeito, seja em uma escola publica regular ou em uma educagéo integral.

Nesse caso, Educacdo Integral indica promocdo do desenvolvimento de
criancas e jovens em todas as suas dimensdes: intelectual, fisica,
emocional, social e cultural. Esse direcionamento implica que, além dos
aspectos académicos, precisamos expandir a capacidade dos alunos de
lidar com seu corpo e bem-estar, suas emocdes e relagcbes, sua atuacao
profissional e cidadd e sua identidade e repertério cultural (Penido, 2013,
p.24).

Segundo a formacao integral, o foco das escolas passara a ser ndo apenas a
transmissdo de conhecimento para a promocdo do desenvolvimento de
competéncias, que sdo entendidas como soma de conhecimentos (informacéo),
habilidades (a capacidade de usar o conhecimento na vida diaria), atitudes (a forca
interna necessaria para usar conhecimentos e habilidades) e valores (a aptiddo para
usar conhecimentos e habilidades com base em valores universais, como direitos
humanos, ética e justica social).

Um ponto que merece destaque € o fato de que as diretrizes do capitulo
introdutorio da BNCC foram desenvolvidas utilizando referéncias nacionais e

internacionais, incluindo normas juridicas fundamentais, como: a Constituicdo
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Federal, Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN), o Plano Nacional de Educacéo (PNE) de 2014. Esses documentos
ja previam anteriormente que o sistema de Educacao Basica do Brasil deveria apoiar
o desenvolvimento holistico dos alunos e preparéa-los para a vida, o local de trabalho
e a cidadania. Nesse sentido, diante da criacdo de um documento Unico que nos
apresenta nortes a serem seguidos em todo o territério nacional, uma das tarefas
dos educadores € procurar conhecer 0s principios basicos do documento e
aplicarem de forma eficiente no contexto pedagdgico.

Entre suas determinacdes, a Base Comum Curricular apresenta algumas
possibilidades do uso de tecnologias pelas escolas como ferramenta que possa
contribuir com o ensino. Por isso, um dos propdsitos da BNCC como documento
unico e nacional é formar cidaddos com conhecimentos e habilidades consideradas
eficazes para o século XXI. Para que esse propoésito seja cumprido e efetivado, a
BNCC vem incentivar uma pratica moderna de ensino fazendo uso de recursos
tecnoldgicos como ferramentas pedagodgicas. Diante desse objetivo, o uso das
tecnologias percorre toda a Base Comum Curricular. Vemos isso logo nas
competéncias gerais, mais precisamente as de niumeros 4 e 5, que sao as que nos

apresentam mais detalhes de como aplicar as tecnologias na prética. Vejamos:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.” “5. Compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 09).

Podemos ver que na competéncia 4, a Base estabelece a utilizacdo de
diversas linguagens, expressado, partilha de subsidios, entre elas o uso digital da
linguagem. Ou seja, procura diversificar as diferentes linguagens a serem utilizadas
em sala de aula, fazendo uso das tecnologias digitais. Na competéncia 5, a BNCC
orienta que sejam utilizadas as tecnologias digitais para a criacdo de protagonismo e
de comunicacdo critica e reflexiva. Essa competéncia ainda reconhece o papel
fundamental da tecnologia e exige que os alunos administrem o mundo digital para
gue possam utilizar a variedade de ferramentas disponiveis de forma adequada e
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ética, além de compreender o pensamento computacional e o impacto da tecnologia
na vida humana e na sociedade.

Além das competéncias gerais, 0 documento também traz nortes especificos
de como deve ser a BNCC no exercicio com a inclusdo da aplicacao das tecnologias
em cada etapa da Educacdo Basica. Vejamos a sua aplicacdo no ensino
fundamental: “No Ensino Fundamental, orienta-se o uso da tecnologia de forma
critica, consciente e responsavel em todas as areas. Mas a proposta de aplicacao
mais direta dos meios digitais no ensino dos alunos é dividida entre as areas do
conhecimento e disciplinas” (Basil, 2018, p. 471).

Os avancos do mundo digital trazem iniUmeras possibilidades que podem ser
inseridas no contexto escolar de forma que auxiliem no processo de ensino e
aprendizagem ao mesmo tempo em que deixa perplexas as instituicdes sobre o que
manter, o que alterar ou o0 que adotar. Desse modo, para essa discussdo nao iremos
encontrar respostas simples, mas podemos ver que € possivel ensinar e aprender
de muitas formas fazendo uso das tecnologias, pois hdo sdo o0s recursos digitais que
vao definir a aprendizagem e sim a forma que essas tecnologias s&o utilizadas,
nesse ponto de vista, ndo ha duavida de que o mundo digital afeta todos os setores.
Diante do que foi exposto, as escolas precisam reaprenderem a ser uma
organizacao efetivamente significativa e inovadora.

Diante disso, € essencial contemplar o binbmio autonomia, protagonismo de
alunos e professores. Surge, portanto, a demanda por novas competéncias que néo
podem ser encaradas como responsabilidades a mais nas tarefas atribuidas aos
docentes, e sim, como aspectos da necesséria atualizacao das praticas pedagogicas
no contexto de um mundo acelerado e conectado. Aos planejamentos podem ser
integrados diversos recursos digitais de comunicacdo e informacdo, como
aplicativos, jogos, sites e videos usados com diferentes objetivos, como: promover a
sensibilizagdo para o estudo de um tema; apresentar nortes para a exploracdo de
conhecimentos prévios, avaliacdo, debate ou reflexao; ilustrar determinada situacao
relacionada a algum conceito, entre outros.

Aprofundando-se na BNCC do Ensino Fundamental Il vimos que esta
organizada em cinco areas do conhecimento. Sobre essas areas o parecer do
Conselho Nacional de Educacédo n° 11/2010 enfatiza: “[...] favorecem a comunicagao
entre os conhecimentos e saberes dos diferentes componentes curriculares” (Brasil,

2010, p. 45). Elas se intersectam no desenvolvimento dos alunos, ainda que se
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conservem as especificidades e 0s conhecimentos favoraveis arquitetados e
sistematizados nas diversas disciplinas.

Cada area de conhecimento menciona sua funcdo no desenvolvimento
absoluto dos alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental e destaca
peculiaridades para os Anos Iniciais, considerando tanto as especificidades quanto
as demandas pedagodgicas dessas fases da escolarizacao.

As distintas areas do conhecimento apresentam competéncias exclusivas
para serem exploradas ao longo dos nove anos de Ensino Fundamental. Com a
homologacao da BNCC pelo Conselho Nacional de Educacéao (CNE), desde os Anos
Iniciais, os componentes curriculares se formam em volta dos amplos campos do
conhecimento, a saber: “Linguagens (Arte, Educacgao Fisica, Lingua Portuguesa e
Lingua Inglesa); Matematica; Ciéncias da Natureza; e Ciéncias Humanas (Histoéria e
Geografia)” (Brasil, 2018, p. 57). Essa juncdo em torno de competéncias da area
exclusiva de cada matéria permite que a escola amplie um trabalho interdisciplinar e
mais interligado.

A escola é um ambiente onde diversas pessoas se encontram, além disso, é
um lugar no qual é possivel ndo apenas observar as diferencas individuais, mas
também, entender como os membros desse espaco resolvem essas diferencas. Por
exemplo, no inicio do ano letivo, alunos, professores e outros funcionarios da escola
observam e compreendem uns aos outros e determinam as relacbes que irdo
formar, desde o inicio do ano.

Sendo assim, esse relacionamento pode ou néo funcionar o ano todo. Assim,
esse reconhecimento favorece a construcdo de um ambiente de convivéncia
harmbnico e respeitoso, pois € importante que os individuos entendam as
individualidades de cada um e reconhecam 0s costumes e as caracteristicas - como
a cultura e a diversidade — e entendam que isso ndo é apenas um aspecto definidor

do sujeito. Vejamos:

Todos os seres humanos nascem livres e iguais em direitos e dignidade.
Essa proclamacao esta expressa no artigo primeiro da Declaracdo Universal
dos Direitos Humanos, aprovada pela ONU, em 1948. A partir dela e tendo-
a por base, foram feitas declaracdes de direitos de carater universal ou
regional, considerando os direitos dos seres humanos em geral ou
situacbes especificas de pessoas ou grupos humanos necessitados de
especial atencdo (Mantoan, 2011, p.7).
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Assim, a equidade trata de concretizar os direitos de cada pessoa
independentemente de suas caracteristicas, e de humanizar a educacado. Isso
acontece seja pela maneira como os colegas falam, andam, agem ou até mesmo se
vestem, por isso, 0s jogos praticados em sala de aula revelam a necessidade de
discutir a diversidade na escola, pois é preciso reconhecer que ha diferengas entre
as pessoas e € necessario que saibamos viver e conviver com a diversidade
existente nesse e em outros ambientes. Diante desse cenario da diversidade, a
BNCC faz diferentes levantamentos em seu texto sobre essa questdo, a comecar

pela primeira competéncia:

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democrética e inclusiva (Brasil, 2018, p.09).

A diversidade de conhecimentos e experiéncias culturais € necessaria no
processo de ensino e aprendizagem para construir o valor do respeito pelas
diferencas e criar ainda mais um sentimento positivo de pertencimento, além de uma
sociedade mais igualitaria e justa. Um aluno proativo ndo € sO capaz de
compreender e reconhecer a importancia do conhecimento aprendido, mas é
principalmente capaz de refletir sobre como ocorre a construgdo do conhecimento,
ganhando autonomia para estudar e aprender em diversos ambientes, inclusive fora
da escola. Desse modo, espera-se que os alunos facam conexdes, atribuam
significados e organizem o conhecimento que adquirem. Para tanto, eles devem
construir e integrar estratégias para reter as informagbes que obtém e serem

capazes de usar esse conhecimento para resolver uma variedade de problemas.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropria-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagbes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade (Brasil, 2018 p. 09).

Assim, os discentes - independentemente do seu nivel de escolaridade - sédo
incentivados a compreenderem a si préprios e o seu lugar no cotidiano, tendo em
conta que esse se baseia no respeito pelos outros e pelas diferencas que existem
em cada pessoa. A competéncia abre caminho para essa reflexdo, assim, a BNCC
deve explorar esses temas para que o professor ao usa-la como base leve para sala
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de aula estratégias de ensino e discussfes que possibilitem aos discentes a
capacidade de se relacionar de forma respeitosa com as diferencas e a diversidade
existente nos ciclos de convivéncia, além disso, € importante motivar a reflexdo
critica sobre tais diferencas como parte de sua formacdo académica, cultural e
humanitéria.

Fruto de muito debate e de diversas outras regulamentacdes que levaram a
sua criacdo, a BNCC estabeleceu um abandono logico da distribuicdo de contetudo
pronto. Na realidade, desde a sua implementacédo, ainda ha muitos desafios a serem
vencidos; a comecar pela adaptacdo dos curriculos nacionais e locais, além da
ignorancia das suas particularidades; até a ruptura dos discursos hegemonicos e a
introducédo de métodos para combater a deficiéncia racial, de género, de orientacéo
sexual e de exclusdo. A Base Comum procura garantir de forma diversificada o
direito a aprendizagem basica a todos os brasileiros, de forma a atender as
especificidades de cada regido. Assim, o documento busca definir os direitos
essenciais de aprendizagens prezando por uma equidade que seja capaz de
reconhecer o direito de cada cidad&o; sempre considerando a diversidade que existe
em nosso pais, tendo em vista a diminuicdo da desigualdade que ha no Brasil.

Diante de tal discussdo, vemos o quanto a BNCC pode colaborar com a
melhoria da qualidade do ensino e, também, como ela aponta o uso das tecnologias
como uma ferramenta facilitadora da construgcdo do conhecimento. Sendo assim,
depois de termos falado e discutido sobre os marcos legais da BNCC e o cenario
politico ideoldgicos, no proximo topico abordaremos o Ensino de Lingua Portuguesa
nos anos finais do ensino fundamental e as tecnologias de informacdo e

comunicacao.

2.2 O Ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental e
as Tecnologias de Informacdo e comunicacao.

O ensino da Lingua Portuguesa esta se tornando cada vez mais controverso
por causa dos resultados de todas as novas perspectivas educacionais,
especialmente, no que diz respeito aos métodos dos professores que, muitas vezes,
prejudicam a aprendizagem dos alunos. Diante disso, 0 ensino da linguagem deve
superar 0 ensin0 mecanico de normas € conceitos, para iSso € preciso que 0

educador seja capaz de garantir aos alunos um ensino que preze pela importancia
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do conhecimento de falar e escrever de forma letrada. No entanto, é fundamental
gue sejam respeitadas as individualidades de cada discente; fazendo com que eles
sejam capazes de perceber que além da norma culta ha variadas linguagens e que
devem saber usa-las nos momentos e locais adequados.

A linguagem desempenha um papel importante na aprendizagem em
gualquer area do conhecimento, assim, podemos considerar isso um fator decisivo
guando se trata do ensino de Lingua Portuguesa. Através da linguagem,
construimos relacionamentos e, na sala de aula, esses relacionamentos determinam
se a aprendizagem ocorre. Segundo Santos (2009) pode-se dizer que a linguagem

vai muito além de normas técnicas.

A linguagem € a casa do ser. O homem, habitando-a, existe. Ela se constitui
a passagem obrigatéria de todos os trajetos do pensamento, revelando em
palavras a existéncia do ser homem, de sua esséncia. O homem € o pastor
do ser, seu guardido. Nesse caso, guarda o sentido do ser, ou seja, cuida
de ser através da linguagem (Santos, 2009, p.60).

A linguagem é uma ferramenta de comunicagdo, é uma atividade em
constante movimento e conectada as histérias das pessoas que a empregam. A
linguagem é a expressao que as pessoas utilizam para se comunicarem umas com
as outras, dessa forma, um dos objetivos da escola € melhorar, significativamente, o
ensino da lingua portuguesa para que aqueles que estdo sendo educados estejam
em condi¢des de utilizar a lingua de forma correta.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCNS) de Lingua
Portuguesa: “A escola tem a responsabilidade de garantir a todos os seus alunos o
acesso aos saberes linguisticos, necessarios para o exercicio da cidadania, direito
inalienavel de todos” (Brasil, 1997, p.15). Nessa visdo, o entendimento e a
capacidade discursiva do aluno necessitam ser 0s objetivos principais das aulas de
Lingua Portuguesa e, para que haja esse entendimento, é imprescindivel trabalhar
com textos variados, pois através deles o aluno descobre os diversos usos da
lingua, tanto de forma escrita, como falada. O ensino de Lingua Portuguesa deve
dar destaque a importancia do uso da linguagem para o intercambio social.

Vejamos:

No mundo em que vivemos, a linguagem perpassa cada uma de nossas
atividades, individuais e coletivas. Verbais, ndo verbais ou transversais as
linguagens se cruzam, se completam e se modificam incessantemente,
acompanhando o movimento de transformacdo do ser humano e suas
formas de organizacao social (Cereja; Magalh&es, 2013, p. 02).
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E através da linguagem ou das linguagens que nés como seres humanos
sociaveis temos ou adquirimos, no decorrer da nossa caminhada, a forma de nos
expressarmos e de colocar nossas ideias e emog¢fes em préatica. Assim, 0 ensino de
Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental tem como objetivo
principal aprofundar e consolidar os conhecimentos da lingua portuguesa adquiridos
até entdo, buscando a ampliacdo das capacidades de leitura, escrita, oralidade e
andlise linguistica.

Nessa etapa, os alunos sao estimulados a ampliar sua capacidade de leitura, por
meio da exploracao de diferentes géneros textuais, como: contos, cronicas, poemas,
reportagens, entre outros. Além disso, os discentes sdo incentivados a refletirem
sobre o contexto de producéo e recepcao dos textos, identificando elementos, como:
0 proposito do autor, o publico-alvo e as caracteristicas do género. Diante disso nos
respaldando na BNCC podemos fazer uma observacdo de como trabalhar esses
textos fazendo uso das tecnologias digitais Os professores devem considerar
géneros relacionados com informacado, e opinido e apreciacdo, trabalhando com
textos multissemidticos e hipermidias especificas da cultura digital e da cultura do

aluno. Segundo Marcuschi (2005), os géneros textuais:

Devem ser vistos na relagdo com as praticas sociais, 0s aspectos
cognitivos, os interesses, as relacbes de poder, as tecnologias, as
atividades e no interior da cultura. Eles mudam, fundem-se, misturam-se
para manter sua identidade funcional organizacional. [...] 0s géneros nao
sdo superestruturas canfnicas e deterministas, mas também ndo s&o
amorfos e simplesmente determinados por pressdes externas. S&o
formacgdes interativas, multimodalizadas e flexiveis de organizacdo social e
de producdo de sentido. Assim, um aspecto importante na analise do
género é o fato de ele ndo ser estatico nem puro. Quando ensinamos a
operar com um género, ensinamos um modo de atuagdo sociodiscursiva
numa cultura e ndo um simples modo de producéo textual (Marcuschi, 2005,
p. 19).

Os géneros textuais ndo se limitam apenas a textos escritos, mas englobam
também outros modos de comunica¢do, como as imagens, 0S gestos e 0s sons.
Também é importante destacar que cada género possui caracteristicas especificas,
como a estrutura, o estilo, o vocabulario e a finalidade comunicativa. Desse modo, &
importante ressaltar que os géneros textuais sao construcdes sociais e historicas, ou
seja, estdo em constante transformacao de acordo com as necessidades e praticas

da comunidade em que estéo inseridos. Dessa forma, o estudo dos géneros textuais
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€ importante para compreendermos como a linguagem é utilizada nas diferentes
esferas da sociedade, bem como, para nos capacitarmos a utilizar os diversos

géneros de forma adequada e eficiente. Nessa perspectiva Oliveira (2010) comenta:

Os géneros do discurso passam a ser considerados um dos objetos de
ensino, articuladores de contetdos, habilidades e procedimentos inerentes
a compreensdo e producdo de textos orais e escritos que precisam ser
aprendidos ou desenvolvidos. A partir do trabalho com os diferentes
géneros, as varias préaticas de linguagem podem ser articuladas. Dessa
forma, certas propriedades dos géneros, relacionadas a suas condi¢fes
gerais de producdo, passam a fazer parte dos conteldos que integram a
analise linguistica (Oliveira, 2010, p.163).

Perante isso, h& a provocacao de intensas relacbes e afrontes com o mundo
presente, por meio das distintas linguagens em circulagdo. Por isso, 0 ensino da
disciplina de Lingua Portuguesa precisa estar voltado para o desenvolvimento de um
cidadao independente e capaz de interagir com a realidade na qual vive. Além disso,
a linguagem estéd presente em todos os atos dos seres humanos e em todos 0s
campos da sociedade. Diante disso, podemos notar a importancia de trabalharmos a
disciplina de Lingua Portuguesa de forma contextualizada; fazendo uso dos textos
para trabalhar todos os conteudos pertinentes da disciplina, isso fara com que o
aluno perceba que a lingua esta presente em todos os contextos.

Além disso, as tecnologias podem permitir uma maior personalizacdo do
ensino, uma vez que cada aluno pode utilizar ferramentas digitais adequadas ao seu
ritmo e estilo de aprendizagem. Isso podera facilitar o desenvolvimento de
habilidades como a autonomia, a criatividade e a colaboracéo, tdo valorizadas
atualmente. Os professores também devem utilizar as tecnologias para diversificar
as atividades em sala de aula, dessa forma, as aulas serdo mais dindmicas e
atrativas. Por exemplo, jogos digitais, podcasts e aplicativos educacionais sao
recursos que podem ser utilizados para trabalhar a compreenséo e a producdo de
textos, a gramatica, o vocabulario, entre outros aspectos da lingua. Seguindo essa
linha de pensamentos, Moran, et al. (2013) enfatiza:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacao,
principalmente a internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacdo de
atividades discentes, para a comunicagdo com os alunos e dos alunos entre
si, para integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicacéo
de paginas web, blogs, videos, para a participacdo em redes sociais e entre
muitas outras possibilidades (Moran et al., 2013, p.36).
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Diante da fala dos autores, € importante ressaltar que o uso das midias
digitais na educacdo requer habilidades especificas por parte dos professores.
Assim, os docentes precisam conhecer as ferramentas digitais disponiveis, saber
como utiliza-las de forma pedagodgica e adequada, além de estarem atualizados em
relacdo as novas tecnologias. Além disso, € necesséario que eles saibam como
avaliar a qualidade dos recursos digitais e como adapta-los de acordo com as

necessidades e caracteristicas dos alunos. Vejamos:

As praticas de linguagem contemporaneas nao sé envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemiéticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir. As novas ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualquer um a producdo e disponibilizacdo de textos
multissemioticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. N&o sé é
possivel acessar contetdos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infogréaficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um
livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em
redes sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar
de perto seu trabalho; podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto,
escrever fanfics, produzir e-zines, nos tornar um booktuber, dentre outras
muitas possibilidades. Em tese, a Web é democratica: todos podem acessa-
la e alimenta-la continuamente. Mas se esse espaco é livre e bastante
familiar para criancas, adolescentes e jovens de hoje, por que a escola teria
gue, de alguma forma, considera-lo? (Brasil, 2018, p.03).

A pratica da linguagem moderna esta cada vez mais incluida na pesquisa. A
popularizacdo das midias digitais deu origem a novas formas de criacao,
reproducéo, interacdo e composicdo de conteudo. Por isso, a BNCC incentiva os
alunos a desenvolverem uma consciéncia critica sobre 0o que veem na Internet.
Portanto, a educacdo digital é importante ndo sO6 para incentivar aulas mais
envolventes, mas também para democratizar o acesso a informacao. Afinal, € mais
facil pesquisar qualquer tema na Internet do que em uma biblioteca fisica com
limitagcdo de quantidade de exemplares de livros.

A BNCC entende que diferentes formas e géneros textuais fazem parte da
vida das pessoas e devem ser explorados em sala de aula. Desse modo, vale a
pena levar ndo apenas quadrinhos e receitas, mas também criacfes digitais, como
e-mails, blogs, podcasts, vlogs e outras formas digitais que permeiam a cultura
jovem moderna. Ainda € importante destacar que o uso das tecnologias no ensino
da Lingua Portuguesa néo exclui a necessidade do ensino tradicional, como a leitura

de livros em papel, a escrita a mao e a interacdo presencial entre docentes e
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discentes, uma vez que ambas as abordagens podem e devem coexistir,
complementando-se mutuamente.

As tecnologias digitais implicam no desenvolvimento dos conhecimentos,
podendo assim ampliar-se de uma forma mais dinamica e interativa. Cada uma das
tecnologias seja o video/DVD, a internet, o0 computador, entre outras, carrega suas
proprias especificidades que podem ser utilizadas de forma complementar entre si
ou podem ser integradas com outros recursos tecnoldgicos. Desse modo, a
tecnologia ndo deve ser, portanto, somente um complemento do procedimento
educacional.

As tecnologias de comunicacdo e informacdo sdo ferramentas pedagdégicas
gue tém se mostrado extremamente Uteis na educacdo. Elas permitem que
professores e alunos tenham acesso a uma infinidade de recursos e possibilidades
para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. Observemos a citagdo a
sequir:

Por isso, podemos dizer que cada dia o uso de computadores esta
crescendo nas escolas e rompendo barreiras no ensino, facilitando e
preparando para um desempenho escolar aceitavel para todos que fazem
parte da instituicAo escolar, pois a chegada dessas midias traz um
crescimento significativo tanto dentro como fora das instituicGes que possa
levar diferentes formas de como trabalhar seus conteldos escolares
(Almeida, 2003, p. 79).

Nessa perspectiva, compreender que as tecnologias e suas potencialidades
sdo essenciais para a contribuicdo do processo de ensino/aprendizagem, podera
trazer avancos significativos ao espaco escolar, relacionando com o processo de
conscientizacao e de transformacao que vai além do dominio de tecnologias, porque
traz subjacente uma visdo de mundo, de homem, de ciéncia e de educacéo, além de
fazer com que o aluno consiga lidar com as caracteristicas e com as demandas da
sociedade atual. Sendo assim, uma perspectiva educacional que enfatiza, por
exemplo, a importancia da autonomia para buscar constantemente novas maneiras

de aprendizagem. Nesse sentido, Almeida e Prado (2005) comentam o seguinte:

O uso da tecnologia na escola, quando pautada em principios que
privilegiam a constru¢do do conhecimento, o aprendizado significativo e
interdisciplinar e humanista, requer dos profissionais novas competéncias a
atitudes para desenvolver uma pedagogia voltada para a criacdo de
estratégias e situacdes de aprendizagem que possam tornar-se significativa
para o aprendiz, sem perder de vista o foco da intencionalidade educacional

(Almeida; Prado, 2005, p. 20 apud Alberto, 2005, p.49).
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O papel da tecnologia digital no processo de aprendizagem é o de ampliar o
acesso ao conhecimento e o de fornecer recursos interativos e personalizados que
transformem a aprendizagem em um processo ativo por meio do qual os alunos
continuem aprendendo e adquirindo conhecimento. A tecnologia educacional,
guando bem utilizada, é uma ferramenta essencial para o desenvolvimento de
criancas e adolescentes. Isso permite que os alunos acessem conteludos relevantes,
mergulhem em novos mundos de conhecimento e se conectem com seus
educadores. Sendo assim, o professor tem que buscar desenvolver habilidades
técnicas relacionadas ao uso das tecnologias e, sobretudo, esfor¢ar-se para assumir
uma atitude de reflexdo frequente sob suas préaticas docentes. Segundo Almeida
(2000):

[...] mesmo o professor preparado para utilizar o computador para a
construcdo do conhecimento é obrigado a questionar constantemente, pois
com frequéncia se vé diante de um equipamento cujos recursos nao
conseguem dominar em sua totalidade. Além disso, precisa compreender e
investigar os temas ou questdes que surgem no contexto e que se
transformam em desafios para sua pratica uma vez que nem sempre séo de
seu dominio, tanto no que diz respeito ao conteddo quanto a estrutura
(Almeida, 2000, p.109).

Nesse contexto, acredita-se que o docente ndo sera capaz de ajudar o aluno
a superar a “ignorancia”’, enquanto ndo superar a sua propria. Isso mostra que o
educador deve estar sempre em busca do conhecimento e do saber, desse modo, o
professor precisa estar em constante transformacdo. Isso nao significa que o
docente deve saber tudo o que acontece no mundo, mas encontrar-se sempre
aberto para os acontecimentos.

Vale ressaltar que a TDICS ndo deve ser utilizada como substituta do
professor, uma vez que elas sdo apenas ferramentas que podem auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem. O papel do professor ainda é fundamental, pois
€ ele quem seleciona e orienta o uso dos recursos tecnolégicos, elabora atividades,

avalia os resultados e acompanha o desenvolvimento dos alunos.

Sabe-se que o professor ndo sera substituido pela tecnologia, mas ambos
juntos podem adentrar na sala de aula levando aprendizado e conhecimento
para os alunos, pois basta que ele comece a pensar como introduzir no
cotidiano escolar de forma decisiva para que apds essa etapa passe a
construir conteddos didaticos renovados e dinamicos, que estabeleca todo o
potencial necessario que essa tecnologia oferece (Vieira, 2011, p. 134).
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Considerando o0s argumentos acima, é muito importante analisar que os
professores e a tecnologia digital podem ser de grande ajuda para a aprendizagem
dos alunos, cabendo aos docentes formular o que € ordenado e necessario para a
utilizagdo das TDICS na sala de aula. Desse modo, os professores devem ser a
porta de entrada para essa mudanca, com 0 objetivo de aproveitar ao maximo o
potencial que cada tecnologia oferece. Nessa perspectiva, compreender as
potencialidades essenciais das tecnologias e as suas contribuicdes ao processo de
ensino e aprendizagem podera trazer avangos significativos a mudanca da escola, a
gual se relaciona com o processo de ensino e aprendizagem.

Com o advento das TDICS e das novas geracbes de estudantes na era
cibernética, ha uma tendéncia de lideres, professores, funcionéarios, alunos e suas
familias difundirem o ambiente escolar em um ambiente democratico que incentive
atividades educacionais além da sala de aula, assim, influenciando todos a observar
0 mundo além dos muros da escola e valorizar os pensamentos e 0s principios de
todos. Os professores tendem a serem espertos para encontrar maneiras diferentes
de acomodar a curiosidade dos alunos sem forca-los a pensar. Nesse sentido,

Almeida e Prado (2005) comentam:

O uso da tecnologia na escola, quando pautada em principios
gue privilegiam a construcdo do conhecimento, o aprendizado significativo
(...) e humanista, requer dos profissionais novas competéncias a atitudes
para desenvolver uma pedagogia voltada para a criacdo de estratégias e
situacbes de aprendizagem que possam tornar-se significativa para o
aprendiz, sem perder de vista o foco da intencionalidade educacional
(Almeida; Prado, 2005, p. 30).

Para conseguir isso, a utilizacdo das TDICS nas escolas requer novas
formas de comunicacao, ensino e aprendizagem que facilitem a aprendizagem das
pessoas com dificuldades de aprendizagem. Dessa maneira, maquinas
(computadores) e programas (software) devem ser vistos como recursos para ajudar
os professores a conectar o conteudo do curriculo, além disso, entender que o seu
proposito ndo é, simplesmente, habilidades de digitacdo ou habilidades de
navegacao.

O mundo globalizado no qual estamos inseridos leva-nos a pensar e refletir
sobre 0 uso das tecnologias na vida social, principalmente na educacao. E, aqueles
gue serdo futuros professores e que receberdo varias tecnologias no ambiente

escolar, devem refletir bastante sobre as ferramentas e o seu uso adequado. Isso é
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essencial para o desenvolvimento tanto dos professores quanto dos alunos, o que
implica que ndo é uma tarefa facil, mas muito importante para que haja maior

interacdo com os discentes.

Aprender consistirA em saber interagir com as fontes de conhecimento
existentes [...], com outros detentores/ processadores do conhecimento
outros professores, outros alunos membros da sociedade (Machado, 1995,
p.466 apud Silva, 2008, p.200).

As novas tecnologias digitais quando introduzidas no processo de ensino
aprendizagem poderdo promover nos alunos uma concessédo interativa, além de
uma maior captacdo e colaboracdo entre povos e culturas diferenciadas, também
cabe a transmisséo de valores sociais e a criacdo de modo de vida de cada um.
Devemos reconhecer a filosofia de trabalho dos professores no que diz respeito ao
uso do computador. Desse modo, pincel de quadro e apagador devem coexistir de
forma complementar, pois a existéncia de uma op¢ado ndo exclui as possibilidades
de outra.

A diferenca na forma de ensinar ndo se da apenas através do recurso que
estamos utilizando, mas na forma em que o recurso € utilizado, pois se para ensinar
determinado conteldo o professor apenas troca a lousa de giz por uma lousa digital,
mas e 0 método continua 0 mesmo; o interesse do aluno continuara sendo igual ao
de antes. Sendo assim, em sala de aula o professor deve se atentar para a
promocado de um ensino que viabilize a construcdo do conhecimento a partir da

realidade atual do seu publico e com métodos que despertem o interesse. Vejamos:

A escola, como qualquer outra instituicdo social, reflete as condi¢Bes gerais
de vida da comunidade em que esta inserida. No entanto, € evidente
também que fatores internos a propria escola condicionam a qualidade e
relevancia dos resultados alcancados (Antunes, 2003, p. 20).

Desse modo, de acordo com a referida autora, é indispensavel que a escola
permaneca em conformidade com a comunidade para que 0 que se instrui seja
relevante na vida do estudante e na transformacdo como ser social e modificavel,
além de ressaltar que a escola ndo pode ficar isolada da realidade da comunidade
em que esta inserida. Assim, Antunes (2003) argumenta que o conteudo abordado
em sala de aula deve ser relevante e aplicavel a vida do estudante, de forma a

capacita-lo para a transformacgéo e adaptagdo na sociedade.
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A escola ndo deve apenas instruir os alunos com conhecimentos teoricos,
mas também prepara-los para lidar com os desafios e as demandas da vida real.
Isso envolve estar atento as necessidades e as particularidades da comunidade na

gual a escola esta inserida. Segundo Masson (2009):

A educacgdo é tomada como um dos sustenticulos imprescindiveis para o
delineamento de uma nova subjetividade humana que melhor se adapte a
sociedade atual e que, ao mesmo tempo, contribua na consolidacdo das
mudanc¢as necessarias a reproducdo e a cumulagao ampliada do capital na
sua fase atual (Masson, 2009, p.89).

Dessa forma, a escola deve se adequar e dialogar com a realidade dos
estudantes para que o conteudo que é ensinado tenha significado e possa ser
aplicado em suas vidas. Isso implica em oferecer uma educacdo que va além dos
contetdos curriculares tradicionais, abordando temas relevantes e promovendo
habilidades como comunicar-se, resolver problemas e trabalhar em equipe. Masson
(2009) salienta:

[...] uma organizacédo dinamica, aberta, flexivel, tem contribuido para uma
profusdo de estudos centrados na cultura escolar. A perspectiva de que a
escola é o centro da mudanca educacional enfatiza o potencial instituinte
dos sujeitos (professores, gestores, funcionérios), minimizando-se a
importancia de condicdes objetivas para a mudanca. A primazia dada a
subjetividade, como elemento fundamental por meio do qual a realidade vai
sendo construida, apela para o voluntarismo e ignora a importancia de
condicOes estruturais adequadas para a garantia da qualidade da educacéo.
O enaltecimento do desenvolvimento profissional dos professores, a
reflexdo sobre a pratica, corresponde a uma imagem idealizada baseada
em escolhas individuais, em ideias inovadoras capazes de garantir
mudanc¢as. Amplia-se a responsabilidade dos sujeitos sem aumentar o
poder de transformacgdo das condicdes em que desenvolvem seu trabalho
(Masson, 2009, p.21).

Conforme explicado acima, podemos presumir que a cultura desempenha
um papel importante no processo de aprendizagem, uma vez que o ambiente
escolar permite ndo apenas a socializacdo, mas também a discussao de diferentes
conhecimentos. Através do conteudo cultural, € possivel explicar diferentes temas
de diferentes disciplinas do curriculo escolar. A educacdo € mediadora da cultura e
as escolas sdo locais de intercambio cultural, divulgacdo e troca de cultura e
conhecimento.

A educacdao visa ndo apenas transmitir informacdes, mas também ampliar.
A reflexao de um professor sobre as suas proprias acdes produz saberes que estao
presentes nas suas observacfes e reflexdes sobre a préatica. Pensar criticamente
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sobre suas ac¢fes pode iniciar mudancas e levar ao desenvolvimento de novos
pensamentos e estratégias comportamentais. Ao permanecer em conformidade com
a comunidade, a escola possibilita uma formacdo completa e integral dos
estudantes, contribuindo para a sua formacédo como cidadaos ativos e modificaveis,
capazes de contribuir positivamente para a sociedade em que estao inseridos.

Atualmente, ser professor solicita-nos um novo pensar acerca das politicas
educacionais e das propostas de insercdo dos educandos nas redes de educacao
publicas, nesse caso, o trabalho pedagdgico desenvolvido deve ser de cunho
eminentemente voltado para a vida de forma interligada. A globalizacdo acelerada
vem ressaltando essas diferencas locais e globais, mencionando e as
acompanhando através das diversas tecnologias midiaticas que vem surgindo.
Sendo assim, a escola, enquanto instituicdo social e integradora do conhecimento,
tem que se adaptar a esse novo mundo globalizado para poder atender seus alunos,
sempre objetivando prepara-los para a vida.

No momento que as escolas passarem a introduzir em suas metodologias de
ensino o uso da comunicacdo digital dard a oportunidade aos educandos de
aprenderem de forma atrativa e, a0 mesmo tempo, oportunizando-os a adquirirem
diferentes saberes. Cabendo a escola proporcionar esse acesso, essa interagao,
permitindo a inclusdo educacional e social de forma interdisciplinar. Segundo Cruz
(2004):

A inclusdo digital deve favorecer a apropriacdo da tecnologia de forma
consciente, que torne o individuo capaz de decidir quando, como e para que
utiliza-la. Do ponto de vista de uma comunidade, a inclusdo digital significa
aplicar as tecnologias a processos que contribuam para o fortalecimento de
suas atividades econdmicas, de sua capacidade de organizagdo, do nivel
educacional e da autoestima dos seus integrantes, de sua comunicacao
com outros grupos, de suas entidades e servicos locais e de sua qualidade
de vida (Cruz, 2004 p.9-10).

Através da inclusédo digital os docentes assumirdo a politica afirmativa de
direitos de aprendizagem dos alunos, e integrando através das novas tecnologias a
contextualizacdo e o multiplo aprendizado dos educandos. A inclusdo digital traz
grandes beneficios, pois a tecnologia auxilia na comunicacdo e as pessoas serao
beneficiadas desde que saibam como usar a internet de forma benéfica. Isso
permitira a criacdo de novas oportunidades de emprego, aumentara a produtividade
e a competitividade das empresas e contribuird para a luta contra a pobreza. Desse

modo, a inclusdo digital nas escolas pode proporcionar espagos de aprendizagem



38

ladicos e dindmicos, com participacdo ativa dos alunos. Esse esforco é essencial
para desenvolver o senso critico e para aprender os conteudos propostos na grade
curricular da instituicdo de ensino.

O mundo globalizado em que estamos inseridos leva-nos a pensar e refletir
sobre o0 uso das tecnologias na vida social, principalmente, na educacéo. E, aqueles
gue serdo futuros professores e que receberdo varias tecnologias no ambiente
escolar, devem refletir bastante as ferramentas e seu uso adequado. Isso é
essencial para o desenvolvimento tanto dos professores como dos alunos, o que
implica entender que ndo € uma tarefa facil, porém é muito importante para que haja
maior interagcdo com os discentes. Segundo Machado (1995, p.466) “Aprender
consiste em saber interagir com as fontes de conhecimento existentes [...], com
outros detentores/ processadores do conhecimento, outros professores, outros
alunos e membros da sociedade”.

A partir do exposto, vé-se a necessidade de a escola contemplar na sua
pratica pedagodgica metodologias que preparem o0s alunos para o exercicio da
cidadania e, consequentemente, para o mundo do trabalho, com o uso de
tecnologias que séo ideais nesse processo produtivo de aprendizagem e preparacao
para a vida em sociedade.

Reconhecendo-se que a sociedade estd em constantes transformacoes e
gue, os alunos necessitam aprender de forma prazerosa e descontraida, é
necessario que os professores se atualizem de modo a subsidiar-se das novas
tecnologias para atender as necessidades e as expectativas desses educandos.
Diante desse contexto, vale destacar que a insercdao das novas tecnologias nas
escolas € um dos fatores preponderantes para que haja uma aprendizagem de
forma atrativa.

Desse modo, as novas tecnologias quando introduzidas no processo de
ensino aprendizagem podem promover nos educandos uma concessao interativa,
uma maior captacdo e colaboracdo entre povos e culturas diferenciadas, além da
transmissao de valores sociais, a criacdo de modo de vida dos alunos, e ainda é
uma maneira de introduzir alternativas diferentes de aprender, pois mostra ao aluno
gue vale a pena estudar.

No decorrer deste capitulo discutimos sobre Legislacdo educacional, o
curriculo, o ensino de Lingua Portuguesa e o uso das tecnologias digitais de

informag&o comunicacdo (TDICS), os marcos legais da BNCC e o cenario politico
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ideoldgico e o ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do ensino fundamental e
as tecnologias de informacédo e comunicacdo. No proximo capitulo, iremos fazer uma

analise da BNCC sobre as tecnologias nas aulas de Lingua Portuguesa.
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3. A BNCC E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA

A secao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que trata da area de
Linguagens e suas Tecnologias fala sobre a materializagdo e a ampliacdo das
aprendizagens preestabelecidas pela BNCC do Ensino Fundamental 1 em um
conjunto de disciplinas: Arte, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e Educacéo Fisica;
assim, a juncdo dessas areas do conhecimento busca garantir os direitos linguisticos
de forma diversificada as distintas populacdes dos povos brasileiros. Para tanto,
prediz que os alunos devem adquirir competéncias e habilidades que lhes permitam
mobilizar e pronunciar informacdes desses componentes concomitantemente a
extensbes socioemocionais em ocasides de aprendizagem que lhes sejam
expressivas e relevantes para sua formagao integral.

A juncédo das disciplinas de Portugués, Arte, Inglés e Educacédo Fisica tem
por objetivo fazer com que os educandos participem de diferentes préaticas de
linguagens; sejam elas artisticas, linguisticas e corporais, isso permite a ampliacao
do repertorio linguistico de todos os alunos. A BNCC, logo na primeira se¢édo, nos
apresenta 10 competéncias gerais 3que todos os estudantes devem desenvolver
durante o percurso pela educacdo Basica. Essas competéncias propdem assegurar
uma formacéao de forma integral a todos os alunos e, por esse motivo, ndo apresenta
nem um componente de forma solta e isolada. Com a implementacdo da base,
podemos ver que os componentes devem ser trabalhados de forma transdisciplinar.*

Vejamos:

Na BNCC, cada Competéncias Geral é definida como a mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas

* 1. Conhecimento
2. Pensamento cientifico, critico e criativo
3. Senso estético e repertério cultural

4. Comunicacgéao

5. Cultura digital

6. Autogestao

7. Argumentacgao

8. Autoconhecimento e autocuidado

9. Empatia e cooperagao

10. Autonomia

* Transdisciplinar: Principio teérico que busca uma intercomunicacdo entre as disciplinas, tratando
efetivamente de um tema comum (transversal). Ou seja, na transdisciplinaridade n&o existem
fronteiras entre as disciplinas.


https://beieducacao.com.br/estimular-o-pensamento-critico-ajuda-a-inovar-buscar-solucoes-e-exercer-a-cidadania/
https://beieducacao.com.br/enriquecer-o-repertorio-cultural-impacta-a-formacao-do-estudante-como-cidadao/
https://beieducacao.com.br/cultura-digital-e-sua-influencia-no-modo-de-ensinar-e-aprender/
https://beieducacao.com.br/autoconhecimento-e-fundamental-para-gerenciar-bem-as-financas/
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cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho (Penido, 2013, p. 12).

Podemos observar que as competéncias gerais da Base procuram definir de
gue forma deve ser 0 ensino e 0 que deve ser garantido e desenvolvido nos alunos
ao longo da Educacédo Béasica. Tendo em vista isso, os documentos nacionais de
educacdo abordam que o ensino basico deve ter por finalidade assegurar aos
educandos uma formac¢ao comum imprescindivel para o exercicio de uma autonomia
enguanto cidadao, além disso, mostrar meios para que possam seguir no mundo do
trabalho e em estudos posteriores a Educacdo Basica do Brasil (2018). Vale
ressaltar aqui as 10 competéncias especificas da BNCC e o que cada uma significa.

A primeira competéncia: Valoriza o Conhecimento:

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democrética e inclusiva (Brasil 2018, p. 09).

A Base valoriza o reconhecimento das perspectivas Unicas de cada sociedade
e a preservagdo do conhecimento que os alunos ja possuem sobre o contetdo. Ao
valorizar o conhecimento histérico dos dominios fisico, social, cultural e digital; a
escola pode melhorar a sua compreensdo sobre o mundo que habitamos. Analisar
as transformacdes ocorridas ao longo do tempo permite-nos compreender como as
sociedades se estruturam, como se progrediram na ciéncia e na tecnologia e como
surgiram diferentes culturas.

Ao reconhecer a importancia desses conhecimentos, podemos continuar
aprendendo e expandindo nosso entendimento sobre o mundo. A educagéo histérica
nos permite ndo apenas adquirir informacdes sobre o passado, mas também refletir
sobre as causas e as consequéncias das mudancas sociais, politicas e econémicas
gue ocorreram ao longo do tempo. Dessa forma, podemos tirar licbes valiosas do
passado e aplicad-las no presente, contribuindo para uma sociedade mais justa,
democrética e inclusiva.

A segunda competéncia: Pensamento cientifico, critico e criativo:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
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e resolver problemas e criar solucées (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas (Brasil, 2018, p. 09).

Nessa competéncia a escola deve desenvolver em seus alunos a curiosidade,
ajudando os educandos a se tornarem seres intelectuais, criticos e capazes de
criarem seus proprios conhecimentos através de investigacfes cientificas que
venham a ajudar a desenvolver hipoteses para a resolugdo de problemas. O
pensamento cientifico, critico e criativo é fundamental para o avan¢o da sociedade e
para a resolucao de problemas complexos.

Esses trés aspectos estdo interligados e se complementam na busca por
novas descobertas, na analise objetiva de informacdes e na geracdo de ideias
inovadoras. Assim, é através do pensamento cientifico que conseguiremos fazer a
aplicacdo de métodos e técnicas cientificas, através de pesquisas e compreensao
do mundo ao nosso redor. Por outro lado, o pensamento critico envolve a analise
objetiva e cuidadosa das informac6es disponiveis. Ja o pensamento criativo, envolve
a capacidade de encontrar solucBes originais e inovadoras para problemas e
desafios.

Terceira competéncia: Repertorio Cultural: “Valorizar e fruir as diversas
manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producéo artistico-cultural” (Brasil, 2018, p.09). Assim, as
escolas devem garantir a participacdo dos alunos em diferentes atividades culturais
desde a participacdo em dancas e em apresentacdes culturais, pois € fundamental
para enriquecer nossa experiéncia e promover a diversidade cultural. Ao valorizar e
fruir as diferentes manifestacdes artisticas e culturais, estamos abertos a conhecer
novas formas de expressao, tradicdes, estilos e perspectivas. Isso nos permite
expandir nossos horizontes, ampliar nossa compreensdo do mundo e valorizar a
riqueza do patrimonio cultural humano.

Ao participar de praticas diversificadas da producdo artistico-cultural,
estamos engajados em criar, explorar e expressar nossa propria criatividade e
identidade. Seja através da danca, musica, teatro, literatura, cinema, artes visuais ou
outras formas de expressdo, estamos envolvidos em um processo de
autodescoberta, aprendizado e comunicacdo. A producao artistico-cultural também
nos permite compartilhar nossas vivéncias, perspectivas e emog¢fes com 0S outros.

Ela possibilita a construcdo de pontes entre diferentes culturas, geracoes e

experiéncias, promovendo o didlogo, a empatia e a constru¢cdo de uma sociedade
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mais integrada e inclusiva. Além disso, ao valorizar e fruir as manifestacfes
artisticas e culturais, contribuimos para a preservacao e a transmissao do patriménio
cultural para as futuras geracdes. Ao reconhecer e apoiar os artistas e profissionais
do setor cultural, estamos contribuindo para a sua valorizagao e sustentabilidade.

Portanto, valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, e
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural, € uma maneira de
enriguecer nossa vida, promover a diversidade cultural e contribuir para a
construcdo de uma sociedade mais criativa, inclusiva e resiliente.

A quarta competéncia: Comunicagéao:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacfes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos,
além de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo (Brasil, 2018,
p.09).

Essa competéncia vem dar destaque para a utilizacdo de uma comunicacao
através das mdltiplas linguagens que existem, o ensino deve ser pautado no
principio de uma linguagem mista na qual venha atender a todas as necessidades
de aquisicdo da linguagem de todos os alunos.

A quinta competéncia: Cultura Digital:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p.
09).

Os alunos devem conhecer e compreender as diferentes tecnologias digitais
de forma critica e participativa, pois a cultura digital promove a otimizacdo da
aprendizagem, aumenta o envolvimento e promove o desenvolvimento de diversas
competéncias, entre outras coisas, a0 mesmo tempo em que 0s ajuda a perceber a
importancia da aprendizagem, a importancia de utilizar mais tecnologia na sala de
aula e todos os seus beneficios.

A sexta competéncia: Trabalho e projeto de vida:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais, apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagBes
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préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade (Brasil, 2018, p. 09).

No decorrer dos anos da Educagdo Basica os educandos devem ser
valorizados nos diferentes campos dos saberes e se tornarem capazes de fazerem
suas préprias escolhas no mundo do trabalho, além de fazerem escolhas do seu
proprio projeto de vida. A diversidade cultural traz diferentes tradi¢cdes, crencas,
valores, linguas e costumes. Quando os professores abracam essa diversidade nas
suas salas de aula, podem ajudar a expandir novos horizontes, enriquecer o seu
conhecimento de diferentes culturas e promover a tolerancia e o respeito matuo.

A sétima competéncia: Argumentacao:

Argumentar com base em fatos, dados e informacBes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns
gue respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global,
com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e
do planeta (Brasil, 2018, p.09).

A ideia de que o raciocinio e a construcdo do conhecimento sdo processos
inter-relacionados que ndo podem ser imediatamente separados, levanta questbes
sobre os mecanismos de aprendizagem que fazem do raciocinio uma atividade
especial, associada aos processos de construcdo do conhecimento. O
desenvolvimento racional requer aprender a reconhecer fontes confiaveis e
relevantes e aumentar a sua capacidade de tirar conclusdes, o aluno ainda deve ser
capaz de argumentar e expressar sua opiniao de forma consciente, se baseando em
fontes confiaveis para poder defender suas ideias de forma consciente e segura.

A oitava competéncia: Autoconhecimento e autocuidado: “Conhecer-se,
apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas” (Brasil, 2018, p.10).

O autocuidado estd intimamente relacionado a autoestima e ao
autoconhecimento. Isso porque esse fator fortalece a confianca do individuo em si
mesmo, influencia suas decisGes cotidianas e proporciona conhecimento sobre os
limites do seu corpo e da sua mente. A autoconsciéncia permite que as pessoas
controlem melhor suas emocdes e atitudes, facilitando o relacionamento entre elas

na vida pessoal e no trabalho. Investir no autoconhecimento é importante tanto
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profissionalmente, quanto pessoalmente. Pessoas com autoconhecimento podem
desenvolver inteligéncia emocional. Isso significa que vocé pode regular suas
emocOes e atingir seus objetivos. Ele consegue controlar seus medos, ansiedades,
frustracOes e acertos em suas acgoes.

A nona competéncia: Empatia e cooperacao:

Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacédo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, suas identidades, suas culturas e suas
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza (Brasil, 2018,
p.10).

A promocao da empatia nas escolas desempenha um papel importante na
criacdo de pessoas que sejam mais respeitosas e compassivas para com 0S outros.
Isto permite-lhe desenvolver a capacidade de compreender e sentir as emoc¢des dos
outros de forma objetiva e racional, desse modo, melhorando a comunicacéo
pessoal e social ao mesmo tempo, que promove a reciprocidade e a interligacao.
Quando a preocupacdo empdtica é entendida como uma funcdo da inteligéncia
humana, ela é principalmente uma gestdo emocional e pode ser desenvolvida desde
a infancia. Os alunos devem ser tratados com empatia, partindo de dialogos entre
professores e alunos em que ambos sejam respeitados de forma igualitaria
prezando sempre por um bom relacionamento e respeitando os direitos de cada um.

A décima e dultima competéncia: Responsabilidade e cidadania: “Agir
pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios” (Brasil, 2018, p.10). A cidadania nos da acesso
aos direitos civis, politicos e sociais. Desempenha um papel essencial na formacao
da estrutura social, politica e cultural do pais. Ser cidadao significa pertencer a um
pais e exercer os seus direitos e obrigacdes. Todos devem ter responsabilidades e
autonomia para tomarem decisdes sempre prezando pela democracia.

As Competéncias essenciais da BNCC descrevem 0 compromisso da
educacao brasileira em formar pessoas mais criticas e participativas e em criar uma
sociedade justa, democratica e inclusiva. Elas estdo incluidas no capitulo
introdutério da BNCC que também descreve como os docentes devem trabalhar em

sala de aula cada competéncia.
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As dez competéncias gerais que permitem as escolas promover o
desenvolvimento intelectual, social, fisico, emocional e cultural; sdo consideradas
aspectos fundamentais do ponto de vista educativo e formativo, e constituem uma
excelente orientacdo para os conteudos do ensino geral nacional, incluindo a
educacéo. Elas desafiam os professores a conectar os mundos académico, social e
cultural em que vivemos.

Na parte da BNCC que trata sobre a area de Linguagens e suas Tecnologias,
0 capitulo procura concretizar e expandir as aprendizagens previstas na BNCC do
Ensino Fundamental nos componentes Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica e
Lingua Inglesa, dando énfase a garantia de todos os direitos de aprendizagem aos
diferentes povos que habitam o territério nacional como: Negros, quilombolas,
indigenas etc.

Para garantir o direito de aprendizagem dos diferentes grupos sociais
presentes no Brasil, apresenta em seu texto competéncias e habilidades que devem
ser alcancadas por todos os alunos ao término da Educacdo Basica em cada
conjunto de disciplinas. A Base Nacional Comum Curricular leva em consideragao,
na area de linguas, o conhecimento dos sujeitos sobre como usar a linguagem nos
diversos contextos de comunicacdo humana, desde a linguagem informal até as
modalidades formais que algumas circunstancias exigem. Entendimentos permitem
mobilizar e expandir recursos expressivos para desenvolver relagdes significativas
com outras pessoas em uma variedade de contextos e compreender como 0 ser
humano se forma como sujeito e como se comporta no mundo.

O objetivo principal da BNCC da disciplina de Lingua Portuguesa é facilitar o
contato com o idioma dos alunos. Com base nisso, 0 aluno passa a vivenciar um
mundo com indmeros géneros textuais cada vez mais multissemidtico® e
multimidiatico.® Diante disso, ao final de sua jornada no Ensino Fundamental Il os
alunos devem sair da disciplina de Lingua Portuguesa com dez competéncias

especificas que estdo descritas na BNCC que sao:

> Multissemiético: S&o aqueles que envolvem o uso de diferentes linguagens. Neste sentido, a maioria
dos géneros que circulam socialmente sao multissemiéticos, pois envolvem no minimo a linguagem
verbal e a visual (fotos, ilustragBes, cores). Um poema visual, por exemplo, configura-se como um
texto verbo-visual.

® Multimidiatico: sdo contetidos multimidiaticos tracado de rotas alternativas que conectam
informacgcBes multimidpia (som, imagem, texto, animac¢éao, video).
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Compreender a lingua como fenémeno cultural, histoérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de
construcdo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que
pertencem.

Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagao
nos diferentes campos de atuacédo da vida social e utilizando-a para ampliar
suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir
conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e
protagonismo na vida social.

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam
em diferentes campos de atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia,
fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Compreender o fenbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude
respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando preconceitos
linguisticos.

Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem
adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do
discurso/género textual.

Analisar informagdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes
sociais e nos meios de comunicacao, posicionando-se ética e criticamente em
relacdo a conteddos discriminatérios que ferem direitos humanos e
ambientais.

Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos,
valores e ideologias.

Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos,
interesses e projetos pessoais (estudo, formagcao pessoal, entretenimento,
pesquisa, trabalho etc.).

Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento
do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestacées
artistico-culturais como formas de acesso as dimensfes ludicas, de
imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e

humanizador da experiéncia com a literatura.



48

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensao e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e

realizar diferentes projetos autorais (Brasil, 2018, p.89).

Fazendo uma analise sobre cada competéncia listada acima, podemos ver
gue na primeira competéncia os alunos devem entender que a linguagem pode ser
considerada um fenbmeno social porque ocorre por meio da interagdo social entre
os individuos. Assim, muitas vezes as pessoas associam 0 estudo da linguistica
apenas a escrita, contudo, a linguagem se configura por meio de dois modos: o falar
e 0 escrever, ambos com peculiaridades e caracteristicas proprias. Concluimos que
a linguagem é utilizada na interagdo comunicativa e pode ser entendida como um
produto cultural e histérico. Desse modo, entende-se que ndo existe cultura sem
lingua e que a identidade se constroi através da lingua e da cultura.

Na segunda devemos tratar o portugués com base nos pressupostos da BNCC,
termos que adotamos uma perspectiva fonético-discursiva da lingua, entendendo
gue sua aquisicdo ocorre por meio da interacdo social e da pratica. Esse processo
centra-se no texto como unidade de trabalho e incentiva atividades em que o0s
alunos relacionam o texto com o contexto em que foi criado, desenvolvendo assim
as competéncias necessarias para utilizar a lingua de forma eficaz. A fala e a pratica
se desenvolvem no processo de producédo do texto em diversas midias e semioticas.

A terceira competéncia mostra que trabalhar com géneros textuais também
permite vincular atividades entre areas do conhecimento, contribuindo diretamente
para uma aprendizagem significativa nas areas de pratica, producdo e compreensao
de leitura. O reconhecimento a priori dos géneros dos diferentes tipos de textos
discursivos é necessario para a organizacdo dos textos e, portanto, para o0
planejamento das ideias. Portanto, o envolvimento com os géneros textuais em sala
de aula é essencial para estimular e desenvolver habilidades de leitura e escrita.

Na quarta competéncia, os professores sdo desafiados a enfrentar e gerir (e
ensinar a gerir) a diversidade em todas as suas manifestacdes, uma das quais é a
variacao linguistica. Os professores devem fazer com que os alunos compreendam
gue a lingua é composta por variacdes linguisticas e que essas variagfes devem ser

respeitadas de acordo com a situacdo de producdo; superar a discriminacao
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relacionada as diferencas de fala brasileiras por meio de atividades interativas e
divertidas.

Na quinta competéncia, os alunos serdo capazes de compreender e analisar
0s processos de producdo e circulagdo de discursos em diferentes linguas para
fazer escolhas informadas baseadas em interesses individuais e coletivos.

Na sexta competéncia, o aluno deve ser capaz de reconhecer a linguagem
escrita apropriada como forma de interagir em diferentes areas da vida social e
utiliza-la para ampliar as oportunidades de participacao na cultura educada, construir
conhecimento (incluindo conhecimento escolar) e envolver-se em maior autonomia e
heroismo na vida social.

A sétima competéncia implica na capacidade de descodificar cadeias de
grafemas e delas extrair informacdes e construir conhecimento. Desenvolva
autonomia e habitos de leitura para a fluéncia e eficacia da leitura e selecione
estratégias apropriadas com base no propasito.

Na oitava competéncia, o foco estd na interacdo ativa entre o
leitor/ouvinte/espectador e textos escritos, orais ou polissemioticos provenientes de
diferentes areas da atividade humana. Para melhorar a compreensédo da leitura,
recomenda-se que os alunos tenham multiplas experiéncias de leitura, audicdo e
comentario de textos escritos.

Na competéncia nove, os alunos tém a oportunidade de vivenciar textos
literarios. Esses textos ndo apenas tocam as emoc¢fes do leitor, mas também
estimulam o pensamento critico sobre questes éticas, politicas, sociais, ideoldgicas
e uma analise mais detalhada das estratégias linguisticas utilizadas na construcao
do texto. Através da literatura, os alunos formam as suas personalidades,
compreendem melhor as suas préprias emocdes, entendem a sua posi¢cdo na
sociedade, formam perspectivas criticas e refletem a realidade do mundo.

Na ultima competéncia que fala sobre as ferramentas digitais, salienta que
elas podem ajudar os alunos a desenvolver competéncias digitais praticas que
podem aplicar no seu trabalho diario, dentro e fora da sala de aula, e ajudam-nos a
navegar pelo mundo através da comunicacao e da informacdo. E a integracao de
ferramentas digitais proporciona uma experiéncia perfeita para os alunos. Em vez de
acessar diversas plataformas e ferramentas, os alunos podem encontrar tudo o que

precisam em um so lugar.
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Em resumo, as dez competéncias de Lingua portuguesa do Ensino
Fundamental Il s&o o conjunto de conhecimentos, valores e atitudes, que devem ser
buscados pela educacdo. Ao aplicar essas competéncias na pratica o professor
contribuira para desenvolver em seus alunos o dominio da compreensdo e
expressao oral, leitura e expressao escrita e conhecimento explicito da lingua.

Entende-se por compreensédo oral a capacidade de atribuir significado a fala
em diferentes formas do portugués. Essa habilidade envolve receber e decodificar
mensagens acessando o conhecimento organizado na memoria, incluindo prestar
atencdo as palavras e selecionar a natureza da mensagem. A expressdo oral é
entendida como a capacidade de produzir sequéncias sonoras significativas e
consistentes com a gramatica da lingua. Essa habilidade envolve a aplicacdo de
conhecimentos linguisticos e sociais, além disso exige atitude cooperativa na
interacdo e conhecimento do papel do falante em cada tipo de situacéo.

A leitura é entendida como um processo interativo entre o leitor e o texto, em
gue a primeira parte recria o sentido da segunda parte. Essa habilidade envolve a
capacidade de decodificar sequéncias graficas, extrair informacdes delas e construir
conhecimento. A expressdo escrita é entendida como o produto significativo e
gramaticalmente adequado da lingua, resultado de um processo que inclui o
conhecimento do sistema de representacédo grafica aplicado.

Essas competéncias representam um convite a responsabilidade que envolve
a ciéncia e a ética, necessitando constituir-se em instrumentos para que a sociedade
possa reconstruir valores perdidos ao longo da histéria da educacdo brasileira,
principalmente no que tange a educacao do ensino fundamental. A BNCC traz em
sua construcao, o compromisso de que “a educacao deve afirmar valores e estimular
acbes que contribuam para a transformacdo da sociedade, tornando-a mais
humana, socialmente justa e, também, voltada para a preservagcdo da natureza”
(Brasil, 2018, p. 30).

A BNCC divide o ensino de LP em quatro grandes campos de atuacdo que
sdo: campo jornalistico-midiatico, campo de atuacdo na vida publica, campo das
praticas de estudo e pesquisa e campo artistico-literario. Dentro de cada um deles
h& objetos do conhecimento e as habilidades que cada aluno deve adquirir. Vejamos
agora o que cada um desses campos determina:

O campo jornalistico-midiatico € responsavel pela cobertura dos fatos e

eventos do cotidiano, refletindo sobre a realidade de uma forma critica e criativa.
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Com a internet, as midias digitais se tornaram uma grande fonte de informacédo para
a populacéo. Elas possuem diferentes formatos e plataformas para a distribuicdo de
conteudo. Através da participacdo em campos como o jornalistico-midiatico e o de
atuacdo na vida publica, é possivel exercer uma cidadania ativa e colaborar para a

construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO — Trata-se, em relagéo a este Campo,
de ampliar e qualificar a participacdo das criancas, adolescentes e jovens
nas praticas relativas ao trato com a informacao e opinido, que estdo no
centro da esfera jornalistica/midiatica. Para além de construir
conhecimentos e desenvolver habilidades envolvidas na escuta, leitura e
producéo de textos que circulam no campo, o que se pretende é propiciar
experiéncias que permitam desenvolver nos adolescentes e jovens a
sensibilidade para que se interessem pelos fatos que acontecem na sua
comunidade, na sua cidade e no mundo e afetam as vidas das pessoas,
incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e producéo de textos
pertencentes a géneros da esfera jornalistica em diferentes fontes, veiculos
e midias, e desenvolvam autonomia e pensamento critico para se situar em
relacdo a interesses e posicionamentos diversos e possam produzir textos
noticiosos e opinativos e participar de discussdes e debates de forma ética
e respeitosa (Brasil, 2018, p.140).

Exclusivo do Ensino Fundamental II, € um campo que se preocupa com a
criticidade com que os educandos irdo receber o texto, preocupa-se com a
criticidade com que o aluno ira receber o texto de diferentes canais, especialmente
0s dos canais que sdo acessiveis. Além disso, sugere meio para aumentar 0 senso
critico dos estudantes, baseando-se na vivéncia e leitura de mundo de cada aluno.
Com objetivo em sua participacdo na sociedade de forma critica, € um campo da
BNCC que aborda temas relacionados a educacdo midiatica e foca em objetivos
educacionais ético e responsaveis para formar cidaddos criticos e ativos em
cenarios democraticos. Também fortalece os papéis dos leitores e autores,
combinando os papéis dos usuarios e dos editores de conteudo.

Vejamos agora o campo de atuacéo na vida publica.

CAMPO DE ATUAGAO NA VIDA PUBLICA - Trata-se, neste Campo, de
ampliar e qualificar a participacdo dos jovens nas praticas relativas ao
debate de ideias e a atuacdo politica e social, por meio do(a): -
compreensdo dos interesses que movem a esfera politica em seus
diferentes niveis e instancias, das formas e canais de participacéo
institucionalizados, incluindo os digitais, e das formas de participacdo néo
institucionalizadas, incluindo aqui manifestagGes artisticas e intervencdes
urbanas; - reconhecimento da importancia de se envolver com questdes de
interesse publico e coletivo e compreensao do contexto de promulgacgéo dos
direitos humanos, das politicas afirmativas, e das leis de uma forma geral
em um estado democrético, como forma de propiciar a vivéncia democratica
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em varias instancias e uma atuacao pautada pela ética da responsabilidade
(o outro tem direito a uma vida digna tanto quanto eu tenho); -
desenvolvimento de habilidades e aprendizagem de procedimentos
envolvidos na leitura/escuta e producdo de textos pertencentes a géneros
relacionados a discussdo e implementagdo de propostas, a defesa de
direitos e a projetos culturais e de interesse publico de diferentes naturezas.
Envolvem o dominio de géneros legais e o conhecimento dos canais
competentes para questionamentos, reclamacao de direitos e dendncias de
desrespeitos a legislacdes e regulamentacdes e a direitos; de discusséo de
propostas e programas de interesse publico no contexto de agremiagdes,
coletivos, movimentos e outras instancias e foruns de discussao da escola,
da comunidade e da cidade. (Brasil, 2018, p.146)

Esse campo tem por objetivo trabalhar a cidadania em conjunto com a
comunidade por meio de textos que debatem direitos e obrigacdes, como estatutos
legais. Além disso, busca auxiliar no processo de educacao civica, ajudando o aluno
a perceber o qudo importante a escola é para o desenvolvimento de sua
aprendizagem e o convivio em sociedade, assim, levando-o a agir e pensar
criticamente, interagir com outras pessoas e oferecer solucdes. Desse modo, nesse
campo os alunos tém a oportunidade de terem contato com diferentes géneros
relacionados: inquérito e sondagens de opinido, seminarios, notas, propostas,
projetos culturais e atividades de intervencdo, orais incluindo elementos
paralinguisticos e cinéticos.

O campo das praticas de estudo e pesquisa, possibilita aos alunos a
utilizacdo do método cientifico para producdo de conhecimento em diferentes areas,
buscando respostas para questdes que ainda ndo foram respondidas. Também leva
os educandos a fazerem estudos aprofundados de um tema especifico realizado
dentro do ambiente escolar com o objetivo de contribuir para a producdo de

conhecimento em uma area do conhecimento:

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Trata-se de ampliar
e qualificar a participacdo dos jovens nas praticas relativas ao estudo e a
pesquisa, por meio de: - compreensdo dos interesses, atividades e
procedimentos que movem as esferas cientifica, de divulgacao cientifica e
escolar; - reconhecimento da importancia do dominio dessas préticas para a
compreensdo do mundo fisico e da realidade social, para o prosseguimento
dos estudos e para formacdo para o trabalho; e - desenvolvimento de
habilidades e aprendizagens de procedimentos envolvidos na leitura/escuta
e producdo de textos pertencentes a géneros relacionados ao estudo, a
pesquisa e a divulgacéo cientifica (Brasil, 2018, p.150).

No campo das praticas de estudo e pesquisa deve ser desenvolvida nos

alunos competéncias de leitura/ouvir e produzir textos em géneros relacionados com
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a aprendizagem baseada em processos, investigacdo cientifica, investigacdo e
divulgacdo desses textos. Alguns exemplos de textos utilizados nesse exercicio de
pesquisa incluem livros didaticos, artigos cientificos, notas de divulgacéo cientifica,
relatos de experiéncia, registros, enciclopédias, quadros, gréficos, tabelas,
infograficos, graficos etc. Desse modo, os discentes devem aprender os géneros
expositivos e argumentativos e permitir os aprendizados relacionados ao estudo e a
investigacdo cientifica. Esse campo coopera de forma integral para o
desenvolvimento do educando, pois possibilita a se tornar um sujeito pesquisador.

O campo artistico-literario atua em relacdo ao envolvimento em situacdes de
leitura, a fruicdo e a criacdo de textos literarios e artisticos e a expressao da
diversidade cultural e linguistica que contribui para a experiéncia estética. Dessa
Forma, esse campo d& aos alunos a oportunidade de aprender sobre uma variedade
de géneros comuns na &rea: lendas, mitos, fabulas, histérias e outros textos préaticos
relacionados a criacdo e fruicdo de obras literarias que representam a diversidade
cultural, crénicas, cancfes, poemas, poesia visual, musica, desenhos animados,
seriados etc. Alem disso, ainda podera contribuir para o desenvolvimento humano,
incentivando o pensamento critico, a criatividade e a produgcédo de conhecimento nas

mais diversas areas.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — O que esta em jogo neste campo €
possibilitar as criancas, adolescentes e jovens dos Anos Finais do Ensino
Fundamental o contato com as manifestacdes artisticas e producdes
culturais em geral, e com a arte literaria em especial, e oferecer as
condi¢bes para que eles possam compreendé-las e frui-las de maneira
significativa e, gradativamente, critica. Trata-se, assim, de ampliar e
diversificar as praticas relativas a leitura, & compreensao, a fruicdo e ao
compartilhamento das manifestactes artistico-literarias, representativas da
diversidade cultural, linguistica e semiética, [...]. Para que a experiéncia da
literatura — e da arte em geral — possa alcancar seu potencial transformador
e humanizador, é preciso promover a formacao de um leitor que ndo apenas
compreenda os sentidos dos textos, mas também que seja capaz de frui-
los. Um sujeito que desenvolve critérios de escolha e preferéncias (por
autores, estilos, géneros) e que compartilha impressdes e criticas com
outros leitores-fruidores (Brasil, 2018, p.156).

O objetivo deste campo € possibilitar que criancas, adolescentes e jovens dos
Anos Finais do Ensino Fundamental interajam com as producOes artisticas e
culturais em geral, também com a arte literaria em particular, ademais proporcionar-
lhes condi¢cbes necessarias que o fagam de maneira significativa e gradualmente

critica. Com isso, € necessario ampliar e diversificar as praticas relacionadas a
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leitura, compreensdo, fruicdo e compartilhamento de manifestacdes artisticas
literarias que reflitam a diversidade linguistica, cultural e semiotica. A leitura € o
centro do desenvolvimento nesse campo, por isso, possibilitar diferentes estratégias
de leitura, tais como: apresentacdes culturais, rodas de leitura, leitura compartilhada,
leitura individual, leitura coletiva, contacdo de historias, contato com diferentes
géneros textuais, entre outros, para despertar o gosto do aluno pela leitura é
primordial para que as habilidades relacionadas a compreensao textual, analise
linguistica, expresséao oral, producao textual e fruicdo na leitura sejam alcancadas.

Os principais objetivos desses quatro campos do conhecimento que a BNCC
nos apresenta, através de uma proposta de contextualizacdo das praticas
linguisticas, sdo: proporcionar lideranca aos alunos de todas as idades e desafiar a
percorrerem diferentes caminhos percebendo que os textos estdo em todas as
partes e que eles sao importantes para a nossa vida e formacéo, ademais desafia o
professor a usar diferentes metodologias de ensino sempre partindo do contexto.
Cada campo possui suas proprias especificidades e desafios, mas todos sé&o
igualmente importantes para a producdo de conhecimento, a expresséao artistica e a
participacdo cidada.

De acordo com as pesquisas feitas ainda se constatou que quando as
tecnologias de comunicacéo e aprendizagem sao inseridas no processo de ensino e
aprendizagem trazem subjacentes para um ensino aprendizagem diferenciado e
mais prazeroso, ou seja, contribui no desenvolvimento cognitivo dos alunos e,
muitas das vezes, podem cooperar para uma aprendizagem mais rapida e eficaz,
principalmente, quando o publico-alvo sdo alunos que ja trazem consigo as vivéncias
do seu dia a dia.

Desta forma ainda encontramos como resultados no texto da BNCC a
consideracdo da cultura digital, incluindo suas diversas formas linguisticas e
literarias, desde aquelas que sao principalmente lineares e tém baixo nivel de
complexidade hipertextual até aguelas que envolvem hipermidia. Para chegarmos a
esses resultados, elaboramos um quadro de mapeamento do uso das tecnologias na
BNCC no qual usamos como critérios para elaborar esse quadro apenas as partes
gue fazem referéncias ao uso das tecnologias no ensino de lingua portuguesa do

fundamental I1.



Quadro 1 — Mapeamento do uso de TDIC na BNCC no ensino de lingua portuguesa no

fundamental .

Mapeamento do uso de TDIC na BNCC no ensino de lingua portuguesa no
fundamental I
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e linguisticos de cada modalidade
sempre relacionados com o0s
géneros em questao.

Fonte: elaborado pelo autor com base na BNCC.

Analisando agora cada ponto do quadro podemos ver o primeiro ponto faz
referéncia a estratégias e procedimentos de leitura que estdo dentro do eixo de
leitura na BNCC, e abrange as praticas de linguagem composta da interacdo ativa
do leitor/ouvinte/espectador com o0s textos escritos, orais e multissemioticos,
especificamente as leituras para: frutificacdo estética de textos e obras literarias;
pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizacdo de
procedimentos; conhecimento, discussao e debate sobre temas sociais relevantes;
apoiar a reivindicacdo de algo no contexto de atuacdo da vida publica; ter maior
conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, entre outras
possibilidades.

A leitura no contexto da BNCC é feita em sentido mais amplo, referindo-se
ndo apenas a textos escritos, mas também a textos visuais (fotos, pinturas,
desenhos, esquemas, gréficos, diagramas etc.) ou textos em movimento (filmes,
videos etc.) e musica que os acompanham e conotam.

O segundo ponto é referente a adeséo as praticas de leituras, os alunos tém
a oportunidade de praticarem a leitura por meio de diferentes livros e textos de
divulgacdo cientifica que circulam em variadas midias, mais uma vez, aqui se
percebe a necessidade do uso das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, ainda abrange a interpretacdo de textos através de imagens, links e
outros recursos que eles compdem, no ambito de andlise linguistica e semidtica. Por
exemplo, o documento propbe uma observagdo da formatagcdo dos mais variados
textos, incluindo em ambientes digitais para que o aluno compreenda que uma
escolha na diagramacdo do conteudo € significativa. Nesse contexto, € necessario
gue o estudante entenda o significado da imagem transmitida por informag¢des como
0 enquadramento e a luz utilizada.

O terceiro ponto fala sobre “consideracao e reflexdo sobre as condi¢gbes de
producdo dos textos que regem a circulacdo de diferentes géneros nas diferentes
midias e campos de atividade humana” (Brasil, 2018, p. 34), nota-se que os alunos

séo instigados a refletirem sobre os diferentes contextos sociais nos quais 0s textos
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sao escritos, como termos formais, linguisticos e estilisticos; isso dentro do contexto
digital.

Esse ponto faz recendéncia a producdo de textos e os educandos sao
levados a incluir técnicas de linguagem relacionadas a interagcédo e autoria (individual
ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemiotico, com diversas propostas
especificas e objetivos enunciativos, como, por exemplo, a criacdo de um album de
famosas, de herdis ou de vildes. Fazer um almanaque que reproduz as praticas
culturais da comunidade; criacdo de jogos, video de gameplay ou vlog; e identificar
varias producbes culturais através de imagens ou playlists de forma critica,
humoristica ou letrada em uma cronica; escreva frases cientificas instigantes; dados
do estudo em relatorio de campo ou relatério multimodal e informagbes por meio de
uma versao digital da enciclopédia.

O quarto ponto fala sobre alimentacdo temética, o aluno é levado a
selecionar através de fontes confiaveis, por meio das tecnologias da informacéao,
argumentos que possam ser usados como embasamento teérico na producédo de
textos. Assim, as habilidades de producdo sdo estimuladas por meio de fatos de
producdo de textos que abrangem os géneros presentes em diversos ambitos
humanos.

O quinto ponto aborda as estratégias de producdo, assim, os alunos sao
instigados a desenvolverem estratégias de planejamento, revisdo, edicao e reescrita
de textos através de softwares de edicdo de textos, desse modo, os estudantes
terdo a oportunidade de fazerem uso de diferentes midias para editarem suas
producdes, com base nessas afirmacfes, podemos concluir que a pratica de
producdo deve incluir textos escritos que sejam ao mesmo tempo orais e
multissemiéticos (compostos por diversas linguagens), de modo a convocar o
desenvolvimento das fases de planejamento, revisdo, edicao, reescrita/redesenho e
avaliacao do texto.

Sexto ponto, “consideracao e reflexdo sobre as condicbes de produgédo dos
textos orais que regem a circulacdo de diferentes géneros nas diferentes midias e
campos de atividade humana” (Brasil, 2018, p. 67) os alunos tém a oportunidade de
refletirem sobre diferentes contextos e situagbes sociais no qual os textos s&o
produzidos. Além disso, leva os alunos a compreenderem as praticas de linguagem
gue ocorrem em contextos orais com ou sem contato presencial, tais como: aula

dialogada, webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha, jingle,
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seminario, debate, programa de radio, entrevista, proclamacdo de poemas (com ou
sem efeitos sonoros), peca teatral, apresentacdo de cantigas e cancodes, playlist
comentada de musicas, vlog de jogo, contacdo de historias e outras situacdes. Além
de interacfes e debates abordando temas e outros aspectos linguisticos do trabalho
em diversos setores de atividade, estd incluida uma reproducdo de textos em
contextos socialmente relevantes.

O sétimo ponto aborda a relacdo entre fala e escrita, desse modo, 0s
discentes séo levados a perceberem como as duas modalidades se articulam entre
diferentes géneros. Nesse sentido, a BNCC determina que a escola permita que os
alunos se tornem competentes no uso da tecnologia digital apropriando-se das
diferentes linguagens que circulam no meio digital. Assim, conforme estabelecido
nas orientacdes para o Ensino Fundamental, € preciso que uma aplicacdo dos
recursos tecnoldgicos em cada disciplina seja consolidada. O documento visa
garantir a contextualizacdo do conhecimento geral, articulando as dimensdes do
trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura.

Ao longo das ultimas décadas, as tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo, também conhecidas por TDICS, tém alterado nossas formas de
trabalhar, de se comunicar, de se relacionar e de aprender. Na educacéo, as TDICS
tém sido incorporadas as praticas docentes como meio para promover
aprendizagens mais significativas e com o0 objetivo de apoiar os professores na
implementac&o de metodologias de ensino ativas; alinhando o processo de ensino e
aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior interesse e
engajamento dos alunos em todas as etapas da Educacdo Basica.

As razbes pelas quais a tecnologia e os recursos digitais devem tornar-se
cada vez mais parte da vida escolar cotidiana nao param por ai. A alfabetizacao e a
literacia digital devem ser promovidas, a tecnologia e a informagéo distribuidas nos
meios digitais devem ser acessiveis, além de proporcionar oportunidades para a
inclusédo digital. Apos anos de discussdo sobre o papel das novas tecnologias na
educacdo, parece nao haver duvidas sobre a necessidade de as escolas
contextualizarem as tecnologias e os meios digitais nas suas atividades educativas,
tendo em conta a sua presenca em todas as esferas da sociedade.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular prevé deliberadamente o
desenvolvimento horizontal de competéncias e habilidades relacionadas com o uso

critico e responsavel das tecnologias digitais em que sdo enfatizadas diferentes
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competéncias e habilidades em todas as areas do conhecimento e através de
diferentes objetivos de aprendizagem. Desse modo, por meio de alguns métodos
visa desenvolver competéncias relacionadas com a utilizagcdo de tecnologias,
recursos e linguagem digitais, ou seja, desenvolver competéncias para
compreender, utilizar e criar TDIC em diferentes praticas sociais.

O desenvolvimento e a analise do referido quadro revelam que as propostas
de utilizacdo da TDIC nos anos finais do ensino fundamental, na disciplina de Lingua

Portuguesa, estéo relacionadas com as Competéncias 4 e 5.

4. Multiletramento: comunicar-se por meio de linguagens verbais, textuais,
corporais, artisticas e cientificas, utlizando plataformas multimidia
analdgicas e digitais. 5. Contextualizagdo sociocultural do conhecimento:
compartilhar informacdes e construir coletivamente o conhecimento (Brasil,
2018, p.18).

Um dos elementos teméaticos do componente curricular de Lingua Portuguesa
€ uma analise linguistica; contudo, a BNCC oferece o0 seu ensino contextualizado
nas praticas sociais, em vez do contetdo em si. Dessa forma, o estudo da gramética
deve coincidir com as praticas de leitura, escrita e comunicagdo oral. Porém, a
compreensao das formas de uso nos géneros textuais pode substituir a
memorizacao de regras.

Neste contexto, € importante ter em mente que integrar as tecnologias
digitais na educacdo nao significa apenas utiliza-las como ferramenta ou suporte
para incentivar a aprendizagem ou despertar o interesse dos alunos, mas sim
“Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnoldgicos para apoiar
o processo de ensinar e aprender” (Brasil, 2018, p.19). Para poder utiliza-las
juntamente com os alunos para ajuda-los a desenvolver conhecimentos e
habilidades.

Por fim, a proposta de trabalho com a escrita ou a producao de texto aponta
para praticas de linguagem relacionadas a interacdo e a autoria (individual ou
coletiva) do texto escrito, oral e multissemi6tico, assim como se verifica a énfase no
uso de softwares de edicdo de texto, de imagem e de &udio para editar textos
produzidos em varias midias. Essa frequéncia no uso desses materiais aponta para
a importancia do dominio dessas praticas no exercicio diario que envolve o0s

diferentes campos de atuagéo.
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Por meio do uso das tecnologias na escola, a BNCC espera capacitar os
alunos para se adaptarem e se tornarem proficientes na linguagem das tecnologias
digitais. Aléem disso, conforme explicado nas diretrizes da educacao basica, o uso de
recursos tecnologicos deve ser fortalecido em cada disciplina. Ao implementar essa
abordagem, é importante destacar que a BNCC vé a era tecnolégica como uma
aliada no processo de aprendizagem e como uma forma de atividade social por meio
da qual os alunos podem se expressar e atuar no mundo. A BNCC prevé, portanto,
gue as escolas permitirdo que os alunos se adaptem e se tornem proficientes na
linguagem das tecnologias digitais.

No decorrer deste capitulo, discutimos sobre diferentes pontos da BNCC que
fala sobre o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo de
Ensino e Aprendizagem. Além disso, vimos que nas competéncias 4 e 5 abordam o
uso da TDICS nas aulas, ademais quando fizemos uma andlise das dez
competéncias para o componente de Lingua Portuguesa dos anos finais; podemos
constatar que ambas mostram possibilidades de se usar as tecnologias nas aulas.

Também podemos constatar que nos quatro campos que esta dividida a
disciplina, eles fazem referéncia ao uso das TIC. Por ultimo, quando fizemos um
guadro de mapeamento geral da disciplina de portugués no Fundamental Il, sobre o
uso das tecnologias como ferramenta de ensino, notamos que a Base nos apresenta
um leque de possibilidades no que diz respeito ao uso das tecnologias no processo
de Ensino e Aprendizagem. Dessa forma, percebemos que a BNCC prevé, portanto,
que as escolas permitirdo que os alunos se adaptem e se tornem proficientes na
linguagem das tecnologias digitais. Além disso, conforme explicado nas diretrizes da
educacdo basica, o uso de recursos tecnolégicos deve ser fortalecido em cada
disciplina.

A partir desta pesquisa, observamos que as tecnologias digitais, quando
usadas nas aulas de Lingua Portuguesa nas séries finais do Ensino Fundamental I,
e utilizadas de forma correta no processo de ensino e aprendizagem, podem
contribuir, diretamente, para uma melhor compreensdo dos contetdos do
componente curricular de Lingua Portuguesa. Além disso, podera possibilitar aos
educandos adquirir diversos conhecimentos de uma forma mais contextualizada e
gque atenda, assim, a demanda dos novos paradigmas que estdo preestabelecidos
nos novos documentos educacionais, mais precisamente na BNCC, que determina

gue o ensino deve ser de forma contextualizada partindo sempre do contexto de
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forma geral. Contudo, ressaltamos que para a efetivacdo de uma aprendizagem
significativa, é preciso que se desenvolva uma boa metodologia fazendo o uso das
TDICS.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Diante das exigéncias deste novo paradigma demandado pela sociedade
moderna, o aluno deve ser critico e participativo; capaz de construir seu préprio
conhecimento, pois um ensino organizado de forma fragmentada que privilegie a
memorizacdo de definicbes e fatos, bem como de solugcdes de problemas
padronizadas, ndo atende a demanda do novo modelo social.

A tecnologia digital integrada ao ensino como parte indispensavel da cultura
digital, ndo apenas os dispositivos e fun¢des, mas também o meio de desenvolver
atividades criativas e de comunicacdo de forma mais positiva e adequada. A
utilizacdo das TDICS nos espacos escolares enfatiza a importancia de aprender a
usar e criar tecnologias de comunicacdo, acesso e disseminacdo de informacdes,
exercendo assim o papel de protagonista e autor na vida pessoal e coletiva dos
alunos e professores. A BNCC, nessa visdo, abre caminho para o uso das TDICS ao
propor praticas sociais de leitura e escrita que mobilizam diferentes géneros digitais,
bem como diversas praticas e sistemas.

Ao analisarmos as competéncias gerais da BNCC constatamos que a 4 e 5
falam sobre o uso das tecnologias nas escolas, e a analise feita dessas duas
competéncias corresponde ao objetivo: Identificar qual € a proposta metodolbgica
gue a BNCC tem para o Ensino de Lingua Portuguesa fazendo uso das tecnologias.
Depois, ao analisarmos as 10 competéncias do componente de lingua portuguesa
para os anos finais do Fundamental, conseguimos responder ao objetivo de:
Verificar o que diz a BNCC sobre o ensino de Lingua Portuguesa usando as novas
tecnologias. Por ultimo, ao fazermos um quadro de mapeamento geral na BNCC na
parte de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental Il sobre o uso das tecnologias,
conseguimos alcancar o objetivo de investigar quais praticas de linguagens estéo
presentes no componente de Lingua Portuguesa na BNCC.

A apreciagao que foi feita na BNCC em que se tinha por objetivo analisar as
diretrizes apresentadas na BNCC do Ensino Fundamental sobre o uso das
tecnologias digitais de informac&o e comunicacdo como ferramenta metodologica no
processo de ensino e aprendizagem do componente de Lingua Portuguesa, nos
apontou que a cultura digital permeia todo o segmento dos anos finais do Ensino

Fundamental, dando origem ou modificando géneros e praticas discursivas.
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Adicionalmente, temos defendido uma abordagem transversal a cultura digital,
bem como a TDIC que articula praticas e dispositivos sociais de forma continua,
contextualizada e com procura crescente. Além disso, a analise mostra esforcos
para realizar um trabalho integrativo, considerando aspectos cognitivos, emocionais
e tecnolégicos ao longo de muitos anos.

Ainda com base na descricdo da analise feita na BNCC sobre o uso das
tecnologias nas aulas de Lingua Portuguesa, verificou-se que o trabalho pedagdgico
com o uso de recursos tecnoldgicos podera favorecer a construcdo do pensamento
critico, possibilitar uma maior compreensdo de mundo e abrir caminhos para o
dominio de conteudos e conceitos de diversas areas do conhecimento. Além disso,
foi possivel perceber que o trabalho com as midias digitais na BNCC pode ocorrer
de diferentes maneiras, mas ainda se apresenta restrito.

A andlise das informac6es na BNCC sobre o uso das TIDICS aponta para a
necessidade de mudancas na escola, pois apesar da disponibilizacdao de alguns
recursos tecnoldgicos nas escolas, atualmente, ainda ha um fracasso frente ao seu
uso e aplicacdo em sala de aula, pois muito tem se falando em insercao das TDIC
na educacdo, mas pouco tem sido investido nessa area para que haja uma melhoria
efetiva na qualidade do ensino.

Sendo assim, torna-se evidente que quando o professor usa das tecnologias
digitais para o ensino e aprendizagem dos educandos, fazendo com que 0 processo
de interacdo entre professor- alunos- contetdos, seja fundamental para um
aprendizado diferenciado e que o ensino principalmente de Lingua Portuguesa seja
prazeroso e fomentada pelo equilibrio entre o saber ensinar e o saber aprender.

Ao término da pesquisa, podemos comprovar que para a concretizacao de
guestdes de aprendizagem e desenvolvimento dos conteudos de lingua portuguesa
é fundamental usar-se de préticas de linguagens que contemplem o uso das TDICS,
contribuindo para a formagdo permanente dos educandos. Desse modo, €
conveniente construir uma politica educacional permanente que venha assegurar o
uso das TDICS no processo de ensino e aprendizagem, pois, s6 assim, poderemos
efetivamente construir uma educacdo plena para o publico da educacdo bésica,
garantindo-se uma formacé&o plena e emancipadora.

Nesse contexto, incluir tecnologias digitais na educacgédo significa ndo so
utiliza-las como ferramentas ou suportes para facilitar a aprendizagem ou estimular o

interesse dos alunos, mas também para construir conhecimento com os alunos e
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construir conhecimento através da aprendizagem. Por fim, ressaltamos que este
estudo ndo esgota o tema, porém, acreditamos que possa contribuir para futuros
estudos no campo da lingua portuguesa relacionados ao uso das TDICS no Ensino

Fundamental Il.
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