
CR 4 CH 60
Lógica Matemática 

Aplicada à Computação

CR 4 CH 60
Filosofia das Ciências 

Naturais

CR 2 CH 30

Direito e Ética

CR 6 CH 90
Matemática 

Fundamental

CR 2 CH 30

Produção Textual

CR 4 CH 60
Estruturas Auto- 

ajustáveis e Grafos

CR 6 CH 90
Eletricidade e 
Magnetismo

CR 4 CH 60

Sistemas Digitais

CR 4 CH 60
Cálculo Numérico 

Computacional

CR 4 CH 60
Arquitetura de 
Computadores

CR 4 CH 60

Análise de Sistemas

CR 4 CH 60

Banco de Dados

CR 4 CH 60

Compiladores

CR 4 CH 60

Sistemas Operacionais

CR 4 CH 60

Métodos Formais

CR 4 CH 60

Inteligência Artificial

CR 4 CH 60
Redes de 

Computadores

CR 4 CH 60

Optativa I

CR 4 CH 60

Optativa II

CR 4 CH 60

Optativa III

CR 4 CH 60

Sistemas Distribuídos

CR 4 CH 60

Programação Paralela

CR 4 CH 60

Computação Gráfica

CR 4 CH 60
Teoria Geral de Adm. e 

Empreendedorismo

CR 4 CH 60

Optativa IV

CR 4 CH 60

Optativa V

CR 6 CH 90

Cálculo

CR 2 CH 30
Metodologia para o 
Trabalho Científico

CR 4 CH 60
Paradigmas de 
Programação

CR 4 CH 60

Optativa VIII

CR 4 CH 60

Optativa VI

CR 4 CH 60

Optativa VII

CR 4 CH 60

Optativa IX

CR 4 CH 60

Optativa X

CR 4 CH 60

Optativa XI

CR 14 CH 210
Trabalho de Conclusão 

de Curso

CR 6 CH 90
Introd. à Programação 

de Computadores

CR 4 CH 60

Geometria Analítica

CR 4 CH 60

Estrutura de Dados

CR 4 CH 60
Engenharia de 

Software

CR 4 CH 60

Circuitos Digitais

CR 4 CH 60
Linguagem Formais e 

Autômatos

CR 4 CH 60

Transmissão de Dados

CR 4 CH 60
Probabilidade e 

Estatística

CR 4 CH 60

Álgebra Linear

CR 4 CH 60
Projeto de Trabalho de 
Conclusão de Curso

CR 4 CH 60

Projeto de Graduação

1º

2º

3º

4º

5º

6º

7º

8º
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§ Pré-requisitos da disciplina Projeto de Graduação
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